Zápis z 5. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 30.10.2013
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth,
Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík, 
Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Bc. Roman Moravčík
Zápis: Bc. Tomáš Nemeček
Zvolený nasledovný zapisovateľ: Bc.
Téma stretnutia
Zhodnotenie stavu plnenia plánu na druhý šprint. Rozprava k jednotlivým  úlohám.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-29

	9.3.1 Rozdeliť  ruby na balíky a vytvoriť jeden ukážkový príklad transformácie do javy
	Martin Markech
	Martin Markech
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-30
	9.3.1.1 transformovať high skilly z ruby do javy
	Celý tím
	Roman Moravčík
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-31
	9.6.1,2 Analýza diplomových prác 
	
	Štefan Linner
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-32
	9.2 Hĺbková analýza zahraničných tímov
	Celý tím
	Štefan Horvath
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-33
	4.3 GIT spoločný pre tímy 4 a 9
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-34
	CI
	Tomáš Nemeček
	Tomáš Nemeček
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-35
	Dokumentácia k prvému šprintu
	Filip Blanárik
	Michal Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-36
	Zápisnica k prvému šprintu
	Michal Blanárik
	Michal Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-67
	Nastavenie zdielania backlogu medzi timami
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené



Opis stretnutia
1. Na úvod stretnutia ing. Ivan Kapustík zhodnotil zlepšenie kvality zápisnice za posledné stretnutie. Zápisnica spĺňala všetky stanovené náležitosti.
2. Bc. Filip Blanárik sa spýtal ing. Ivana Kapustíka na reprezentáciu user stories v Jire. Jeho otázka bola mierená na nutnosť rozloženia user stories na podúlohy analýzy, implementácie a testovania. Ing. Ivan Kapustík vysvetlil, že vzhľadom na ohnutie SCRUM procesu pri výučbe nie je nutné explicitné delenie user stories na podúlohy, ale je vhodné naznačiť jednotlivé časti plnenia v opise story. Na záver šprintu je nutné doplniť zhrnutie výsledného produktu vytvoreného pri danej story do dokumentácie riadenia projektu na lepšie pochopenie.  
3. Následne scrummaster Bc. Roman Moravčík zhodnotil mieru splnenia jednotlivých úloh z predošlého šprintu. 
· Úloha ROBOCUPTP-35 bola úspešne splnená a výsledný dokument za šprint bol zavesený na webové sídlo tímu.
· Úloha ROBOCUPTP-36 bola úspešne splnená a výsledný dokument za šprint bol zavesený na webové sídlo tímu.
· Úloha ROBOCUPTP-34 nie je splnená. Bc. Tomáš Nemeček popísal postupné skúšanie jednotlivých nástrojov na kontinuálnu integráciu. Pri riešení tejto úlohy vyskúšal nástroj Jenkins, ktorý sa mu nepodarilo zintegrovať s tímovým repozitárom. Následne na odporučenie Bc. Martina Markecha zkontaktoval ing. Karola Rástočného a požiadal o prístup k školskej verzii nástroja Atlassian Bamboo.  Doposiaľ sa mu nepodarilo vytvoriť jednotlivé testy, kvôli nekompletnosti nastavení v nástroji. Taktiež prejavil obavy z nedokončenia úlohy, kvôli veľkej odkázanosti pri konfigurácii nástroja na externých kolegov.
·  Pri tejto úlohe Bc. Tomáš Nemeček predniesol návrh na jednotný systém buildovania distribúcie agenta, ktorý implementoval za pomoci nástroja ANT. Následne sa Bc. Tomáš Nemeček spýtal na odstránenie duplicitného kódu balíka build, pre ktorý vytvoril nahrádu v ANTe .  Ing. Ivan Kapustík prejavil záujem o tento nápad a zaujal stanovisko, že je vhodné označiť balík slúžiaci na buildovanie distribúcie agenta za vhodný na odstránenie. Následne teda ponechať obe implementácie a v neskorších štádiach projektu zvážiť odstránenie tohto balíka.
· Úloha ROBOCUPTP-33 bola úspešne splnená a členovia tímu 4 získali prístup k repozitáru tímu 9.
· Úloha ROBOCUPTP-32 nie je splnená. Členovia tímu si rozdelili 7 zahraničných tímov medzi sebou. Bc. Tomáš Nemeček zhodnotil jeden zo skúmaných tímov a ako záver uviedol potrebu doplnenia modulu učenia a optimalizácie pohybov agenta do projektu. 
· Úloha ROBOCUPTP-31 nie je splnená. Bc. Štefan Linner doposial zanalyzoval väčšiu časť práce ing. P. Passaka a uviedol ze ing. Passakovi sa podarilo pomocou učenia zlepšiť kop, chôdzu a vytvoriť modul učenia agenta v projekte TestFramework.  
Ing. Ivan Kapustík vyzdvihol na základe doterajších informácii dôležitosť učenia agenta na dosiahnutie najoptimálnejších pohybov. Ďalej odporučil otestovať framework agenta a navrhnúť najlepšie miesto na doplnenie učenia sa. Následne navrhol vytvoriť úlohu na doplnenie učenia agenta do backlogu. 
· Úloha ROBOCUPTP-29 nie je splnená. Bc. Martin Markech vyjadril obavy z nedostatočnej komunikácie medzi tímami a z výsledného neúspechu pri integrácii oboch častí implementovaných tímami 4 a 9. Ďalej dohodol spolu s Bc. Roman Moravčík stretnutie s tímom 4, kde vytvoria spoločný návrh na odstránenie Ruby. Bc. Michal Blanárik navrhol vytvorenie príkladu jednoduchého plánovača na uľahčenie práce.
· Úloha ROBOCUPTP-30 nie je splnená. Bc. Roman Moravčík vytvoril dokument, v ktorom popísal body na ktoré si pri odstraňovaní Ruby dať pozor, duplicitnú funkcionalitu v ruby a systém odvodzovania tried v ruby. Ďalej zistil, že pri odvodzovaní tried z Javy existujú nepoužívané metódy. Výsledné odstraňovanie Ruby označil za jednoduchšie.
Ing. Ivan Kapustík označil komunikáciu s druhým tímom za rizikovú a vyzval manažéra rizík Bc. Štefana Horvátha na vytvorenie dokumentu pre potreby riešenia tohto rizika.  
· Úloha ROBOCUPTP-67 bola splnená. Bc. Martin Markech prepojil backlogy oboch tímov do spoločného. Išlo o doplnenie druhého tímu do nášho projektu a odčlenenie úloh pomocou premennej komponent.
Bc. Štefan Linner sa na záver stretnutia spýtal ing. Ivana Kapustíka do akej hĺbky je potrebné analyzovať zahraničné tímy. Či stačí urobiť analýzu z videí jednotlivých tímov alebo aj z dokumentácií tímov. Ing. Ivan Kapustík odpovedal, že je vhodné aby sa analyzovali z oboch zdrojov, keďže z videí je možné vysledovať spôsoby ako agenty prihrávajú, akým spôsobom tvoria formácie, nakoľko držia formácie, ako spracovávajú loptu,  ako hľadajú na inhrisku, ale v publikáciach sú jednotlivé spôsoby podrobnejšie popísané. 
Po tejto otázke nasledovala krátka debata o zisťovaní stavu na ihrisku. Kedy Ing. Ivna Kapustík uviedol, že je vhodné analyzovať stav, kedy sa dá točiť hlavou robota, aby nedošlo k ovplyvneniu iných vykonávaných akcií.
Ďalej ing. Ivan Kapustík poznamenal, že je vhodné jednotlivé burndown charty uviesť do dokumentu riadenia projektu s zhodnotením postupu jednotlivých parametrov ako odhadovaný čas, reálne odrobený čas a iné. Na záver pripomenul, aby sa do dokumentu riadenia pridali fotky z minulého stretnutia, kedy sa vytváral spoločný backlog pre oba tímy.


Doplňujúce úlohy šprintu
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Body
	Čas

	ROBOCUPTP-77
	Vytvoriť zápisnicu z 5. stretnutia - subtask ROBOCUPTP-16
	Tomáš Nemeček
	Tomáš Nemeček
	1
	2h
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