Zápis z 21. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 2.5.2014
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Členovia tímu:          Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth
		          Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík, Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Bc. Roman Moravčík
Zápis: Bc. Michal Blanárik
0. Téma stretnutia
Zhodnotenie priebežného stavu a práce členov tímu na úlohách 10. 
0. Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-217
	Vytvorenie plagátu na IIT.SRC
	Štefan Linner
	Štefan Linner
	Splnené

	ROBOCUPTP-196
	Optimalizácia highskill-u Kick
	Roman Moravčík
	Roman Moravčík
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-194
	Videá a ukážky projektu RoboCup
	Filip Blanarik
	Roman Moravcik
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-161
	Dokumentácia highskillov
	Michal
Blanárik
	Tomáš Nemeček
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-224
	Testovanie projektu
	Martin Markech
	Štefan Linner
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-225
	Vytvorenie menšieho úkroku
	Filip Blanárik
	Filip Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-226
	Doplnenie a dokončenie dokumentácie
	Cely tím
	Michal Blanárik
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-198
	Aktualizácia wiki
	Cely tím
	Michal Blanárik
	Nesplnené


Opis stretnutia
1. Stretnutie sa uskutočnilo bez pedagóga z dôvodu zlyhania komunikácie medzi tímom a pedagógom, čo spôsobilo jeho neinformovanie o čase stretnutia. 
2. Zhodnotil sa stav riešenia úloh. 
a. Filip Blanárik informoval o vytvorení menšieho úkroku, ktorý slúži na dosiahnutie presnejšej pozície pred tým ako agent odkopne loptu. Táto úloha je z implementačného hľadiska vyriešená, zostáva ešte doplniť jej dokumentáciu.
b. Následne prebiehala diskusia k implementačným detailom úlohy optimalizácie highskill-u Kick. Michal Blanárik vysvetlil akým spôsobom sú informácie o pozícií agenta pred kopom reprezentované v anotáciách a tiež upozornil na chybnú podmienku v implementácií highskillu.
c. Ďalšou preberanou úlohou bola aktualizácia wiki. Martin Markech informoval o stave tejto úlohy, ktorá je z väčšej časti hotová. Boli vytvorené UML-ka s tým, že informácie k starej architektúre ostali zachované na wiki. Treba ešte doplniť mocup highskillu, aby bolo možné v nasledujúcich rokoch testovať vykonávanie highskillu.
d. Videá na konferenciu IIT.SRC boli vytvorené rovnako ako plagát a tím pádom sú tieto úlohy splnené.
e. Tomáš Nemeček a Martin Markech navrhli spôsob testovanie projektu druhého tímu, ktoré bude prebiehať na základe vytvorených use case scenárov (aspoň 5) na overenie taktík a stratégií. Tiež sa bude vyhodnocovať kvalita kódu. Na úlohe sa ešte nezačalo pracovať.
f. Návrh architektúry a dokumentácia high skillov sú už takmer hotové.
3. Na konci stretnutia sa Roman Moravčík pokúšal implementovať zmeny na optimalizáciu high skillu Kick, aby sa v prípade problémov mohol poradiť. Samotná optimalizácia si ale vyžaduje viac času.

Export úloh
Export úloh do ďalšieho týždňa sa nachádza na stránke v súbore s názvom odkazu Export úloh 11. týždeň. 
