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1. Clenovia timu

Bc. Lukas Danielovi¢

Student a absolvent FIIT STU v Bratislave v odbore PKSS. Zruény v programovani a ma
skusenosti s administrativou pocitaCovych sieti a zariadeni. Medzi programatorské skusenosti
patri znalost’ jazykov C, Java, VHDL, asembler, MySQL, skusenosti s programovanim webu
(PHP, CSS3, HTML5, Javascript). ObSirne skusenosti z oblasti sieti zarucia vyhodu pri
vypracovavani tém.

Bc. Marek Dukat

Absolvent bakalarskeho studia na FIIT STU v BA v obore pocitaCové a komunikacné systémy a
siete. V ramci Studia nadobudol programatorské skusenosti vo viacerych jazykoch ako C, C#,
Java, assembler,... Popri Studiu pracuje v spolo¢nosti zabezpec&ujucej IT podporu pre malé a
stredné firmy ako po hardvérovej, tak i po softvérovej stranke. Najviac sa vS8ak zameriava na
oblast pocitacovych sieti: konfiguracia aktivnych prvkov sieti, administracia serverov, navrh a
realizaciu Strukturovanej kabelaze, konfiguracia serverov a riadenie premavky v sieti. Ma bohaté
skusenosti s administraciou WAN/LAN zariadeni, migracie dat medzi servermi.

Bc. Lukas Lencés

Absolvent bakalarskeho Studia na FIIT STU v Bratislave a spravca siete na internate Mlada
garda. Ma programatorské skusenosti v jazykoch C, C#, HandelC, VHDL, Perl, Java, asembler
a Huskell. Na administratorskej urovni ovlada operacné systémy Unix a Windows. Pocas Studia
nadobudol znalosti aj v oblasti databazovych systémov (MySQL). Vynika praktickymi
skusenostami s administraciou LAN/WAN zariadeni.

Bc. Anton Pébis

Absolvent bakalarskeho Stadia na FIIT STU v Bratislave v odbore Pocitatovych a
komunikadnych systémov a sieti. Zaroven popri Studiu pracuje ako PHP programator
internetovych stranok, pre firmu, ktord sa zaobera GPS monitoringom vozidiel. Pracuje s
programovacimi jazykmi PHP, MySQL, PostgreSQL, C a C#. Ma skusenosti pri navrhovani a
tvorbe réznych propagac¢nych materidlov v programe Photoshop, ¢o bude napomocné pri
rieSeni zvolenej témy.

Bc. Maridn Siska

Absolvent bakalarskeho Stidia na Paneurépskej vysokej Skole, zameranie Aplikovana
informatika. Pracoval ako administrator siete v SNG. M& programatorské skusenosti v jazykoch
C, Java, Html. Na administratorskej urovni ovlada OS Unix a Windows. Ma dlhoro¢né
skusenosti so zariadeniami Ubiquinty, ako aj administraciu linuxovych serverov z
predchadzajucich pracovnych skusenosti.

Bc. Rastislav Struhar

Absolvent bakalarskeho Stidia na Paneurépskej vysokej Skole, zameranie Aplikovana
informatika. Pracuje ako Web Developer pre internetovu reklamnu agenturu ETARGET SE, pri
praci pouziva jazyky: PHP, C, JAVA, MySQL, PSQL. Okrem programatorskej innosti sa venuje
administracii linuxovych systémov a sieti.



2. Zadania projektu
2.1. Primarne zadanie

Sietovy protokol IPv6
Veduci timu: Ing. Peter Magula, PhD.

Analyzujte problematiku sietového protokolu IP verzie 6 so zameranim sa na moznosti jeho
nasadenia, prechodu z protokolu IP verzie 4 a jeho bezpecnost. Na zaklade vykonanej
podrobnej analyzy navrhnite edukaény systém ureny pre sietovych odbornikov, spravcov
systémov a sieti, Studentov ako aj Siroku verejnost. Navrhnuty systém implementujte ako
webovy portal. Systém musi poskytovat zakladné informacie pre Siroku verejnost, odborné
informacie pre sietovych Specialistov, praktické informacie pre spravcov systémov a sieti ako aj
informacie pre Studentov informatiky a pribuznych odborov spolu s moznostou testovania
nadobudnutych znalosti.  Pri implementacii systému pouZite aj multimedialne grafické
prezentacné prostriedky.

2.2. Sekundarne zadanie

Interaktivita mobilného zariadenia a televizie
Veduci timu: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Mobilné zariadenia mame stale so sebou, pomahaju nam v réznych situaciach. Co tak ich
vyuzit aj pri sledovani filmu v obyvacke?

Navrhnite a zrealizujte aplikaciu/prostredie, ktoré umozni pouzivatefovi pri odchode z miestnosti
odniest si zo sebou aj sledovany TV program a sledovat ho dalej na mobilnom zariadeni.
Opacne, pri sledovani TV umozni pouzivatelovi pozriet si dodatkové informacie k sledovanému
programu, pripadne ich gestom prenesie z mobilu/tabletu na TV. Ovladanie TV pomocou
mobilného zariadenia je vitanou sucastou rieSenia.



3. Projekt: Siet'ovy protokol IPv6
3.1. Motivacia

O sietovom protokole IP verzie 6 sa hovori uz niekofko rokov. Napriek tomu, Ze bolo
navrhnutych niekolko technik ako prejst ku novej ére v komunikacii v internete, komplexné
nasadenie tohto “nového” protokolu do praxe sa neustale odklada z dbévodu rozSirenosti
protokolu IPv4 a nedostatoCnej bezpecnosti IPv6. S tym sa posuva aj vyuzivanie jeho mnohych
vyhod.

Doteraz od vzniku IPv6 neexistoval ziadny portal, podla ktorého by sa uzivatel
jednoducho zorientoval v tejto oblasti, jediné stranky, ktoré doteraz existovali, su zvacsa
textového charakteru a je komplikované sa zorientovat v realnych moznostiach a funkciach
IPV6.

Moduly na otestovanie IPv6 s komplikované a venované zvaésa odbornikom. Clenovia
nasho timu maju doterajSie skusenosti s rieSenim problémov z oblasti pocitaCovych aplikacii a
pocitaCovych sieti. Tieto vlastnosti nam budu napomocné pri rieSeni tohto projektu a maju
predpoklad na vytvorenie kvalithého webového portalu pre verejnost’ a odbornikov.

RieSenie tejto témy by napomahalo sietovym odbornikom, Studentom, ale aj Sirokej
verejnosti. V tejto téme vidime prilezitost priblizit problematiku nasadenia protokolu IPv6 do
pouzivania. Odbornikom a Studentom v oblasti pocitaCovych sieti by toto rieSenie prinieslo
moznost virtualneho otestovania svojich navrhov, teda praktické otestovanie prechodu z IPv4
na IPv6 vo virtualnom prostredi.

3.2. Plan hrubého navrhu rieSenia

V dnesnej dobe je &lovek ako pouzivatel aplikacii velmi nerad obtaZovany zdihavymi
manualmi, komplikovanymi inStalaciami a je nerad viazany na jeden pocitac. Nasim rieSenim
bude aplikacia, ktoru nie je nutné inStalovat a bude rychlo spustitelna priamo z webového
prehliadaca. RieSenim bude portal implementujuci rézne moduly od zberu prvotnych dat cez
spracovanie vysledkov az po ich poskytnutie pouZivatelovi. Multimedialne grafické prvky v
rozhrani pre pouzivatela je dobrym predpokladom prijatelnejSieho pochopenia funkénosti
aplikacie, a teda zbavuje nutnosti komplikovanej Studie manualu.

Vypodtové zatazenie navrhovaného portalu bude na strane servera. Tym sa odfah&i
procesor pouzivatela, a zaroven zabezpeCime prenositelnost’ aplikacie na rézne architektury
systémov. Na strane klienta (pouzivatela) sa budu vykonavat moduly zabezpeclujuce len
zobrazovanie grafickych prvkov.



Hlavnymi témami portalu budu prevazne:

o Poukazanie na su€asny stav nasadenia IPv6 ako je velky pocet prekazok plynucich z
nedostatkov hlavicky, bezpe€nosti, nahradenia IPv4 a spatnej kompatibility. Sucastou
budu aktualne alternativne rieSenia moznosti nasadenia.

o Nové funkcionality protokolu jeho vlastnosti, interaktivny popis hlavicky a zo otestovanie
funkcie protokolu na zvolenej typologii vlozenej do portalu (zjednoduSenie
PacketTracer-u).

o Edukacia pouzitim kapitol ozna¢enych podfa odbornosti uzivatefa a schémy precitaj —
vyskus$aj - otestu;.

e Zaoberanie sa bezpeénostou IPv6 a jeho Casté odkazovanie sa na mechanizmus IPsec.

Pripadné mozné dopinky podla dohody:

- férum pre uzivatelov
- search engine

- online help

- komentare ¢lankov

3.3. Plan projektu

- Analyza navrhu - koniec Siesteho tyzdfia zimného semestra
- podrobnej$i navrh
- Specifikacia poziadaviek
- podobné projekty
- porovnanie edukaénych systémov
- Predbezna priprava - koniec zimného semestra
- Ziskavanie hardvéru a oboznamenie sa s potrebnym hardvérom
- Implementacia 1- koniec Siesteho tyZdna letného semestra
- vytvorenie zakladného dizajnu
- Cast’ zakladnej funkcionality
- vytvorenie jadra portalu
- Zverejnenie portalu pre verejnost
- Implementacia 2 - letny semester
- kompletizacia dizajnového navrhu
- pripadna revizia
- doplnenie funkcionalit
- Testovanie - letny semester - koniec letného semestra
- alfa testovanie
- beta testovanie
- Vyhodnotenie - letny semester



3.4, Realizovatelnost’ projektu
Vzhladom na malé hardvérové naroky je projekt realizovatelny a v pripade potreby je
mozné projekt realizovat' na dostupnych webhostingoch. Projekt je mozné realizovat v danom
Casovom limite. Projekt bude taktieZ realizovany v upravenej verzii pre mobilné zariadenia.

3.5. Predpokladané zdroje

Softvérové zdroje
- wordpress,jomla,typO3
- adobe edge
- pripadné alternativne softvérové nastroje na tvorbu multimedialnych grafickych prvkov

Hardwarové zdroje
- server



4. Projekt: Interaktivita mobilného zariadenia a televizie
4.1. Motivacia

V poslednej dobe sa rozSirenost smartfénov enormne rozrastla. Mobilné zariadenia
najdete uz skoro v kazdom vrecku. Vacsina displejov je dostato€ne velkych, aby sa na nich dal
sledovat’ film, serial Ci televizia. Umoziiuje nam to vykonné hardvérové vybavenie mobilnych
zariadeni. Taktiez televizie presli pokrokom a mnohé obsahuju dostato¢ny pocet portov na
kablové pripojenie s mobilnym zariadenim alebo prostrednictvom wireless. RieSenie zobrazenia
obrazu na televizor rieSi taktiez spoloCnost Apple prostrednictvom zariadenia Time Capsule
resp. prostrednictvom Apple TV, kde sa mobilné zariadenie cez bezdrbtovu siet sparuje so
zariadenim od Apple a dokaze streamovat obraz, resp. zvuk zo svojho ulozZiska alebo z UloZiska
Time Capsule do Televizie cez HDMI. Bohuzial spatné streamovanie do mobilného zariadenia
nie je rieSené.

Suc€asny trend nam umozfiuje pohodline priamo zo sedacCky ovladat televiziu
prostrednictvom mobilnych zariadeni ako mobil alebo tablet alebo aj dokonca prostrednictvom
svojho laptopu.

Existuje mnoho aplikacii a moznosti ovladania Smart TV z mobilnych zariadeni, no
Ziadna neobsahuje vSetky potrebné funkcie v jednom celku. Chceme vytvorit aplikaciu, ktora
bude lakava a pouZitelna v tejto dobe pre Siroku verejnost’ pouzivatelov mobilnych zariadeni a
Smart TV. Domace sledovanie televizie by tak ziskalo priam neobmedzenu volnost. Pouzivatel
by tak mohol bez obav sledovat svoje oblubené seridly, filmy i relacie na svojom mobilnom
zariadeni kdekolvek, ¢i uz v pohodli svojej postele, v kuchyni alebo v MHD-Eke. Mobilné
zariadenie by zaroven sluzilo ako inteligentny dialkovy oviada¢ na klasické ovladanie TV, no
pocitalo by sa aj s virtualnou qwerty klavesnicou na jednoduchsie zadavanie textu.



4.2. Hruby navrh rieSenia

RieSenie by sme realizovali prostrednictvom operaéného systému Google Android pre
jeho najvacsie zastupenie v mobilnych zariadeniach v Eurépe, rozSirenost, otvorenost
platformy a pre najvacSiu dostupnost informacii. Tento projekt je zaujimavy taktiez kvoli
moznosti programovania vo viacerych programovacich jazykoch. Prenasanie suborov by bolo
pravdepodobne realizované z ulozenych suborov na uloznych diskoch televizora alebo zivym
tokom dat prostrednictvom set-top boxov alebo serverov. Pripadna moznost rieSenia ukladania,
ovladania vysielanych kanalov na server pristupny aj mimo privatnej domacej siete.

4.3. Realizovatelnost’ projektu
Ako zaklad by bol potrebny server (idealne nejaka linuxova distribucia), ktory bude
posielat prikazy smart televizii, resp. setoboxu a mobilnému zariadeniu, a tieto zariadenia sa
budu spravat’ ako by spolu komunikovali. Cela komunikacia vSak bude prostrednictvom serveru.
Takymto spésobom dokazeme vytvorit aplikaciu, ktora prenesie obraz priamo z TV do
mobilného zariadenia a naopak.

4.4, Predpokladané zdroje

- mobilné zariadenie s platformou Android
- multimedialny server, resp. Linuxovy server
- Smart TV, idealne Samsung



5. Prilohy
5.1.Priloha A: Zoradenie ponukanych tém podla priority

Nasledujuci zoznam poskytuje nazvy ponukanych tém zoradeny od najvy$3ej priority pre nas
tim:

1. Sietovy protokol IPv6

2. Interaktivita mobilného zariadenia a televizie

3. Aplikacia softvérového smerovania (SDN) v GPRS sieti
4. Aplikacia pre platformu Funtoro

5. ManaZment VolP relacii



5.2.Priloha B: Aktualny rozvrh ¢lenov timu s navrhom preferovanych €asov stretavania sa celého timu
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