Z.apis z tretieho stretnutia k timovému projektu
(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Serverova aplikacia.

Datum stretnutia: 6.3..2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Be. Filip Filip
Bc. Koren Jan.
Bc. Meli§ Peter
Bc. Ondru$ Vladimir — zapisovatel

Priebeh stretnutia
Uvod

- Filipovi sa podarila cez vikend upravit’ aplikacia a v utorok sme absolvovali
prezentaciu pre profesora Ahmeda Barnawiho z Jeddah univerzity.

- Petrovi sa podarilo vytvorit’ dopyt z android aplikacie do databazy od Bc. Jana Mata.

- Vladovi sa podarilo transkdédovat’ kanal pomocou ffmpeg na serveri, vytazenie
procesora bolo pritom d’aleko nizsie (15-20%), ako pocas transkodovania s vyuZitim
vlc, no stream sa chvil'ami aj tak zasekaval — mohlo byt sposobené aj chybou
zdrojového signalu.

- Jano vytvoril serverova aplikaciu v jave s vyuzitim kniznice vlcj, ktord dokaze na
zaklade poziadavky dynamicky vytvorit’ playlist a restreamovat’ zvoleny kanal, aj
s vyuzitim transkodovania.

Transkodovanie

- Vzhl'adom k tomu, Ze vicj je stale vo vyvoji a zvys$né technologie, ktoré sme
analyzovali uz nie, rozhodli sme sa vyuzivat’ tato alternativu.

Streamovanie zo servera

- Aby sa Setrili prostriedky na serveri a prenosové pasmo a dala sa tak zabezpecit’
kvalita pre koncového pouzivatel'a, rozhodli sme sa aplikovat’ pri streamovani na
serveri nasledovné pravidla:

o Pri poziadavke na streamovanie nejakého kanélu sa najskor preveri, ¢i sa dany
kanal uz nestreamuje niekde inde, ak &no, len sa poskytne tato adresa s portom



pre klienta s poziadavkou na streamovanie a nebude sa teda vytvarat novy
stream.

o Pri ukonceni sledovania streamovaného kanalu poslednym klientom sa tento
stream zrusi.

o Ak st vypoctové prostriedky na serveri plne vytazené, alebo by server
nezvladol bez problémov spustit’ novy stream (predbezny odhad 3-4 streamy —
potrebné otestovat’), poziadavke od klienta nebude vyhovené a zachovaju sa
v rovnakej kvalite aktualne spustené streamy.

Serverova aplikacia

- Serverova aplikacia vytvara pre kazdé pripojené zariadenie socket v novom vlakne.

-V sucasnosti sa orientujeme na zakladnt funk¢nost’ (nacitanie playlistu, spustenie
streamu, transkodovanie).

- Pre tcely testovania chcel Jano vytvorit’ klientsku aplikaciu v jave, ktora by mala
zékladné GUI (o toto sa mal postarat’ Vlado), no po dohode s veducim sa preslo na
alternativu web stranky, ktord sa bude vyuzivat’ aj aktivne po vytvoreni systému (o
web stranku sa postara Peter).

Ulohy do d’alSieho stretnutia

- Peter vytvori web stranku, ktora bude sluzit’ ako klient pre serverovu aplikaciu.

- Filip implementuje do mobilnej aplikacie sposob poziadaviek a odpovedi pre
serverovu aplikaciu.

- Vlado vytvori triedu Devices pre zariadenia, ktord ma sluzit’ na dynamické nacitavanie
a obsluhovanie zariadeni pripajanych na server.

- Jano vytvori konfigura¢ny subor na serveri a ovladanie streamu.





