Zapis z jedenasteho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Spojenie funkcionalit jednotlivych komponentov do spolo¢ného systému,

zavereCné Upravy v systéme.

Datum stretnutia: 15.05.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Meli§ Peter
Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Na zaciatku sme zhodnotili tlohy zadané na minulom stretnuti.

Peter upravil grafiku vo webovej aplikacii. V stcasnosti koresponduje s grafikou
pouzivanou v mobilnej aplikacii. Taktiez vyriesil problém s prihlasovanim a otestoval
ho na lokalnom pocitaci, kde je plne funkéné.

Vo webovej aplikacii je mozné zobrazit’ v elektronickom programovom sprievodcovi
d’alsie informacie o programe, zobrazia sa po kliknuti na jeho nazov.

Serverova aplikacia uz vie poskytnit’ mobilnej zoznam dostupnych sparovanych
zariadeni, aby si pouzivatel’ mobilnej aplikacie vedel vybrat’ zo zoznamu zariadenie,
na ktoré chce presunut’ stream. Nazvy zariadeni v zozname su zrozumitel'né

a pouzivatel’ uz nie je nuteny riesit’ prestivanie streamu s vyuZzitim IP adresy cielového
zariadenia.

V triede pristupujucej k databaze sit doimplementované testovacie metody pre
jednotlivé pristupy k databaze, takZe sa moZe otestovat’ aj tato Cast aplikacie.

Vlado nenasiel ziadne vhodné riesenie pre spravovanie sessions v Java SE. V praxi sa
vyuziva rieSenie cez Java Servlets dostupnych v Java EE, pripadne upravenie URL,
alebo vyuzivanie cookies. Ziadna z tychto moZnosti pre nas v sti¢asnosti nie je Zial
mozna.

Priebeh stretnutia

Pre zobrazenie elektronického programového sprievodcu v aplikacii aj s doplnkovymi
informaciami by bolo potrebné vytvarat novy typ sprav pri komunikacii so serverom



a zo serveru pristupovat’ d’alej do databazy s EPG. Toto by mohlo sposobovat’ d’alSie
nezelané problémy pri komunikacii, preto sme sa rozhodli tato funkcionalitu
implementovat’ inym sposobom.

- Po zadani poziadavky na zobrazenie elektronického programového sprievodcu
mobilna aplikacia presmeruje pomocou spustenia webového prehliadaca pouzivatela
na adresu servera, kde sa nachadza webova aplikacia, v ktorej tato funkcionalita je
implementovana. Tato moznost’ teda splni poziadavku na zobrazenie EPG, aj uSetri
¢as pri zbytocnom implementovani do mobilnej aplikacie.

- Aj ked uz server dokaze poskytnut’ zoznam dostupnych sparovanych zariadeni, kvoli
presunu streamu na iné zariadenie, server stale nevie sprostredkovat’ toto prenesenie.
V stcasnosti je problém pri udrziavani informécii o poziadavkach na serveri.

- Pocas testovania sme prisli na problém so stabilitou aplikécie, ked’ po dlh§om
prehravani viacerych streamov na viacerych zariadeniach niekedy aplikacia zlyha a je
potrebné vykonat’ jej restart. Z pouzivatel'ského hl'adiska by bolo vhodné riesit’ tento
reStart aplikacie automaticky bez interakcie pouzivatela.

-V databéze bude potrebné zmenit niektoré tidajové typy (napriklad porty zmenit na
integer).

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

- Peter premigruje webovu aplikaciu na server, aby bolo mozné ju vyuzivat’ aj
Z mobilnej aplikécie. Taktiez bude potrebné opravit’ niektoré drobné chyby
vyskytujuce sa hlavne pri pristupe do databazy, ktoré pravdepodobne sposobuje
nespravne kodovanie.

- Filip s Janom budu nad’alej pracovat’ na zfunkéneni prenesenia streamu z jedného
zariadenia na in€. Jano najde spdsob ukladania a ndsledného rieSenia poziadaviek od
pripojenych zariadeni na serveri.

- Vlado bude pokracovat’ v praci na dokumentacii, urobi poZadované zmeny v databéaze
a taktiez najde sposob na automatizovany restart aplikacie na serveri.



