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Uvod

Tento dokument ma za ciel popisat’ riadenie prace pri tvorbe timového projektu.
Dokument obsahuje ponuku timu, ktora sme predkladali v avode zimného semestra, d’alej sa
tu nachadza plan projektu, su tu popisané ulohy jednotlivych ¢lenov timu, zédznamy zo
stretnuti, Standardy koédovania a posudky — posudok nasho timu na konkurenény a posudok na

nas tim od konkurenéného timu.



1.Ponuka

Nas tim v tvode vypracoval dve ponuky:

- Interaktivita mobilného zariadenia a televizie,

- Sietovy protokol IPvo6.

Nami odprezentovana bola ponuka na prvli z tém. V tejto kapitole je teda uvedena

ponuka nasho timu na tému Interaktivita mobilného zariadenia a televizie.

1.1. Predstavenie timu

- Bc. Filip Filip

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitatové a komunikaéné
systémy a siete na Fakulte informatiky a informac¢nych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho Studia ziskal skusenosti s programovanim v jazykoch C, C# a Java a s pracou s
MySQL databazami. Nemé skusenosti s vyvojom aplikacii pre mobilné platformy, ale ma
zaujem a si mysli, Ze by jeho sti¢asné sklisenosti mohol vyuzit’ pri vyvoji sofvéru pre mobilné

platformy.

- Bc. Koren Jan

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitatové a komunikacné
systémy a siete na Fakulte informatiky a informaénych technologii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho $tadia nabral sktisenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C#, Java, PHP,
javascript a databazovymi systémami MySQL a PostgreSQL. V praxi ma skusenosti vo

vyvoji IS s pristupom MDA.

- Be. Liacansky Jan

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitacové a komunikacné systémy a
siete na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho S§tidia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C# a Java. S
vyvojom aplikécii pod platformou android nemé vela skusenosti, ale rozhodne chce nabrat’

skusentosti vyvoja softvéru pod platformami pre mobilné zariadenia.



- Bc. Melis Peter

Prisiel Studovat’ na FIIT STU po absolvovani bakalarskeho Studia informatiky
na TRUNI v Trnave. Pocas stidia nadobudol skusenosti s programovacim jazykom Java a
databazovym systémom SQL. Ma skuasenosti s pracou v time troch T'udi v rozsahu dvoch
semestrov. Vo volnom ¢ase sa venuje tvorbe webovych systémov v HTML, CSS, PHP,

MySQL a AJAX.

- Bc. Miku$ Martin

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitacové a komunikaéné systémy a
siete na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii STU v Bratislave. Pocas
bakaldrskeho S§tidia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C#, Java,
javascript a s pracou s MySQL a MSSQL databazami. S vyvojom aplikacii pod platformou
android nema skusenosti, ale rozhodne chce nabrat’ skusentosti vyvoja softvéru pod

platformami pred mobilné zariadenia.

- Be. Ondrus$ Vladimir

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitacové a komunikaéné systémy a
siete na Fakulte informatiky a informacnych technologii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho $tudia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C, C# a Java. S vyvojom
aplikécii pod platformou android nem4 zatial’ takmer Ziadne sktisenosti, ale zaujima sa o tito

oblast’ a chce sa v nej zdokonalit’.

1.2. Interaktivita mobilného zariadenia a televizie

Zadavatel’: Ing. Tomas Kovéacik, PhD.

1.2.1. Motivacia k rieSeniu projektu

Urcite sa nam uZ mnohym velakrat stalo, Ze sme sa teSili na dobry program v
televizii, ale z r6znych dévodov sme ho nestihli, alebo sme minimalne zmeskali zaciatok,
alebo v tom horSom pripade sme museli odist’ od rozpozeraného programu a prisli sme o to

najzaujimavejSie. V cCase, ked’ vela z nas nosi vo vreckach r6zne mobilné zariadenia a v



obyvackach méme chytré televizory s pripojenim na internet by sme mali vediet’ tento
problém vyriesit’ a rozpozerat, alebo dopozerat’ zaujimavy program si mdézeme aj na nasom
mobilnom telefone, ¢i tablete pri cestovani v autobuse, alebo inom dopravnom prostriedku.
Vytvorenie aplikacie, ktora ndm bude umoznovat prave takito funkcionalitu je hlavnou
motivaciou nasho timu pre rieSenie tohto projektu.

Dalsi z problémov, ktory pocitujeme pri sledovani televiznych programov je
napriklad ziskavanie informacii o programe. Ak aj pouzijeme elektronického programového
sprievodcu EPG, zakryjeme si obraz a uz sa len snazime ¢o najrychlejsie docitat’ popis, ktory
nam jednotlivé stanice k programom poskytuju, aby sme mohli program sledovat’ d’alej. Ak
by sme si tieto informdacie zobrazili na tablete, ktory médme v rukach, moézeme aj sledovat’
dianie na obrazovke televizora, aj pomaly ziskavat informacie o programe, ¢i uz prave
sledovanom, alebo nasledujicom, ktory chceme sledovat’ ako d’alsi. Casto sa taktieZ stava, Ze
vysielatel nam poskytuje vel'mi malo, alebo Ziadne informdacie o programe. V takomto
pripade by bolo uzito¢né mat’ moznost’ automatizované¢ho vyhl'adania informacii o programe
na internete napriklad na zdklade jeho nazvu.

Castym problémom niektorych domacnosti, najmi v ¢ase §portovych prenosov,
su aj vznikajuce konflikty pri vybere vecerného televizneho programu. Jednym z rieSeni (tym
drahs$im) je zaktpenie druhého televizneho prijimaca. Preco by sme ale nevyuzili na§ sucasny
dvojtunerovy televizor a nemohli sledovat’ druhy program v redlnom Case na mobilnom
zariadeni bezdrdtovo pripojenom k ndSmu televizoru v inej izbe?

Vytvorenie aplikacie pre mobilné zariadenia, ktora by dokazala vyriesit' aj
vysSie spomenuté nedostatky vyplyvajuce v sucasnosti zo slabej interakcie mobilnych
zariadeni s televiziou, nas motivuje k vyberu tejto témy. SkutoCnost, ze vysledny produkt
bude mat’ najlepSie predpoklady na nasadenie a prevadzku v redlnom svete, zvySuje nas

zaujem a nadsenie pracovat’ prave na tomto projekte.

1.2.2. Koncepcia rieSenia

Riesenie témy timového projektu by zahrnulo zakladné definované body v
struénej Specifikacii. NavySe by rieSenie prinieslo invoaciu ako moZznost ovladania
sledovaného programu a moznost paralelného sledovania programu na viacerych

zariadeniach (server by vysielal pomocou web stranky).



1.2.3. Navrh rieSenia:

Spracovanie komunikacii medzi serverom a TV. Na serveri by bol nainstalovany OS
Linux (npr. Ubuntu) s potrebnym prostredim pre spravny beh aplikacie (npr. php s
databazovym systémom (MySQL, PostgreSQL alebo in¢)). Server ma na starosti:

- integra¢nu Cast’ medzi TV - server (Spracovanie vysielania)

- beh webovej aplikacie (apache server pre html/php, apache tomcat pre java
applikaciu)

- spracovanie poziadaviek mobiného zariadenia (zmena programu, zobrazenie
informadcii o sledovanom programe a iné¢) pomocou webovej aplikécie

Webovu aplikaciu by sme programovali v programovacom jazyku php, javascript,
html alebo java web.

Prednost'ou webovej aplikacie je dostupnost’ na roznych platformach (cross-platform

software).
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Web browser $:| Web Application @
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\
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Obr.1.1: Architektara navrhnutého systému.

1.2.4. Predpokladané zdroje

Alternativne implementacné prostredie:

- programovaci jazyk java so spring frameworkom a androdid SDK. AvSak tato
aplikacia by bola dostupna iba na androidovych mobilnych zariadeniach

Casovy plan:

- analyza a ndvrh (integracia a web/android aplikécia) rieSenia - 5 tyzdilov

- implementacia prototypu integracie medzi serverom a TV - 2 tyzdne



- implementacia prototypu web/android aplikécie - 2 tyzdne

1.2.5. Poradie preferovanych tém

1. Interaktivita mobilného zariadenia a televizie

2. Sietovy protokol IPv6



1.2.6. Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

Filp ElLR.
Karen Jan
Ligansky Jan
Melis Peter
Mikus Martin
Ondrug Viadimir
Filip Eilip.

Koren Jan
Lugansky Jan
Melis Peter
Mikus Martin
Ondrug Viadimir
Filip Eilip

Koren Jan
Lucansky Jan
Melis Peter
Mikus Martin
Ondrus Viadimir
Filip Eilip

Kaoren Jan
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Mikus Martin
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Filip Eilip.

Koren Jan
Lucansky Jan
lelis Peter
likus hMartin
Ondrusg Viadimir

Nami navrhovany termin
na stretnutia

=

Obr.1.2: Aktualny rozvrh vsetkych ¢lenov tim



2.Plan projektu

V nasledujlicej Casti popiSeme plan prace a ciele projektu na zimny semester.

Zimny semester, tyZden ¢. 1
- zostavenie timu

- vypracovanie ponuky

Zimny semester, tyZden ¢. 2

- odovzdanie a prezentacia ponuky

Zimny semester, tyZdern ¢. 3
- pridelenie témy
- stretnutie s veducim projektu
- rozdelenie uloh

- analyza problematiky

Zimny semester, tyZden ¢. 4
- analyza problematiky
- testovanie existujucich rieSeni

- vytvorenie webovej stranky timu

Zimny semester, tyZden ¢. 5
- analyza problematiky
- testovanie AZ box

- praca na webovej stranke

Zimny semester tyZden €. 6
- testovanie AZ box
- testovanie android aplikacii na tému TP

Zimny semester tyZdei ¢. 7

10



- testovanie AZ box, neoficialny firmware
- navrh architektary

- testovanie android aplikacii na tému TP

Zimny semester tyZden ¢. 8
- vyber softvéru, ktory budeme pouzivat
- hodnotenie oponentského timu

- navrh android aplikacie

Zimny semester tyZden ¢. 9
- implementacia android aplikacie

- navrh streamovacieho serveru

Zimny semester tyZden ¢. 10
- prototyp android aplikacie

- rozbehanie streamovacieho serveru

Zimny semester tyZden ¢. 11
- prototyp android aplikécie
- rozbehanie streamovacieho serveru na notebooku

- spracovanie dokumentacie
Zimny semester tyZden ¢. 12

- prototyp streamovacieho serveru

- spracovanie dokumentacie

11



3.Ulohy ¢lenov timu

V tejto kapitole st popisané ulohy jednotlivych ¢lenov timu.

Filip Filip

- Implementacia mobilnej aplikacie

Jan Koren
- Serverova ¢ast’

- Hruby navrh mobilnej aplikacie

Peter Melis
- Dizajnova stranka
- Implementéacia mobilnej aplikacie

- Webova stranka timu
Vladimir Ondrus

- Serverova ¢ast’

- Zaznamy zo stretnuti

12



4.7.4znamy zo stretnuti

Téato kapitola poskytuje zdznamy (zédpisnice) zjednotlivych stretnuti timu pocas
semestra. Tieto stretnutia prebiehali v miestnosti 5.44 v budove FIIT STU kazdy tyzden vo
Stvrtok od 12:00 do 15:00.

4.1. Zapis zprvého stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Uvodné stretnutia, analyza problematiky
Datum stretnutia: 17.10.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan

Bc. Lucansky Jan

Bc. Melis Peter

Bc. Mikus§ Martin

Bc. Ondru$ Vladimir - zapisovatel

Priebeh stretnutia

Uvod
- Predstavenie ¢lenov timu vediicemu timového projektu
- Organiza¢né pokyny k préci na projekte

- Uvod do témy, predstavenie cielov

Diskusia
- Je potrebné na uvod zadefinovat pripady pouZzitia

- Na zaklade pripadov pouzitia bude potrebné rozdelit’ role v time

13



Analyza

Zakladny predpoklad na realizaciu projektu je spravny vyber platformy
Na serverovu ¢ast’ moézeme vybrat’:
o set-top-box s prepalovatelnym firmvérom
o mini pc —android vs. Linux
o pc+tvkarta
Spdsob realizacie servera — globalny vs. lokalny
o globalny server — odpadne problém s jednym tunerom, na 'ubovol'nom pocte
zariadeni moznost’ sledovania 'ubovol'ného poctu programov
o lokdlny server — menSia potreba zabezpeCovacich mechanizmov, moze nastat’
problém s prepinanim programov na viacerych zariadeniach
Uvazujeme dve moznosti platforiem pre mobilné zariadenia — android a i0os

Analyza protokolov sliziacich na komunikéaciu medzi zariadeniami

Veduci timového projektu nam v zavere odporucil spojit’ sa s bc. Janom Mat'om, ktory sa

venuje podobnej téme v ramci diplomového projektu a skonzultovat' s nim mozné rieSenia

problémov.

Vystupy:

Po analyze prebiehajicej pocas cvi¢enia sme sa rozhodli v d'alSom postupe vyuZzivat
dostupny set-top-box AzBox Premium HD+ s prepalovatelnym firmvérom, ktory nam
bude predstavovat’ serverovu Cast’ spolu s tv ¢ast'ou

Potrebny pristup do internetu vieme zabezpecit' vd’aka RJ45 portu, bude potrebna
pevna verejna IP adresa kvdli pristupu z vonkajsej siete

Streamovanie volne Siritelnych kandlov (nie je potreba dekddovania) bude
zabezpecené nahravanim tychto kanalov na hdd, resp. usb disk a naslednym
odosielanim s oneskorenim cez UDP pakety

Autentifikdcia zariadenia na serveri bude prebiehat na zaklade MAC adresy

zariadenia

4.2. Zapis z druhého stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

14



Téma stretnutia: Uvodné stretnutia, analyza problematiky
Datum stretnutia: 24.10.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan
Bc. Lucansky Jan
Bc. Mikus Martin

Bc. Ondru$ Vladimir — zapisovatel

Nepritomni: Bc. Melis Peter - PN

Priebeh stretnutia
Uvod
- Vyjasnenie si komunika¢nych poruch v time pri zasielani spravy z prvého stretnutia
veducemu projektu.

- Zhrnutie vystupov z minulého stretnutia.

- Aktualizacia stranky projektu, po stretnuti nahratie na server.

Analyza — prijatie a spracovanie signalu
- Prijatie signalu — treba najst’ sposob.
- Je potrebné zistit’ aky operacny systém sa aktualne nachadza v set-top-boxe AZbox
o Ak ma vhodny spdsob spracovavania signalu, mézeme vyuzit’ jeho moZzZnosti.
oV opatnom pripade bude potrebné rieSit’ Gpravu firmvéru, aby sme vedeli
spracovavat’, upravovat, ukladat’ a vysielat’ stream.
- Pre druhy pripad sme nasli dve rozne implementacie kniZnic pre programovaci jazyk

Java, ktoré pomahaju riesit’ prijimanie DVB signalu.

Analyza — spojenie mobilného zariadenia s TV
- Pripojenie mozné cez domécu wifi siet, alebo cez internet (pevna verejna IP adresa
pre set-top-box)

- Autentifikacia rieSena

15



o PIN kédom
o MAC adresou
o login/heslo
-V pripade sledovania TV
o zvolenie kandlu (streamu)
o otvorenie portu
o na strane TV vysielanie streamu, na strane mobilného zariadenia prijimanie
" tu nastava otazka, ¢i je vhodné vysielat’ stream v uz prehratel'nom
tvare, alebo ho vysielat’ zakddovany, ¢o zvySuje bezpecnost’, ale aj

hardvérové naroky na zariadenia.

Analyza — moZnosti aplikacie
- Aplikacia pre operacny systém Android — moZzno v budicnosti aj d’alSie.
- Pripojenie na set-top-box
- Autentifikdcia — nutnost’ vytvorenia pouzivatel'ského tctu
- Vyber funkcionality
o Sledovanie TV
*  Moznost’ zivého vysielania (live streaming)
»  Moznost’ sledovania uloZzeného obsahu (pristup podla pouzivatel'a)
o Prezeranie doplnkovych informécii
» Klasické EPG
» Vyhladanie d’alSich informécii na internete

o Ukladanie

Rozvrhnutie uloh
- Na zaklade nakreslenych pripadov pouzitia (use-cases) sme si predbezne rozvrhli
ulohy v time:
o Spracovanie DVB signélu
= Jan Koren
= Jan Lucansky
o Android aplikacia
* Martin Miku§
= Filip Filip

o Preposielanie signdlu medzi TV a mobilnym zariadenim

16



= Vladimir Ondru$

Sprevadzkovanie AZboxu
Po prichode pedagogického veduceho, ktory nam na zvySok stretnutia zabezpecil
monitor, sme sprevadzkovali AZbox a presktimali tak moZznosti aktualnej verzie operacného
systému. DVB signal sme do set-top-boxu dodali cez malit DVB-T anténu a zariadenia sme
zapojili do internetu cez Ethernetovy port. Po kratkom zistovani moznosti aktudlnej verzie
OS sme skonstatovali, ze bude potrebné prepalit’ verziu OS na funként verziu, nakolko
aktualna nefungovala Gplne spravne. Uvodné snahy o prepalenie verzie skonéili zlyhanim
z dovodu neschopnosti zariadenia prijat’ nova verziu firmvéru cez ethernet a problémom
s autentifikaciou pri pokuse cez USB rozhranie. Z dévodu nedostatku ¢asu sme d’alSie pokusy
neskusali.
Konzultacia s pedagogickym veducim
- Ziskali sme pristupové udaje na server pre prevadzku html prezentacie projektu.
- Dostali sme odporti¢anie na prehodnotenie nasho rozhodnutia vyuzit' AZbox:
o zI¢é skusenosti z minulosti — pouzitie AZboxu v predchadzajicom timovom
projekte skoncilo zlyhanim.
o mozné problémy s vykonnostou hardvéru
= Set-top-box nemusi zvladnut' spracovanie poziadaviek od viacerych
mobilnych zariadeni sucasne
=  MOGzu nastat’ problémy pri (de)kryptovani signalu

- Poziadavka na ucast’ v sutazi TP-Cup.

Zhrnutie

- Nutnost’ nahratia novej verzie OS na AZbox
- NaStudovanie moZnosti pouZitia ndjdenych kniznic pre prijem DVB signalu
- NaStudovanie moznosti alternativy v pripade zlyhania rieSenia cez AZbox

- Zamyslenie sa nad G¢astou v sut'azi TP-Cup.

4.3. Zapis ztretieho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester
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Téma stretnutia: Analyza protokolov, technologii a sucasnych rieSeni, aktualizacia firmware
Datum stretnutia: 6.11.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan
Bc. Meli§ Peter
Bc. Mikus Martin

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Nepritomni: Bc. Lucansky Jan

Priebeh stretnutia
Uvod
- Do sutaze TP Cup sme sa rozhodli nezapojit..
- Stretnutie mimo rozvrhu, pretoZe by sme nestihali urobit’ dostato¢nt1 analyzu.
- Prebranie informacii, ktoré sa Peter dozvedel na stretnuti odbornej skupiny 5.11.2013
a ktoré nam poslal pedagogicky veduci mailom.
- Zhodnotenie moznosti AZboxu po aktualizacii firmware-u.

- Rozdelenie tloh na analyzu — UpnP, Chromecast, AirPlay

Analyza
- UPnP analyzoval Martin pocas stretnutia, vystup spisal do dokumentu, ktory nam dal
vsetkym k dispozicii.
- Filip zanalyzoval Chromecast a AirPlay, vystup zhrnul do dokumentu, ktory nam dal
vSetkym k dispozicii.
- Vlado robil analyzu protokolov a technologii vyuzitelnych na prenos signalu medzi

zariadeniami.

Aktualizacia firmware
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- Aktudlny firmware Enigma v AZbox-e neposkytuje dostatocné moznosti na tpravu,
preto bude potrebné urobit’ aktualizdciu na nejaky iny

- Vhodny firmware na upravu pre nase potreby sa javi byt OpenRSI, ktory sa d’alej
Vyvija a existuje aj na inych zariadeniach, ktoré sa stale vyrabaju

- Pre aktualizaciu na OpenRSI bude potrebné najskor aktualizovat’ Enigma firmware.

- Aktualizacia na novsi Enigma prebehla uspesne, no pri aktualizacii na OpenRSI
nastali komplikacie — AZbox zamrzol pri reStartovani a nedalo sa nikam pohnut’.

- Pre zotavenie bude potrebné urobit’ recovery na povodnu verziu firmware.

Ulohy na d’alSie stretnutie
- Dokoncenie analyzy.

- Pozriet’ si moznosti na vratenie AZboxu do povodného stavu.

4.4. Zapis zo Stvrtého stretnutia K timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Analyza protokolov, technologii a sufasnych rieSeni, ozivenie
a aktualizacia firmware v AZboxe
Datum stretnutia: 7.11.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan

Bc. Melis Peter

Bc. Mikus§ Martin

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Bc. Lucansky Jan
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Priebeh stretnutia

Uvod

Jano Koren si doniesol na flash kIa¢i verziu OS pre ozivenie firmware
Prezreli sme si vcerajSie analyzy arozhodli sme sa ich doplnit’ este o Google TV
pairing protocol, Dial API a dostupné aplikacie rieSiace podobny problém — Samsung

SmartView a SmartTV Remote

Analyza

Filip s Martinom pokracovali zo vcerajSicho dna v analyze a zanalyzovali aj vysSie
popisané protokoly a aplikacie.

Vlado pokracoval v analyze protokolov a technoldgii potrebnych na prenos signalu
medzi zariadeniami.

V pripade netspechu pokusov s AZboxom sme sa rozpravali o moznostiach
Chromecast-u — moznost’ odosielania prijatého signalu inam (server, alebo uz priamo
zariadenia — tu by ale bolo potrebné prekonvertovanie formatu signalu), moznost’

dialkového ovladania.

Aktualizacia firmware

Janovia sa snazili ozivit AZbox, no ten nereagoval ani po pripojeni USB flash so
spustite'nou verziou firmware.

Nebolo mozné ho oZivit’ ani cez ethernetovy kabel.

Janovia zistili, Ze oZivenie je mozZné iba cez sériové rozhranie s upravenym sietovym
kablom, ktory bude potrebné namapovat’ na jednotlivé piny.

Janovia §li na FEI zohnat' taky kabel a niekoho, kto by im ho bol ochotny upravit,
podarilo sa im najst’ a vratili sa kratko pred skoncenim stretnutia.

Vzhl'adom k dne$Snym inym povinnostiam sa dohodli, zZe ozivenie AZboxu vyskuSaji

eSte v pondelok vecer.

Ulohy na d’alSie stretnutie

Dokoncenie analyzy.
Pripravit’ si prezentovanie doterajSich zisteni na stretnutie odbornej skupiny v utorok

12.11.2013.
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- Podla vysledku pondelkového ozivovania AZboxu sa bude potrebné dohodnut’ na

alternative — iné zariadenie, alebo pc s TV kartou ako server.

4.5. Zapis z piateho stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Spisovanie dokumentu na odovzdanie 15.11.2013
Datum stretnutia: 14.11.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan
Bc. Melis Peter
Bc. Miku§ Martin
Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Bc. Lucansky Jan

Priebeh stretnutia
Uvod
- Janom sa Vv pondelok podarilo ozivit AZbox, takZze dnes sa pokusia o opitovnu
aktualizaciu firmware na OpenRSIL
- Vzhladom k bliziacemu sa terminu odovzdania analyzy, Specifikdcie a navrhu je
potrebné zjednotit’ dokument a dopisat’ zvy$né chybajuce nélezitosti.
- Po absolvovani utorkového stretnutia odbornej skupiny sme zistili, ze sme vel'mi

o0zadu a stravili sme prilis vel’a asu s AZboxom.
p

Dokumentacia
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Do dokumentacie dame na tivod Specifikaciu, analyzu a moznosti AZboxu a firmware
OpenRSI. Toto spracuju a dodaju Janovia, nakol’ko s tym pracovali.

Dalej bude v dokumentacii analyza protokolov, technolégii a existujiicich rieseni —
Chromecast, Google TV pairing protocol, AirPlay, Dial API, UPnP protokol, dostupné
aplikacie — Samsung SmartView a SmartTV Remote (Toto spracuji a dodaju Filip s
Martinom) a d’alej streamovanie audiovizualneho obsahu po sieti (Toto spracuje
a doda Vlado).

Na konci bude potrebné zhodnotit’ moznosti a vysvetlit’, preco sme si zvolili popisana
cestu (Toto spracuje a doda Peter).

Po skompletizovani vsetkych casti bude potrebné dokument zjednotit' a odoslat’

konkurenc¢nému timu, o toto sa postara Vlado.

Aktualizacia firmware

Jano Koren aktualizoval verziu firmware Enigma na potrebnu kvoli zmene na
OpenRSI.
Nésledne sa mu podarilo zmenit’ firmware na OpenRSI, ktory ma moznosti pre Upravu

a obsahuje modul vic, ktoré planujeme vyuzivat’ pri prehravani a streamovani.

Ulohy na d’al§ie stretnutie

Do piatku treba skompletizovat’ dokumentaciu a odoslat’ ju konkuren¢nému timu.

Vzhladom na nizke hardware-ové moZnosti AZboxu je potrebné sa pozriet na
alternativu — Chromecast pre néas nie je vhodnou alternativou kvoli moznostiam
preposielania prijatého signalu, bude potrebné pouzit’ pc s TV kartou — budeme mat’

k dispozicii A-Link DTU.

4.6. Zapis zo Siesteho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Spisovanie dokumentu na odovzdanie 15.11.2013
Datum stretnutia: 21.11.2013

Cas stretnutia: 12:00 — 15:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
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Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan — musel po 1 hodine odist’.
Bc. Meli§ Peter

Bc. Mikus§ Martin

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel

Bc. Lucansky Jan

Priebeh stretnutia

Uvod

Vydiskutovanie problémov vzniknutych pri pisani dokumentacie.

Zhodnotenie nasej dokumentécie (nespokojnost)).

Zhodnotenie dodanej dokumentacie od konkuren¢ného timu.

Do piatku 22.11.2013 je potrebné urobit’ posudok konkurenéného timu a odoslat’ im

ho, preto ho dnes na stretnuti urobime.

Posudok

Dokumentaciu sme posudzovali spolu, posudok spisal Jano Lucansky a Vlado

nasledne skontroloval formu + gramatiku a v piatok odosle konkurenénému timu.

Analyza alternativy voc¢i AZbox-u

Ked’Ze mame k dispozicii A-Link DTU, pdjdeme cestou pc + TV karta ako server,
televizor len ako zobrazovacie zariadenie a prenos signalu medzi zariadeniami po
sieti.

Veduci nam urobil konto na serveri dostupnom v 5.44 a dal k dispozicii A-Link DTU.
Na pocitaci je OS Linux verzia Ubuntu 11.

Nasli sme spdsob pre streamovanie signalu prijatého z USB TV tunera s vyuzitim
programu DVBlast od Videolan-u anasledného prehratia vo VLC media player.
S vyuzitim SAP protokolu bude mozné prendsat’ cely stream tak ako je prijimany
z DVB-T aklient si len zvoli, ktoru stanicu chce pozerat. Takto je moznost’

prenasania aj EPG, o je tiez pre nés vyuzitel'né.
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- Na Ubuntu serveri sa nastavi sapserver pomocou konfiguraénych stiborov a dvblast
tiez pomocou konfiguranych suborov. Pomocou jednoduchého skriptu je mozné
spustit’ hned po Starte systému streamovanie a teda simulovat’ beh set-top-boxu.

- Obraz na televizor by mohol byt’ prendsany cez HDMI kébel.

- Po uspesnom nastaveni servera je mozné ho preniest’ aj na Odroid U2, ktory je idealny

pre nase potreby a moéze byt’ v pripade Gspechu pouzity ako set-top-box.

Ulohy na d’alSie stretnutie
- Peter s Filipom sa pokusia vyvinat’ Android aplikaciu komunikujicu cez internet
- Vlado s Martinom sa pokusia rozbehnut' Ubuntu server s dvblast na streamovanie

audiovizualneho obsahu.

4.7. Zapis zo siedmeho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Spustenie servera, vytvaranie Android aplikécie
Datum stretnutia: 28.11.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan.
Bc. Mikus§ Martin
Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’
Nepritomni: Bc. Meli§ Peter

Bc. Lucansky Jan

Priebeh stretnutia
Uvod
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KedZe sme zavrhli AZbox, musime spustit’ server na virtudlnom stroji vytvorenom
pedagogickym veducim na 147.175.145.23 a prijimat’ tam signal cez DVB-T USB
kartu.

Pokusy o spustenie streamovania na serveri cez vzdialeny pristup z domu zlyhali,
preto bude potrebné niektoré veci vyskusat’ priamo cez lokalny pristup

Filip ndm ukazal Android aplikaciu, ktora je schopna ping-nit’ akukol'vek zadant IP
adresu, tak sa dnes pocas stretnutia pokusi urobit’ aplikaciu, ktord bude prehravat

video streamované z nejakého servera.

Android aplikacia

Filip pocas nasho stretnutia vyvinul aplikaciu, ktord po ziskani adresy je schopna
spustit’ v stavanom Android prehravaci streamovany obsah.
Aplikaciu sme vyskuasali so streamami TV stanic, ktoré sme mali k dispozicii —

streamovanie cez http, rtp, rtmp.

Streamovaci server

Martin sa pokusSal pocCas stretnutia nainstalovat’ a nastavit’ ubuntu server na svojom
pocitaci

Vlado sa pokusal o najdenie TV stanic na serveri 147.175.145.230 (stanica v 5.44), do
ktorého bol pripojeny A-Link DTU, no netspesne.

Pokusy zlyhavali na chybe — nendjdené Ziadne zariadenie.

Jano sa pokusil pomoct’ so spustenim streamovacieho servera, no takisto pokusy

zlyhavali na problémoch so zariadenim A-Link DTU.

Zhodnotenie

Vyvoj Android aplikacie ide podla planu.

Vyvoj streamovacieho servera je problémovy, nemame doposial ani spravne
nastaveny server, ani spustené streamovanie

Pedagogicky veduci timu s nami na konci skonzultoval naSe napredovanie a vyskusal
u seba A-Link DTU, ¢i nadhodou nie je chyba v iom. Na jeho pocitac¢i sa TV spustila,

ale len v prehravaci dodavanom k A-Link DTU.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia
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- Android aplikdcia by mala ponukat’ privetivé pouzivatel'ské rozhranie a mala by byt’
schopna streamovat’ stanice znejakého streamovacieho servera jednoduchym
prepinanim stanic — bez nutnosti zadévania adresy.

- Je potrebné zistit' dovod chyb s pouzivanim zariadenia A-Link DTU a odstranit’ ich,

aby sme boli schopni streamovat’ obsah prijimany z DVB-T

4.8. Zapis z 6smeho stretnutia K timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester

Téma stretnutia: Spustenie servera, pokracovanie vo vyvoji Android aplikécie
Déatum stretnutia: 5.12.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky vedici: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan.
Bc. Meli§ Peter
Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’
Nepritomni: Bc. Miku$ Martin

Bc. Lu¢ansky Jan

Priebeh stretnutia
Uvod
- Android aplikacia obsahuje tlac¢idla na prepinanie stanic, zatial’ berie ako zdroj tohto
signalu stanice streamované z inych serverov.

- Streamovaci server stale nie je funk¢ny, aj napriek pokusom s vyuzitim vzdialeného

pristupu a spuStanim streamovania na serveri v 5.44.

Android aplikacia
- Chalani starajuci sa o vyvoj Android aplikédcie davali dohromady design-ovu stranku

s funk¢nou, nahradzali bezné tlacidla s logami stanic.
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Aplikécia je schopna prepinat’ stanice podl'a Zelania pouZzivatela.

Streamovaci server

Vladovi sa nedari stale spustit’ streamovanie, ani iného obsahu, ulozeného na serveri —
skusal vyuzit’ vzdialeny pristup cez ssh, narazil na problémové sptstanie vic cez ssh.
Jano pomahal Vladovi s rozbehnutim streamovania, navrhuje vyuzit' vlcshare, ktoré
on uz predtym skusal a bolo funkéné, pre nase ucely ale mdze byt problémové.

Jano si zakupil svoju USB TV kartu PCTV €73, ktora uneho na pocitaci funguje
Vv poriadku, rozhodli sme sa ju teda zapojit’ aj do serveru, ktory mame k dispozicii
v 5.44.

Po zapojeni vznikol problém, nebolo mozné naclitat’ zariadenie, skusili sme
nainStalovat’ aj ovladace, no napriek tomu zariadenie nebolo zdetegované.

Skusili sme preto zapojit’ iné USB zariadenie, nebolo zdetegované ani toto. Zistili sme
teda, ze USB porty na serveri nie su funk¢né, v Ziadnom z nich ndm nezdetegovalo
ziadne zariadenie.

Po konzultacii s pedagogickym veducim sme sa dohodli, Ze na ucely servera budeme
vyuzivat' niektory z naSich pocitacov, na stretnuti sme dalej teda pokracovali na
Janovom pocitaci.

Podarilo sa nam na filom spustit’ streamovanie z DVB-T, ale prehrat’ sme ho vedeli len
na jeho pocitaci, pravdepodobne kvoli obmedzeniu na routri nachadzajucom sa

V laboratoériu.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Filip s Petrom sa pokusia zasielat’ z aplikacie nejaky http request (poziadavku)
a pokdusia sa prepojit’ aplikéciu so strankou.

Vlado s Janom sa pokusia rozbehntit’ streamovanie do internetu a do lokalnej siete cez
multicast.

Po spusteni streamovania vysledky prepojime a pokusime sa prehrat’ streamovany

obsah na viacerych zariadeniach.

4.9. Zapis z deviateho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Zimny semester
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Téma stretnutia: Spustenie servera, pokra¢ovanie vo vyvoji Android aplikacie, posledné
oficidlne stretnutie v tomto semestri.
Datum stretnutia: 12.12.2013
Cas stretnutia: 12:00 — 15:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.

Bc. Melis Peter

Bc. Ondru$ Vladimir — zapisovatel
Nepritomni: Bc. Miku$ Martin

Bc. Lucansky Jan

Priebeh stretnutia
Uvod
- Android aplikacia je prepojena so strankou a je do nej pridané prepojenie S naSou
webovskou strankou.
- Streamovaci server sa podarilo rozbehnut, aj ked sistymi obmedzeniami, no
streamovanie obsahu ako také je dostupné.
- Do utorka 17.12.2013 je potrebn¢ odovzdat’ finalnu dokumentaciu s prototypom

konkurené¢nému timu.

Android aplikacia
- Android aplikécia obsahuje tlacidla pre TV stanice, pod ktorymi st pridané adresy na
streamy, d’alej obsahuje riadok pre IP adresu, servera ktory streamuje obsah, ktory
chceme prehrat’, d’alej obsahuje tlacidlo pre PING a http request, ktory si vyziada

informacie zo servera v xml formate a zobrazi ich na obrazovke.

Streamovaci server
- Streamovaci server bezi pod OS Linux Ubuntu, na ktorom je nainStalovany program
dvblast, ktory sa stara o streamovanie obsahu z DVB-T do lokalnej siete cez multicast,

na zéklade konfigura¢ného stiboru, ktory sme napisali.
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- Do internetu streamuje server obsah cez program udpxy, ktory je open-source, teda
bude mozné ho upravit’ aj pre naSe potreby.

- Zariadenia Vv lokalnej sieti mézu prijimat’ a prehravat’ stream cez multicast — Setrime
linku. Zariadenia z inej siete vedia prijimat’ a prehravat’ stream cez unicast cez
internet, kazdé nové zariadenie je ale nova linka navyse, teda je vhodné nastavit

maximalny pocet pripojenych zariadeni.

Ulohy na doma

- Dopisat’ dokumentaciu a skompletizovat’ ju, zaslat’ konkurené¢nému timu a vedicemu.

4.10.Zapis z prvého stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie v letnom semestri
Datum stretnutia: 20.02.2014
Cas stretnutia: 10:00 — 13:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.

Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus$ Vladimir — zapisovatel

Priebeh stretnutia
Uvod
- Zhrnutie prace zo zimného semestra.
o restreamovanie obsahu z DVB-T bez transkodingu
o pripravend android klientsk4 aplikacia
- Definovanie ciel'ov pre letny semester.
o ¢o najskor docielit’ efektivny transkoding

o vytvorit dynamicky playlist
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- Vytvorenie SCRUM, zadefinovanie ciel'ov pre prvy Sprint (prvé styri tyzdne).

Android aplikacia
- Bc. Jan Mato pracuje na diplomovej praci s odporucanim televizneho obsahu, tak nam
vedtci navrhol prepojit’ naSu aplikaciu s jeho a doplnit’ jej teda d’alSiu uzito¢nu
vlastnost’.
- Filip sPetrom maju za tlohu spojit sa s Bc. Janom Matom a zistitt od neho

podrobnosti, ako by sa dali aplikacie prepojit.

Streamovaci server
- Veduci nam prisl'abil vytvorenie nového servera v NGN lab-e, v ktorom je dostupny
signal TV stanic zo SANET-u, kde je dostupnych v SAP playliste cca 50 stanic.
- Jano prisiel s navrhom java aplikacie na serveri, ktord by sa starala o prijem signalu

a transkoding signalu a pracovala by na zéklade poziadaviek od klienta.

Zdielanie zdrojovych kodov
- Na ul'ahcenie prace pri programovani navrhol Jano vytvorit' (a vytvoril) konto na
bitbucket.org, kde sa daju zdielat’ zdrojové kody ana projekte mdzeme pracovat
viaceri sucasne.
- Filip, Peter a Vlado si naStuduju spdsob prace s bitbucket.org, nakol'ko zatial’ s nim

nemali skisenosti.

4.11.Zapis z druhého stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: RozSirenie mobilnej aplikacie o odportucaci obsah, restreamovanie obsahu
SAP playlistu.

Datum stretnutia: 27.02.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip
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Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Filip a Peter sa stretli sBc. Janom Matom a dohodli sa na spdsobe prepojenia
aplikacii.

Bc. Jan Mat'o nam poskytol datovy model jeho databazy, prisl'ubil nam aj pristup
k jeho datam.

Veduci nam kratko po predchadzajucom stretnuti poskytol pristup na virtudlny server
vytvoreny v NGN labe s pristupom k SAP playlistu SANET-u.

Z tohto serveru dokdZeme restreamovat’ pomocou vlc kanaly na server a po pripojeni
z aplikécie ich vieme prehrat’ na 'ubovol'nom zariadeni s vlc prehravacom, zatial’ bez
transkodingu, pretoze pri aktivnom transkodingu cez vle st prostriedky servera

vycerpané a stream je nepozeratel'ny.

Prezentacia

V utorok 4.3.2014 navstivi nas ustav profesor Ahmed Barnawi z Jeddah univerzity
a veduci by chcel do programu k prezentaciam prace na fakulte zaradit’ aj nas projekt.
Nasa aplikdcia by mala pocas prezentdcie demonStrovat’ presunutie sledovaného
obsahu na iné zariadenie (napr. z TV na tablet, z tabletu na samrtfon).

Pre takyto ucel je potrebné aplikaciu upravit’ tak, aby jedno zariadenie pocuvalo na
zmenu adruhé zariadenie vedelo prvému =zariadeniu zaslat’ informaciu o jeho
zaktivneni a kanali, ktory sa ma spustit’.

Ked’Ze ide o mobilnu aplikéciu, o tito zmenu sa pocas vikendu pokusi Filip.

Transkodovanie

Kedze transkddovanie pomocou VLC prili§ vytazuje vypoctové prostriedky (CPU
99,7%) na serveri, je potrebné najst’ iny spdsob.

Ffmpeg/ffserver a Java media framework vyzeraju byt lepSie alternativy, je potrebné
ich otestovat’ priamo na serveri.

Jano nasiel kniznicu vlcj, ktora je stale vyvijana.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia
- Peter sa pokusi sfunk¢nit’ dopyty do databazy od Bc. Jana Mata.
- Filip do utorka 4.3.2014 upravi aplikéciu pre potreby prezentacie.
- Vlado otestuje ffmpeg a jmf.

- Jano vytvori aplikaciu s vyuzitim kniznice vlc;j.

4.12.Zapis ztretieho stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Serverova aplikacia.
Datum stretnutia: 6.3..2014
Cas stretnutia: 10:00 — 13:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.

Bc. Meli§ Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia
Uvod
- Filipovi sa podarila cez vikend upravit aplikacia a Vv utorok sme absolvovali
prezentaciu pre profesora Ahmeda Barnawiho z Jeddah univerzity.
- Petrovi sa podarilo vytvorit’ dopyt z android aplikacie do databazy od Bc. Jana Mata.
- Vladovi sa podarilo transkodovat’ kanal pomocou ffmpeg na serveri, vytaZenie
procesora bolo pritom d’aleko nizsie (15-20%), ako pocas transkdédovania s vyuzitim
vle, no stream sa chvilami aj tak zasekaval — mohlo byt sposobené aj chybou

zdrojového signalu.
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- Jano vytvoril serverovu aplikaciu v jave s vyuzitim kniznice vicj, ktora dokaze na
zaklade poziadavky dynamicky vytvorit' playlist a restreamovat’ zvoleny kandl, aj

S vyuzitim transkodovania.

Transkodovanie
- Vzhladom ktomu, ze vilcj je stidle vo vyvoji azvySné technoldgie, ktoré sme

analyzovali uz nie, rozhodli sme sa vyuzivat tito alternativu.

Streamovanie zo servera
- Aby sa Setrili prostriedky na serveri a prenosové pasmo adala sa tak zabezpecit’
kvalita pre koncového pouzivatela, rozhodli sme sa aplikovat’ pri streamovani na
serveri nasledovné pravidla:

o Pri poZiadavke na streamovanie nejakého kanélu sa najskor preveri, ¢i sa dany
kanal uz nestreamuje niekde inde, ak 4no, len sa poskytne tato adresa s portom
pre klienta s poziadavkou na streamovanie a nebude sa teda vytvarat novy
stream.

o Pri ukonceni sledovania streamovaného kanalu poslednym klientom sa tento
stream zrusi.

o Ak st vypoctové prostriedky na serveri plne vytazené, alebo by server
nezvladol bez problémov spustit’ novy stream (predbezny odhad 3-4 streamy —
potrebné otestovat)), poziadavke od klienta nebude vyhovené a zachovaju sa

Vv rovnakej kvalite aktudlne spustené streamy.

Serverova aplikacia
- Serverova aplikdcia vytvara pre kazdé pripojené zariadenie socket v novom vlakne.
-V sucasnosti sa orientujeme na zékladnt funkénost’ (nacitanie playlistu, spustenie
streamu, transkodovanie).
- Pre ucely testovania chcel Jano vytvorit’ klientsk aplikéciu v jave, ktord by mala
zékladné GUI (o toto sa mal postarat’ Vlado), no po dohode s vediicim sa preslo na
alternativu web stranky, ktora sa bude vyuzivat' aj aktivne po vytvoreni systému (0

web stranku sa postara Peter).

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

- Peter vytvori web stranku, ktoréa bude sluzit’ ako klient pre serverovi aplikéciu.
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- Filip implementuje do mobilnej aplikacie spdsob poziadaviek a odpovedi pre
serverovu aplikaciu.

- Vlado vytvori triedu Devices pre zariadenia, ktora ma sluzit’ na dynamické nacitavanie
a obsluhovanie zariadeni pripajanych na server.

- Jano vytvori konfigura¢ny subor na serveri a ovladanie streamu.

4.13.Zapis zo Stvrtého stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: UkoncCenie prvého Sprintu, zadefinovanie novych ciel'ov.
Déatum stretnutia: 13.03.2014
Cas stretnutia: 10:00 — 13:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
Pedagogicky vedici: Ing. Tomas Kovacik, PhD.
Pritomni: Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan.
Bc. Meli§ Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia
Uvod
- Filip pridal do aplikacie pop-up okno, ktoré pomaha pouZivatel'ovi rozhodnut sa, ¢i
chce prijat zmenu sledovaného kandlu, ak tato zmena bola vyvoland ziného
zariadenia.
- Jano vytvoril triedu Devices, ktora mal pdvode vytvarat’ Vlado.
- Vlado nainstaloval na server MySQL databazu a vytvoril pouZivatela, ktory bude mat’
pristup k vytvorenej databaze, v ktorej sa budu nachédzat' udaje o pouZzivateloch,
zariadeniach a programoch.

- Peter urobil web aplikaciu sluziacu ako klient.

Nové ciele
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KedZe skoncil ¢as ureny na prvy Sprint, vyhodnotili sme jednotlivé tlohy podla
stavu ich splnenia. Jednotlivé tlohy sme mali napisané na lepiacich papierikoch, ktoré
si Jano uschoval u seba.

Ur¢ili sme si nové ulohy na najblizSie obdobie a roztriedili ich medzi jednotlivych

¢lenov.

Databaza

O vytvorenie jednotlivych tabuliek v databaze sa postara Vlado. Na stretnuti sme si
ur¢ili Struktaru jednotlivych tabuliek a ich prepojenia.

Pre nase ucely budeme potrebovat’ tabul’ky pre pouzivatel'ov, zariadenia, sparovanie
zariadeni, stream, televizny kanal a programy.

Tabul'ku programy vytvori Vlado s Petrom az po tom, ako bude mat’ informacie od
Bc. Jana Mata o jeho parseri, nakol’ko tato tabul’ka ma sluzit’ na ukladanie informacii

0 jednotlivych programoch z programového sprievodcu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Vlado vytvori tabul’ky v databaze podla poziadaviek.

Filip sa pozrie na moznosti posielania kratkodobych tsekov videa.

Jano spristupni playlist na serveri a vyvinie funkcie pre stream handling (play, pause,
resume).

Peter dorobi mierne Upravy vo web aplikdacii a v android aplikécii dorobi automatické

prihlasovanie.

4.14.Zapis z piateho stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Automatické prihlasovanie v aplikacii, nacitanie dynamického playlistu.
Datum stretnutia: 20.03.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip
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Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Peter vytvoril automatické prihlasovanie v aplikacii, no zatial' to funguje len na
localhost-e.

Filip opravil bugy, ktoré sa vyskytovali po pridani pop-up okna do aplikacie.

Jano dorobil v Java aplikacii na serveri autorizaciu.

Vlado vytvoril v databaze tabul’ky, ktoré boli popisané v minulej zapisnici.

Jano spisoval pre veduceho sthrn vykonanych uloh a suhrn naplanovanych tloh.

Pre ziskanie informacii o konkrétnych programoch, ako st filmy je vhodné vyuzivat
zdroje informacii z internetu, ako su napriklad IMDB, preto chceme integrovat’ do

aplikacie na serveri ziskavanie tychto informacii na zéklade dopytu — ndzvu filmu.

Problém s automatickym prihlasovanim

Po hl'adani chyby pri automatickom prihlasovani Peter priSiel na problém s r6znym
typom databazy u neho na localhost-e a s databazou na serveri.

Pre opravu chyby musi upravit' skript, ktory sa stara o prihlasovanie s heSovanim
hesla.

Aktudlny skript sice spravne ur¢i pouzivatela, aj nacita heslo, no heslo nespravne

hesuje, a preto ho na serveri vyhodnoti ako nespravne.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Vlado spravi integraciu IMDB, teda ziskanie informécii o filmoch na zaklade dopytu —
nazvu filmu.

Filip dorobi do aplikacie autorizaciu pre aktualizovanie playlistu, ktory sa bude
nacitavat’ zo servera dynamicky.

Jano vytvori parser pre playlist a config file na serveri.

Peter dorobi do aplikdcie moznost’ nastaveni aVnich moznost’ automatického

prihlasenia.
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4.15.Zapis zo Siesteho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Integracia IMDb, autorizécia na server.
Datum stretnutia: 27.03.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Meli§ Peter

Bc. Ondru$ Vladimir — zapisovatel

Priebeh stretnutia

Uvod

Vlado vytvoril aplikaciu, ktord podl'a zadaného nazvu filmu vyhlad4 udaje o tomto
filme v IMDb databaze a vypise ich.

Pre sprdvne prebehnutie prihldsenia na server bolo potrebné zmenit’ v databaze
pouzivatel'ov velkost hesla, kvoli hash funkcii.

V stcasnosti funguje autorizacia u Jana na serveri.

Peter vytvoril aplikaciu, ktora vybera informacie o programoch z databazy Bc. Jana
Mata.

Filip dorobil do aplikacie vyber rozliSenia streamu, ked’ze v JSON objekte zasielanom
zo servera su dostupné dve, tak aplikdcia vyberie vhodnejsi podla rozliSenia

obrazovky aktualneho zariadenia.

Priebeh stretnutia

Pre nase ucely bude potrebné jednotlivé udaje z IMDDb parsovat’ podla typu udaju
a nasledne podl'a udajov vytvorit’ triedu, ktora bude mat’ tieto parametre.
Pocas stretnutia sa podarilo upravit’ aplikéciu tak, Ze na zaklade zadané¢ho nazvu filmu

dokéze vratit’ konkrétne pozadované tidaje z IMDb databazy.
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Jano ma pri autorizécii problém s viacerymi prihlaseniami. Prvé prihlasenie prebehne
uspesne, no pri druhom prihlaseni tato autorizacia neprebehne spravne. Server posiela
dobrt spravu, no klient dava nespravnu odpoved’, takze problém vyzera byt na strane
klienta.

Po zmene vytvérania objektov pocas prihlasovania sa problém podarilo odstranit’.
Dalej bude potrebné osetritt podet chybnych prihlaseni. Po troch chybnych
prihlaseniach uzavrie spojenie.

Peter vytvara webstranku, ktora bude sluzit’ ako klient, ktorého mé Jano vytvoreného
v Jave, no Peter ju vytvori v php.

Filip vytvara prihldsenie z aplikacie na server, tiez podla uz vytvoren¢ho klienta

V Jave.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Peter méa za ulohu dokondit’ prepojenie android aplikécie, ktora sa ma prihlasit’ na
server.

Filip ma za ulohu dokon¢it’ prihlasenie na server a pozriet’ sa blizSie na komunikaciu
aplikacie so serverom.

Jano bude pokracovat’ s pracami na serverovej aplikacii.

Vlado zintegruje vytvorentl aplikaciu pre vyhladavanie informacii z IMDb do

serverovej aplikacie.

4.16.Zapis zo siedmeho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Integracia Smart Connection s aplikaciou Bc. Jana Mat’a.
Déatum stretnutia: 3.04.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.

38



Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Nepritomny: Bc. Meli§ Peter - PN

Priebeh stretnutia

Uvod

Zhrnuli sme jednotlivé ulohy z minulého tyzdna, vSetci pritomni mali tlohy splnené.

Prisiel navrh od pedagogického veduceho projektu, aby sme spojili nami vytvarany
systém so systémom Bc. Jdna Mata, ktory vytvara odporucaci systém pre ucely
diplomove;j prace a zucastnili sa sutaze FI content

(http://tvx2014.com/participation/grand-challenges/).

FI content

Pocas stretnutia sme hl'adali informdcie o sitazi a poziadavky pre Ucast’ v sutazi. Aby
sme sa mohli sut'aze zuc€astnit’, bolo by potrebné spojit’ nds systém so systémom Bc.
Jana Mat’a.

Pre ucast’ v sutazi by bolo potrebné struc¢ne popisat’ nami vytvarany spolo¢ny systém,
pedagogicky veduci touto ulohou poveril Bc. Jana Mat’a.

Aby nami vytvarany spoloény systém spiital podmienky pre Gicast’ v siitazi, bolo by
potrebné v lom pouzZit' niektord z poZadovanych technoldgii, najvhodnejSie ndm

pripadalo pouZit’ Javascript.

Spoloc¢ny systém

Aby bolo mozné spojit’ nase dva systémy, je potrebné urobit’ v oboch z nich mierne
upravy.

Pre spravnu funk¢nost’ spolo¢ne vytvaraného systému bude potrebné mat’ aj spolo¢ni
databazu, preto sme stravili znacni cCast’ zo stretnutia prave dohadovanim sa na
Struktire spolo¢nej databazy, aby obsahovala vsetky dolezité ndlezitosti.

Pri vytvarani spolo¢nej Struktury vyplynul problém s pohl'adom na pouZzivatelov —
Vv systétme od Bc. Jana Mata moézu byt sucasne na zariadeni prihlaseni viaceri
pouzivatelia, ako skupina, no v nasom systéme moze byt’ sucasne prihlaseny len jeden
pouzivatel. Preto bude potrebné nijst’ rieSenie, akym spdsobom by sa dalo rieSit

viacero pouzivatel'ov sucasne vyuzivajucich jedno zariadenie.
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4.17.Zapis z osmeho stretnutia K timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Zhodnotenie doterajSich vysledkov a plan prace na dokoncenie projektu
Datum stretnutia: 24.04.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Jano nahral aktudlnu verziu serverovej aplikdcie na server, aplikacia je momentélne
schopna streamovat’ kanaly poZzadované klientom.

Peter dokoncil spravcovské webové rozhranie, je tu moznost priddvat’, alebo odoberat’
pouzivatel'ov a ovladanie serverovej aplikacie.

Vzhl'adom na bliZiaci sa koniec semestra je potrebné znazornenie, ¢o vsetko je uz

urobené a ¢o je eSte nutné urobit’ pre Uspesné dokoncenie systému.

Priebeh stretnutia

S pedagogickym vedicim sme rozoberali priebeh zdkladného use-case pripadu
pouzitia, teda pripojenie sa na server z klientskej aplikdcie a nésledné obsluzenie
klientskych poziadaviek serverom.

V uvode sme narazili na problém s bezpecnostou (registracia, prihlasovanie), ktora je
V sucasnosti nedostato¢ne riesend. Jano ako veduci timu rozhodol, Ze momentalne je
pre ucely projektu postaCujlicou, no pozrieme sa na moznosti jej vylepSenia

a Vv pripade dostatku ¢asu niektoré z nich implementujeme.
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V pripade poziadavky na prenos sledovan¢ho obsahu na iné zariadenie je potrebné,
aby server vratil klientovi v odpovedi zoznam dostupnych zariadeni a nasledne musi
server oznamit' pozadovanému zariadeniu, ze eviduje na neho poziadavku od iného
zariadenia. Pre tito komunikdciu nemame zatial’ definovany format sprav, preto dnes
Filip posle Janovi format spravy pre poziadavku na zariadenia a tiez aku odpoved
bude ocakavat’.
Ako dalsie je potrebné vyriesit' sposob, ako zabezpecime prehratie pozadovaného
obsahu na inom zariadeni =z pohladu poziadavky servera k zariadeniu. Za
najschodnejsiu cestu sme zvolili pravidelné poziadavky od servera k zariadeniu, ktoré
budi zarovenn pozadované za spravy oznamujuce serveru, ze zariadenie je stale
zapnuté a pripojené.
Po dorieseni tohto pripadu pouzitia sme zhrnuli, ktoré casti eSte nie st
implementované a je potrebné ich dokoncit’ na strane klientskej aplikacie:

o Autentifikacia,

o poziadavka na ziskanie sparovanych zariadent,

o zobrazenie dostupnych sparovanych zariadeni,

o prikaz na spustenie streamu,

o posielanie pravidelnych poziadaviek na server, ¢i ma server nevybavenu

poziadavku smerom k zariadeniu.

Na strane servera je nutné dorieSit’ nasledujice:

o odpovedat’ na poziadavku sparovanych zariadeni,

o dokoncit’ spustenie streamu do findlnej podoby aj na inom zariadeni,

o rieSit pravidelné ohlasovanie sa zariadeni a nésledni odpoved v pripade

potreby.

Peter navrhol doplnit do webovej aplikéacie Statistiky o sledovanosti jednotlivych
kanalov, aby bolo mozné vyhodnotit’ pripadné vylacenie niektorych kandlov zo
zoznamu. Pre tuto funkcionalitu bude potrebné upravit databdzu o d’alSiu tabulku,
Vv ktorej sa bude uchovéavat' Cas spustenia a ukoncenia streamovania jednotlivych
kanalov.
V pripade webovej aplikacie sa ponuka moznost’ urobit’ okrem spravcovskej verzie aj
verziu pre bezného pouzivatela, na tento Ucel bude potrebné upravit databazu
a uchovavat' v nej typ pouzivatela.
Vo webovej aplikéacii bude potrebné dorobit’ nasledovné:

o vyrieSenie rozdielu medzi spradvcom a beznym pouZzivatel'om,
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o zobrazenie aktivnych a neaktivnych kanalov, moznost’ spustenia kanalu
Y Y ) ,

o prehratie streamu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Vzhladom k pévodnému terminu buduceho stretnutia (sviatok) sme sa dohodli na
nahradnom termine, a to 29.4.2014 o 15:00.

Filip do nasledujiceho stretnutia vyrieSi autentifikaciu v aplikacii, posielanie
poziadaviek na server podla ich typu, apoziadavku na ziskanie s naslednym
zobrazenim dostupnych sparovanych zariadeni.

Peter do nasledujtceho stretnutia vyriesi tlohu spravca/bezny pouzivatel' vo webovej
aplikacii, upravi moznosti pre spravovanie konfiguracnych suborov a vyrieSi tiez
prehratie streamu vo webovej aplikacii.

Vlado upravi databidzu podl'a vysSie popisanych poziadaviek, pridd novu tabulku,
vytvori upravi zdrojovy kod tak, aby zodpovedal aktualnej databaze a vyriesi spojenie
s databazou Bc. Jana Mata na ziskanie ndzvu programu pre potrebu zistenia
doplniujucich informacii o filme z IMDDb.

Jano do buduceho stretnutia vyriesi reakciu servera na poziadavku ziskania aktudlne
dostupnych sparovanych =zariadeni, spustenie streamu na inom zariadeni

a spracovavanie pravidelne ohlasujucich sa zariadeni.

4.18.Zapis z deviateho stretnutia Kk timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Spojenie funkcionalit jednotlivych komponentov do spolo¢ného systému.
Datum stretnutia: 29.04.2014

Cas stretnutia: 15:00 — 17:30

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter
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Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Na zaciatku sme zhodnotili ulohy zadané na minulom stretnuti.

Petrovi sa podarilo umoznit’ prehradvanie televizneho vysielania priamo vo webovej
aplikacii, no zatial’ ide o statické rieSenie.

Vo webovej aplikacii su uz rozdelené role pouzivatel'ov podla ich typu (administrator,
bezny pouzivatel). Kazdému pouzivatelovi sa zobrazi také rozhranie, ktoré je pre
neho urcené.

Vo webovej aplikdcii je mozné zobrazit televizny program utriedeny podla
televiznych kandlov.

Peter taktiez zacal pracovat aj na zobrazeni informacii z elektronického
programového sprievodcu na zédklade televizneho programu.

Filipovi sa podarilo vyriesit’ autentifikaciu na server, z aplikacie uz je mozné prihlasit’
sa s vyuzitim zaregistrovanych prihlasovacich udajov.

Filip zadefinoval typ spravy na vymenu informacii o sparovanych zariadeniach
a zaslal to Janovi.

Mobilna aplikécia uz rozdel'uje poziadavky na server podla ich typu tak, ako boli
zadefinované v triede MessageTypes.

Jano vyrieSil aplika¢ni logiku pre ziskanie sparovanych zariadeni na serveri na
zéklade poziadavky od pripojeného zariadenia.

Jano zadefinoval sposob zaslania poziadavky pre iné€ zariadenie na spustenie streamu
na zaklade poziadavky z iného zariadenia.

Vlado upravil databazu podl'a poziadaviek z minulého stretnutia a upravil zdrojovy
kod v serverovej aplikacii, aby vyhovoval databéze.

Taktiez je vyrieSené pripojenie sa k databdze Bc. Jana Mata z nasej aplikdcie za
ucelom ziskania informacii z tabulky o programoch v elektronickom programovom

sprievodcovi.

Priebeh stretnutia

Na zaklade popisu pripadu pouzitia z minulého stretnutia sme vyhodnotili opédtovne,
¢o nam este chyba k fungujucemu systému. Vacsina veci je uz vyrieSenych, no stale sa
nepodarilo vyriesit’ prenesenie streamu na iné zariadenie do finalnej podoby.
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-V otdzke bezpe¢nosti sme rozoberali moznosti spravovania sessions. V Java EE
existuje podpora pre ich spravovanie Java Servlets, no nasa aplikacia je vytvorena len
v Java SE. Upgrade na Java EE by bol sice mozny, no zabral by prili§ vela Casu,
nakol'ko skusenosti s tym ma len Jano. To by mohlo ohrozit’ dokonéenia hlavnych
funkcionalit systému, preto sme sa rozhodli ponechat’ bezpecnost’ na sucasnej trovni.

- Pre ucely testovania bude potrebné naplnit databdzu niekol’kymi nédhodnymi
zdznamami.

- 'V databaze uz je vytvorena tabulka pre Statistiky, preto sme sa rozpravali aj
0 moznostiach tychto Statistik. Peter ukazal svoju predstavu — staticky graf so
Statistikami, no pedagogicky veduci mu odporucil pozriet si moznosti pre
vykresl'ovanie dynamického grafu, ktory je mozné si zmensSit’, alebo zvacsit, pripadne

zmenit rozsah udajov.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

- Peter sa vo webovej aplikacii pozrie na moznosti zobrazenia d’alSich informacii
0 programe na zaklade elektronického programového sprievodcu.

- Filip sJanom vyrieSia prenos streamu zjedného zariadenia na druhé acelu
komunikaciu okolo, taktiez pravidelné ohlasovanie sa zariadenia pripojeného
k serveru a oznamenie zariadeniu o nutnosti spustenia streamu na zaklade poziadavky
Z iného zariadenia.

- Vlado pokro¢i s dokumentaciou, do ktorej bude potrebné doplnit’ informacie podl'a
osnovy oficialnej stranky predmetu a taktiez doplnit’ diagramy pripadov pouZitia

a sekvencné diagramy.

4.19.Zapis z desiateho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Spojenie funkcionalit jednotlivych komponentov do spolo¢ného systému.
Datum stretnutia: 9.05.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44
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Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel

Priebeh stretnutia

Uvod

Na zaciatku sme zhodnotili llohy zadané na minulom stretnuti.

Vo webovej aplikacii sa vyskytol problém s prihlasovanim, preto bude musiet’ Peter
upravit' zdrojovy kod a otestovat’ opravu, vac¢Sinu ¢asu medzi stretnutiami venoval
prave tomuto problému.

Pri zadavani poziadaviek z viacerych zariadeni nastiva problém s uchovavanim
poziadaviek a naslednym obsluhovanim zariadeni, preto bude potrebné vyriesit
spdsob tejto komunikacie.

V dokumentacii je spisany navrh rieSenia s diagramom acast’ implementacie

serverovej Casti systému.

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme predebatovali rieSenie webovej aplikacie, aj ¢o sa tyka grafickej
stranky. Zhodli sme sa, Ze ponechdme grafiku rovnakt ako je v mobilnej aplikacii,
teda jednoduchéd kombinécia farieb, nicim neodvadzajica pozornost’ pouZivatela.
Webova aplikacia bude po opraveni prihlasovania presunutd na server, aby bolo
mozné na fu pristupovat’ kedykol'vek aj pocCas testovania.

Padol navrh oSetrenia prihlasovania z lokalnej siete, kde sa nachadza aj server.
V takomto pripade by mohla byt odpustena autentifikacia, nakol’ko ju povazujeme za
zbyto¢ni. Ak je totiz zariadenie v lokdlnej sieti, je predpoklad, ze ide
0 autorizovaného pouzivatel’a.

Na zéklade pokynov na webovej stranke predmetu sme si zadefinovali tlohy, ktoré
bude potrebné do ukoncenia semestra dokoncit’. Okrem nedokoncenych funkcionalit
Vv systéme a dokumentécie bude potrebné opravit’ a doplnit’ aj informécie na webovej

stranke nasho timu.
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V stcasnosti je rieSenie pripojenie zariadenia na server rieSené pomocou listu
zariadeni, v ktorom sa uchovévaju udaje o zariadeniach. Toto by chcel Jano zmenit’ na
spravovanie sessions namiesto listu zariadeni.

V triede pristupujicej do databazy chybaju testovacie metody, ktoré Vlado
nenaprogramoval pocas programovania metéd na vkladanie a vyberanie udajov
z databdzy, preto ich bude potrebné doplnit, aby bolo mozné aplikacie dostatocne

otestovat’.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Peter zosuladi grafiku webovej aplikacie s mobilnou aplikaciou, dokon¢i prihlasovanie
adoriesi zobrazovanie dalSich informacii v elektronickom programovom
sprievodcovi.

Filip s Janom budt d’alej pracovat’ na komunikacii medzi aplikaciou a serverom pri
niektorych problematickych poziadavkach.

Vlado bude pokrac¢ovat’ na pisani dokumentacie a doplni testovacie metddy do triedy
pristupujucej k databaze. Dalej si pozrie moZnosti spravovania sessions v Java SE

a taktiez zisti, ako su rieSené v sucasnej praxi.

4.20.Zapis z jedenasteho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Spojenie funkcionalit jednotlivych komponentov do spolo¢ného systému,

zaverecné Upravy v systéme.

Datum stretnutia: 15.05.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:00
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip

Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’
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Priebeh stretnutia

Uvod

Na zaciatku sme zhodnotili ulohy zadané na minulom stretnuti.

Peter upravil grafiku vo webovej aplikacii. V sucasnosti koreSponduje s grafikou
pouzivanou v mobilnej aplikacii. Taktiez vyrieSil problém s prihlasovanim a otestoval
ho na lokalnom pocitaci, kde je plne funkcné.

Vo webovej aplikacii je mozné zobrazit’ v elektronickom programovom sprievodcovi
d’alSie informacie o programe, zobrazia sa po kliknuti na jeho nazov.

Serverova aplikacia uZz vie poskytnit mobilnej zoznam dostupnych sparovanych
zariadeni, aby si pouzivatel’ mobilnej aplikacie vedel vybrat’ zo zoznamu zariadenie,
na ktoré chce presunit’ stream. Nazvy zariadeni v zozname si zrozumitelné
a pouzivatel’ uz nie je nateny riesit’ presuvanie streamu s vyuzitim IP adresy ciel'ového
zariadenia.

V triede pristupujucej k databaze st doimplementované testovacie metddy pre
jednotlivé pristupy k databaze, takze sa moze otestovat’ aj tato Cast aplikacie.

Vlado nenasiel ziadne vhodné rieSenie pre spravovanie sessions v Java SE. V praxi sa
vyuziva rieSenie cez Java Servlets dostupnych v Java EE, pripadne upravenie URL,
alebo vyuZivanie cookies. Ziadna z tychto moznosti pre nas v sii¢asnosti nie je Zial

mozna.

Priebeh stretnutia

Pre zobrazenie elektronického programového sprievodcu v aplikacii aj s doplnkovymi
informaciami by bolo potrebné vytvarat’ novy typ sprav pri komunikacii so serverom
a zo serveru pristupovat’ d’alej do databazy s EPG. Toto by mohlo spdsobovat d’alSie
nezelané problémy pri komunikécii, preto sme sa rozhodli tato funkcionalitu
implementovat’ inym sposobom.

Po zadani poziadavky na zobrazenie elektronického programového sprievodcu
mobilnd aplikécia presmeruje pomocou spustenia webového prehliadaa pouzivatela
na adresu servera, kde sa nachadza webova aplikacia, v ktorej tato funkcionalita je
implementovana. Tato moZnost’ teda splni poziadavku na zobrazenie EPG, aj uSetri

¢as pri zbytocnom implementovani do mobilnej aplikacie.
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Aj ked’ uz server dokéaze poskytnit’ zoznam dostupnych sparovanych zariadeni, kvoli
presunu streamu na iné zariadenie, server stale nevie sprostredkovat’ toto prenesenie.
V stcasnosti je problém pri udrziavani informacii o poziadavkach na serveri.

Pocas testovania sme prisli na problém so stabilitou aplikéacie, ked” po dlhSom
prehravani viacerych streamov na viacerych zariadeniach niekedy aplikacia zlyha a je
potrebné vykonat jej restart. Z pouzivatel'ského hl'adiska by bolo vhodné riesit’ tento
restart aplikacie automaticky bez interakcie pouzivatel’a.

V databaze bude potrebné zmenit’ niektoré udajové typy (napriklad porty zmenit' na

integer).

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Peter premigruje webovl aplikdciu na server, aby bolo mozné ju vyuzivat aj
Z mobilnej aplikacie. Taktiez bude potrebné opravit niektoré drobné -chyby
vyskytujuce sa hlavne pri pristupe do databazy, ktoré pravdepodobne spdsobuje
nespravne kodovanie.

Filip sJanom budi nad’alej pracovat na zfunkéneni prenesenia streamu z jedného
zariadenia na iné. Jano najde sposob ukladania a néasledného rieSenia poziadaviek od
pripojenych zariadeni na serveri.

Vlado bude pokracovat’ v praci na dokumentacii, urobi pozadované zmeny v databaze

a taktieZ najde spdsob na automatizovany restart aplikacie na serveri.

4.21.Zapis z dvanasteho stretnutia k timovému projektu

(Raketovy tim) — Letny semester

Téma stretnutia: Spojenie funkcionalit jednotlivych komponentov do spolo¢ného systému,

zaverecné Upravy v systéme.

Datum stretnutia: 19.05.2014

Cas stretnutia: 10:00 — 13:30
Miesto stretnutia: Budova FIIT 5.44

Pedagogicky veduci: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Pritomni: Bc. Filip Filip
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Bc. Koren Jan.
Bc. Melis Peter

Bc. Ondrus Vladimir — zapisovatel’

Priebeh stretnutia

Uvod

Na zaciatku sme zhodnotili ulohy zadané na minulom stretnuti.

Vzhladom na kratkost Casu medzi stretnutiami sa nepodarili vSetky ulohy splnit’
podla zoznamu z minulého stretnutia.

Kodovanie vo webovej aplikacii uz je spravne, problém moze niekedy nastat’ len
Vv pripade, ze udaje, ktoré Cerpa z databazy Bc. Jana Mata st ulozené v nespravnom
kédovani, a preto nastava problém s mék&etimi, dizne su v poriadku.

Jano navrhol pre ukladanie a spravovanie poziadaviek na serveri vytvorenie novej
tabul’ky v databaze, ktora bude uchovavat’ prave tidaje o poziadavkach od zariadeni.
Vlado naSiel spdsob na automaticky resStart aplikdcie na serveri s vyuzitim bash
skriptu, ktory sa bude spustat’ kazdi minutu na serveri vd’aka crontab.

Dokumentacia je napisand, chyba v nej iba opis overenia rieSenia, zhodnotenie

a pouzivatel'ska prirucka, ktoré sa doplnia ako posledné.

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme dorabali niektoré veci, ktoré sme mali za Glohu na doma, medzi
stretnutiami, no z dévodu kratkosti ¢asu sme ich nestihli.

Peter premigroval na server webovl aplikaciu. Nastal problém pri spistani php
skriptov, v ktorych bolo potrebné prihlasit’ sa do databazy. Pri snahe identifikovat
chybu pouzil kontrolné vypisy, no tieto sa ani nevypisali.

Jano s Filipom rieSili presunutie streamu Zz jedného zariadenia na druhé. Vlado
vytvoril v databaze novu tabul'ku requestQueue, v ktorej sa uchovavaju udaje ako typ
poziadavky, stav poziadavky, Casova peciatka aid zariadenia, na ktoré smeruje
poziadavka.

Jano si v8§imol, Ze v databdze je nespravne nastavené kodovanie na latinl, ¢o vytvara
problémy s ukladanim znakov s diakritikou. Preto musel Vlado upravit kédovanie
v databaze, vetkych tabulkach a stipcoch na utf8.

Na server bol vloZeny bash skript, ktory kontroluje kazdi mintitu zoznam beziacich

procesov a hl'ad4 spustenu serverovu aplikaciu. V pripade, ze pocas kontroly nie je
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aplikacia spustend, tento skript sa postard o jej opédtovné spustenie. Vd’aka tomuto
skriptu vieme zabezpecit’ automatizovany restart aplikacie v pripade jej zlyhania.
Ked’ze do odovzdania systému nebudeme mat’ uz ziadne planované stretnutie, dohodli
sme sa, ¢o kto dorobi, aby sme mohli skompletizovat systém a dokumentaciu
a pripravit’ sa na odovzdanie k 22.5.2014 do 14:00.

Po odovzdani bude potrebné vytvorit' kratke video prezentujlice produkt a taktiez
navrhnat’ a vytvorit’ plagat, ktory bude uputavat’ pozornost’ na prezentaciu produktu
k 16.6.2014.

Taktiez bude potrebné upravit’ informacie na webovom sidle nasSho timu, aby boli
aktudlne a splnali naleZitosti pozadované v instrukcidch k ukondeniu predmetu na

oficidlnej stranke predmetu.
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5.Standardy kodovania (§tabna Kkultira)

V tejto kapitole st strucne popisané Standardy dodrziavané pri tvorbe dokumentécie

a jednotlivé pouzité technologie pouzité pri vyvoji.

5.1. Dokumentacia

- Horny okraj: 2,5 cm

- Dolny okraj: 2,5 cm

- Lavy okraj: 2,5 cm

- Pravy okraj: 2,5 cm

- Typ pisma: Times New Roman
- Velkost pisma: 12

- Farba pisma: Cierna

- Riadkovanie: 1,5

5.2. Technolodgie

Pri vyvoji mobilnej aplikacie pre platformu Android boli pouzité nasledovné
technoldgie:
- Programovaci jazyk: Java
- Vyvojové prostredie: Eclipse IDE
- Testovanie: Emuléator v prostredi Eclipse IDE, mobilné zariadenia Sony Xperia
Mini(480 x 320) a ZTE Blade G (854 x 480)

Pri konfiguracii servera boli pouZité nasledovné technologie:
- Linux Ubuntu 12.04 — operac¢ny systém
- Dvblast
- Udpxy
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Pri vyvoji serverovej aplikacie boli pouzité nasledovné technologie:
Programovaci jazyk: Java

Vyvojové prostredie: Eclipse IDE

Pri konfiguracii databazovej Casti systému boli pouzité nasledovné technologie:
Databazovy server: MySQL
Databazovy editor: MySQL Workbench, PhpMyAdmin

Pri vyvoji webovej aplikacie boli pouzité nasledovné technologie:

Skriptovaci jazyk: php

Programovaci jazyk: html
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6.Posudky

V tejto kapitole sa nachadzaji posudky vytvorené nasim timom a konkurencnym
timom. Posudzované boli analyza, $pecifikacia anavrh v priebehu semestra. Dalej sa tu

nachadzaju posudky prototypov jednotlivych timov odovzdanych v zimnom semestri.

6.1. Posudok pre tim ¢.4

Posudok vytvorili — Bc. Filip Filip
Bc. Koren Jan
Bc. Lucansky Jan
Bc. Melis Peter
Bc. Miku§ Martin
Bc. Ondrus Vladimir

Konkuren¢ny tim mal za Glohu vytvorit’, navrhnat” a implementovat’ SDN (Software
Defined Networking) do GPRS (General Packet Radio Service) sieti. Navrh mal byt relativne
nenaro¢ny a postaveny na existujucich a funkénych castiach, ktoré ma fakulta k dispozicii.
Odovzdany dokument obsahuje okrem pozadovanych casti, ktorymi s analyza, Specifikéacia
jednotlivych cCasti a hruby navrh architektiry navySe aj prilohy instalacie a testovania

existujucich rieSeni.

V analyze su podrobne rozobrané casti GPRS a SDN. Pri kazdej €asti tim podrobne
rozoberd spdsob akym planuji implementovat’ jednotlivé existujlice rieSenia a vlastné
rozSirenia. V pripade SDN tim konkrétne popisuje spOsob vytvarania spojenia medzi
koncovymi zariadeniami, kontrolu spravnosti prijatych dat,. Analyza je doplnend aj

0 testovaciu topologiu, ktort tim pouzil pri testovani vybratych forwarderov a controllerov.

V Casti navrh su popisané pravidla a akcie, ktorymi tim planuje rozsirit” funkénost’
OpenFlow protokolu. PodrobnejSie popisuje enkapsulaciu a dekapsulaciu paketov prijatych

z vonkajSej siete okrajovym forwarderom. Prehl'adne st popisané funkcie jednotlivych uzlov

53



V nimi pouZitej architektire. V navrhu sa nachddza aj obrazok reprezentujuci architektaru
celej siete. Celkovo su casti analyza anavrh na velmi vysokej urovni S mnoZstvom

relevantnych informaécii.

Dokument hodnotime ako vynikajuci, pretoze obsahuje vsetky potrebné Casti. Tie su
podrobne a prehl'adne popisané a st spracované na profesionalnej urovni. Nase odporucanie
pre konkuren¢ny tim sa tyka jedine formy dokumentu, kde sme naSli par preklepov,
gramatickych chyb, chyb formatovania textu a necitovanie textu napriek uvedenym zdrojom.
V tvode dokumentu sa sice nachadza slovnik pouzitych pojmov, avSak v dokumente su
pouzité skratky, ktorych popis chyba. Tiez by sme poprosili konkurenény tim aby sa

vyvaroval striedaniu anglickych a slovenskych pojmov, jedna forma je postacujuca.

6.2. Posudok pre tim ¢.5

Posudok timu 4 na dokumenticiu k analyze, Specifikdcii a navrhu timu ¢.5 sa

nachadza v externej prilohe — dokument FINAL hodnotenie timu c¢.5.pdf.

6.3. Posudok prototypu pre tim ¢.4

Zakladna funkénost’ systému vytvaraného konkurenénym timom je oddelenie
pouzivatel'skych dat od signalizicie na forwarderi a schopnost’ controlleru riadit’ forwarder
pomocou nimi navrhnutych rozsireni pre OpenFlow 1.3 protokol. Tieto funkcionality sa preto
rozhodli implementovat’ v rdmci prototypu.

Pre overenie spravnej funkcnosti prototypu do vytvorenej siete injektovali vopred
zachyteni komunikaciu pokusnej BTS s OsmoSGSN pomocou programu tcpreplay, ¢o
hodnotime kladne, nakolko takéto testovanie je bliZSie redlnemu pouZzitiu, nez akékol'vek
umelé vytvorenie testovacich vstupov. Na verifikaciu funkEnosti bol pocas prezentacie
prototypu spusteny paketovy analyzator Wireshark na rozhrani jadra siete (kam sa maja
posielat’ len data bez GPRS hlaviciek) a na rozhrani vGSN (kam sa posielaji signaliza¢né
data). Na zaklade predvedeného moézeme skonStatovat’, Ze prototyp je funkény a data boli na

forwarderi oddelené a preposlané na prislusné rozhrania.
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Rozsah prace vykonanej v zimnom semestri zodpoveda poctu ¢lenov timu. Celkovo
vytvorenu pracu v prvom semestri hodnotime stupfiom ,,vyborny*.

Niekol’ko vycitiek vSak znovu mame k formalnej stranke dokumentu, ked’ pre Citatel'a
poOsobi rusivo velké mnozstvo pouzivanych skratiek a anglickych pojmov (vela z nich ma
znamy ekvivalent v slovenskom jazyku), preklepov plynucich pravdepodobne z dovodu
Casovej tiesne pri pisani dokumentacie a gramatickych chyb, ktoré su v mnohych pripadoch
Casto opakované (,,vydiet*, ,,match pravidiel, ,,rozlySenie*, ,,dal§ych®, ...), ¢ize plyntcich
pravdepodobne z nevedomosti. Odporu¢ame teda konkurenénému timu do budtcnosti
kontrolu dokumentacie pred odovzdanim aj po formalnej stranke. Formélnu stranku sme teda
nuteni hodnotit’ stupfiom ,,uspokojivy*.

Celkovo hodnotime pracu konkuren¢ného timu na projekte, predvedenie prototypu
a odovzdanti dokumentéciu stupiiom ,,viac ako velmi dobry“. V d’alSom semestri mdze

konkurenény tim t'azit’ z vyborne vypracovanej analyzy a vytvoreného prototypu.

6.4. Posudok prototypu pre tim ¢.5

Posudok prototypu od timu 4 pre tim ¢.5 sa nachadza v externej prilohe — dokument

Posudok prototypu pre tim 5.pdf.
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