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Predstavenie timu

- Bc. Filip Filip

Absolvent bakalarskeho Studijného programu PocCitaCové a komunikacné systéemy
a siete na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho Studia ziskal skusenosti s programovanim v jazykoch C, C# a Java a s
pracou s MySQL databazami. Nema skusenosti s vyvojom aplikacii pre mobilné
platformy, ale ma zaujem a si mysli, Ze by jeho su€asné skusenosti mohol vyuzit' pri
vyVvoji sofvéru pre mobilné platformy.

- Bc. Koren Jan



Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitacové a komunikacné systémy
a siete na Fakulte informatiky a informaénych technolégii STU v Bratislave. PoCas
bakalarskeho Studia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C#, Java,
PHP, javascript a databazovymi systémami MySQL a PostgreSQL. V praxi ma
skdsenosti vo vyvoji IS s pristupom MDA.

- Bc. Luéansky Jan

Absolvent bakalarskeho Studijného programu PocitaCové a komunikacné systémy
a siete na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho Studia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C# a Java. S
vyvojom aplikacii pod platformou android nema vela skusenosti, ale rozhodne chce
nabrat’ skusentosti vyvoja softvéru pod platformami pre mobilné zariadenia.

- Bc. Melis Peter

PriSiel Studovat na FIIT STU po absolvovani bakalarskeho Studia informatiky na
TRUNI v Trnave. Pocas Studia nadobudol skusenosti s programovacim jazykom Java a
databazovym systémom SQL. Ma skusenosti s pracou v time troch ludi v rozsahu dvoch
semestrov. Vo volnom Case sa venuje tvorbe webovych systémov v HTML, CSS, PHP,
MySQL a AJAX.

- Bc. Mikus Martin

Absolvent bakalarskeho Studijného programu PocitaCové a komunikacné systémy
a siete na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho Studia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C#, Java,
javascript a s pracou s MySQL a MSSQL databazami. S vyvojom aplikacii pod
platformou android nema skusenosti, ale rozhodne chce nabrat skusentosti vyvoja
softvéru pod platformami pred mobilné zariadenia.

- Bc. Ondrus Viadimir

Absolvent bakalarskeho Studijného programu PocitaCové a komunikacné systémy
a siete na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Pocas
bakalarskeho Studia nabral skusenosti s programovanim v jazykoch C, C# a Java. S
vyvojom aplikacii pod platformou android nema zatial takmer Ziadne skusenosti, ale
zaujima sa o tuto oblast’ a chce sa v nej zdokonalit'.

Interaktivita mobilného zariadenia a televizie

Zadavatel’: Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Motivacia k rieseniu projektu

Urcite sa nam uz mnohym velakrat stalo, Ze sme sa teSili na dobry program v
televizii, ale z roznych dévodov sme ho nestihli, alebo sme minimalne zmeskali zaciatok,
alebo v tom horSom pripade sme museli odist od rozpozeraného programu a prisli sme o



to najzaujimavejSie. V Case, ked vela z nas nosi vo vreckach rézne mobilné zariadenia a
v obyvackach mame chytré televizory s pripojenim na internet by sme mali vediet tento
problém vyrieSit a rozpozerat, alebo dopozerat zaujimavy program si mézeme aj na
nasom mobilnom teleféne, Ci tablete pri cestovani v autobuse, alebo inom dopravnom
prostriedku. Vytvorenie aplikacie, ktora nam bude umoznovat prave takuto funkcionalitu
je hlavnou motivaciou nasho timu pre rieSenie tohto projektu.

Dalsi z problémov, ktory pocitujeme pri sledovani televiznych programov je
napriklad ziskavanie informacii o programe. Ak aj pouzijeme elektronického
programového sprievodcu EPG, zakryjeme si obraz a uz sa len snazime €o najrychlejSie
docitat popis, ktory nam jednotlivé stanice k programom poskytuju, aby sme mohli
program sledovat’ dalej. Ak by sme si tieto informacie zobrazili na tablete, ktory mame v
rukach, moézeme aj sledovat dianie na obrazovke televizora, aj pomaly ziskavat
informacie o programe, Ci uz prave sledovanom, alebo nasledujucom, ktory chceme
sledovat ako dalsi. Casto sa taktiez stava, Ze vysielatel nam poskytuje velmi malo, alebo
Ziadne informacie o programe. V takomto pripade by bolo uzitoné mat moznost
automatizovaného vyhladania informacii o programe na internete napriklad na zaklade
jeho nazvu.

Castym problémom niektorych domacnosti, najma v éase $portovych prenosov,
su aj vznikajuce konflikty pri vybere vecerného televizneho programu. Jednym z rieSeni
(tym drah8im) je zakupenie druhého televizneho prijimaca. PreCo by sme ale nevyuZili
nas sucasny dvojtunerovy televizor a nemohli sledovat druhy program v realnom case
na mobilnom zariadeni bezdrétovo pripojenom k naSmu televizoru v inej izbe?

Vytvorenie aplikacie pre mobilné zariadenia, ktora by dokazala vyrieSit' aj vySSie
spomenuté nedostatky vyplyvajuce v su€asnosti zo slabej interakcie mobilnych zariadeni
s televiziou, nas motivuje k vyberu tejto témy. Skutocnost, Ze vysledny produkt bude mat
najlepsie predpoklady na nasadenie a prevadzku v realnom svete, zvySuje nas zaujem a
nadSenie pracovat prave na tomto projekte.

Koncepcia riesenia

Riesenie témy timového projektu by zahrnulo zakladné definované body v
stru€nej Specifikacii. NavySe by rieSenie prinieslo invoaciu ako moznost’ ovladania
sledovaného programu a moznost paralelného sledovania programu na viacerych
zariadeniach (server by vysielal pomocou web stranky).

Navrh riesenia:

Spracovanie komunikacii medzi serverom a TV. Na serveri by bol nainstalovany
OS Linux (npr. Ubuntu) s potrebnym prostredim pre spravny beh aplikacie (npr. php s
databdzovym systémom (MySQL, PostgreSQL alebo iné)). Server ma na starosti:

- integracnu Cast medzi TV - server (spracovanie vysielania)

- beh webovej aplikacie (apache server pre html/php, apache tomcat pre java
applikaciu)

- spracovanie poziadaviek mobiného zariadenia (zmena programu, zobrazenie
informacii o sledovanom programe a iné) pomocou webovej aplikacie

Webovu aplikaciu by sme programovali v programovacom jazyku php, javascript,
html alebo java web.



platform software).

Prednostou webovej aplikacie je dostupnost na roznych platformach (cross-
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Predpokladané zdroje

Alternativne implementacné prostredie:

programovaci jazyk java so spring frameworkom a androdid SDK. Avsak tato
aplikacia by bola dostupna iba na androidovych mobilnych zariadeniach

Casovy plan:
analyza a navrh (integracia a web/android aplikacia) rieSenia - 5 tyZzdnov

implementacia prototypu integracie medzi serverom a TV - 2 tyzdne
implementacia prototypu web/android aplikacie - 2 tyzdne
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