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[Marek.Jakab] Camera singleton [20. 02. 2014] ->
Informacie o probleme:

https://groups.google.com/forum/#!topic/teamtp05/o0uoPuSTIH1k

Vytvorenie singletonu pre pouzivanie kamery, vzhladom na fakt, ze moze

byt jej vyuzivanie vyzadovane viacero modulmi

05. 03. 2014
https://github.com/marconak/Arvis/commit/ca9c84069a8be902f5bc377a2897488434481979 Vytvorena
hlavna funkcionalita. Stale este potreba vyriesit male problemy ako je zatvorenie okna ( ak si nevyberieme
ziadnu kameru ), alebo vratenie objektu kamery (pouzita zatial globalna premenna)

08. 03. 2014

https://github.com/marconak/Arvis/commit/3af0447f5b9d40aadcdb064fecfabadel9012f56 Pridany closing
event Pouzitie Singletonu: Funkcionalita sa nachadza vo vytvorenom objekte CapVideo Trieda CamSelectCore
udrzuje vektor tychto objektov kamier Ziskanie kamery: CapVideo mCapVideo =
OpenCV::CamSelectCore::getinstance()->selectCamera(); Kontrola na NULL ci kameru vratilo: if
(mCapVideo==NULL) error Ziskanie matice: Mat mat = mCapVideo->queryFrame(); Release kamery: (ak nie
je NULL) mCapVideo->release();

[Marek.Jakab] Speech recognition [03. 03. 2014] ->
[Patrik.Hlavac] Kinect modul [23. 02. 2014] ->
06. 03. 2014

Spraveny CMakelists a dve triedy v adresari Kinect. Nasleduje vyriesenie chyb pri kompilacii kodu z
VisualStudia (pokracovanie ziskavanim a spracovanim obrazu)

[Matej.Marconak] Prototyp giest s dvoma rukami [03. 03. 2014] ->
Pomocou Kinect, sledovanie pohybu pre obe ruky.

09. 03. 2014
Riesenie problemu s Kinect kniznicami - problem na moje strane - pouzivanie 64 bit. kniznic Oprava problemu
s importom dll - dopisane na WIKI Testovanie nitte:HandTracker Riesenie architektury

10. 03. 2014
Zapis navrhu do triedy MouseControl. Cakanie na Kinect core pre dalsiu implementaciu. Todo Testovanie s
kinectom Vytvorenie docasnej implementacie na testy

10. 03. 2014
Testovanie s kinectom Bug Drivers kinect in instal/bin treba mat v osobitnom openni/driver priecinku Todo
Uprava posunu mysky a ohranicenia, gest A kedy sa to aktivuje
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[David.Durcak] Oprava pristupu do databazy [03. 03. 2014] ->
Zefektivnenie zobrazovania a nacitania.

[David.Durcak] Dokoncenie spolo¢ného gui pre Aruco a [03. 03. 2014] -> [16. 03.
Face Detection 2014]

Cielom je dokoncenie zaclenenia Aruca do pouzivatel'ského rozhrania

aplikacie. Cielom je modifikovat triedu OpenCVCore a FaceRecognition

window tak, aby umozfiovali spustenie a ukoncenie Aroco a Face

Detection threadov a ich riadne jeho ukonéenie po ukonéeni aplikacie.

07. 03. 2014

[FaceRecognitionWindow] zmena includov na dopredne deklaracie, a vykonanie par drobnych zmien najma v
Style a formatovani, ktoré neovplyviuju funkcionalitu
https://github.com/marconak/Arvis/commit/33f06302cd1645ebbd835c237e75bb7140a74853
[FaceRecognitionWindow] zacatie vacsich zmien v organizacii triedy a zmien v spojeni na thready, ktoré budd
presunuté neskor do OpenCVCore. Zmeny v layoutovani okna a pridanie niektoych novych widgetov a
signalov a slotov, najma pre ovladanie Aruca. V tomto Stadiu nie su pripojené Ziadne signaly a sloty, takze
okno neovlada Ziadnu funkcionalitu.
https://github.com/marconak/Arvis/commit/1e0d9333f2c1e81426216029634df3bbea610344 [OpenCVCore]
Vytvorenie niekotrych hlavnych spojeni pre Aruco a CiastoCne pre Face Detection a oprava par chyb.
Ovladanie thredu pre aruco by uz malo fungovat, ale chybaji spojenia s ovladanim camery a grafu.
https://github.com/marconak/Arvis/commit/f6d2d6af345ab7b69212cff97e77f54229e7aa29 TODO: - dokoncit
zapojenie aruca, - dokoncit zapojenie pre face detection(bude treba pridat par slotov a siganlov do face
detection thread) - pridat chybajuce komentare pre doxygen - vyriesit vypznanie thredov po skonceni hlavnej
aplikacie, aby mohli bezat na poyadi aj pri yavretom okne FaceDetectionWindow, ktory by mal len funkciu
ovladania, ale zaroven aby nebolo potrebne mat ho otvorené stale.

07. 03. 2014

[OpenCVCore, FaceDetectionWindow] Pridanie chybajlcich spojeni pre posielanie vysledkov z Aruca. Pridanie
spojeni pre Face Detection. Pridanie vypinanie a zapinanie posielania aktualneho obrdzku do Face Detection.
Oprava problému s ukon¢enim camery vo Face Det. threade po jeho ukonceni. Oba moduly su uz funkéné a je
ich uz mozné plne ovladat z okna, pod podmienkou, Ze nebudl spustené stcasne, kvoli chybajlicemu camera
singletonu. https://github.com/marconak/Arvis/commit/cf7da8b5f58ff15dc7f91cb164a9fa8345fb0edc TODO: -
pridat chybajuce komentare pre doxygen - vyriesit vypznanie thredov po skonceni hlavnej aplikacie, aby
mohli bezat na poyadi aj pri yavretom okne FaceDetectionWindow, ktory by mal len funkciu ovladania, ale
zaroven aby nebolo potrebne mat ho otvorené stale. - méze byt chybne otvorenych viac Face Detection okien
stcasne will be solved with camera singleton. TODO: fix proble with exiting thread, when windows is closing,
and fix problem that more than one Face detection window can be open.

08. 03. 2014

[OpenCVCore] Uprava faceRecognition() tak aby bolo mozne vytvorit len 1 okno a tieZ stvisiaca Gprava
closeEvent() vo FaceDetectionWindow, tak aby sa sice zavrelo okno, ale nezrusilo Uplne a len sa zrusili vSetkz
spojenia. Aby ho bolo mozné opatovné zobrazit neskdr a pamatalo si stav(co je efektivnejsie riesenie, nez
jeho Uplne zrusenie, ked by si informacie o stave threadov muselo najskér opatovne ziskat pri opatovnej
inicializacii) a umoznuje to mat pustené thredy na pozadi a okno mat zobrazené len v pripade potreby.
https://github.com/marconak/Arvis/commit/2da01f765980c1be9e46eadc6240f8eb4841ec78 TODO: - pridat
chybajuce komentare pre doxygen - vyriesit vypznanie thredov po skonceni hlavnej aplikacie

09. 03. 2014

[OpenCVCore, CoreWindow] Pridanie deStruktora do OpenCVCore, ktory ukonc¢i oba thready, ukonci okno a
uvolni pamat. Pridanie closeEvent() metddy do hlavného okna CoreWindow, ktora sa vola tesne pred
ukoncenim hlavného okna a v tejto sa zavola pridany destruktor. Vdaka tomu sa méze zavriet hlavné okna aj
s beziacimi threadami a otvorenym Face Detection oknom, ktoré sa korektne ukoncia. Do CoreWindow bol
pridany aj vlastny AugmentedReality toolbar, do ktorého sa presunula funkcionalita z Collaboration toolbaru.
Boli doplnené aj chybajice komentare.
https://github.com/marconak/Arvis/commit/8fec911dba8d2918617b4722828fc82fba06c558
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[Martina.Tregerova] Rozoznanie prostredia za grafom [03. 03. 2014] ->
Kinect senzor.

[Daniel.Soos] Tvorba dokumentu k retrospektive [03. 03. 2014] ->

07. 03. 2014

Napisana retrospektiva na zaklade google docu z februara a posledneho stretnutia k 1. sprintu v LS [3.
tyzden]. Dokument sa nachadza na Dropbox v priecinku Dokumenty/Reporty retros LS/ a onedlho aj na
webstranke timu.

[Jan.Handzus] Pridanie OSG objektu. [24. 02. 2014] ->

[Jan.Handzus] Potiahnutie OSG objektu texturov scény [24. 02. 2014] ->

[Dusko.Dogandzic] Oprava logickych chyb [03. 03. 2014] ->

Cez program cpp check.

10. 03. 2014
current changelog will be posted in group.
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