ARVIS

- Augmented reality &7 Data visualization

Zapis zo stretnutia €. 5 timu ¢. 5

Téma stretnutia: Dalsie planovanie druhého $printu, identifikovanie budiiceho stavu pre
zaciatok treticho Sprintu

Datum stretnutia: 28.10.2013

Cas stretnutia: 18:00 — 19:40

Miesto stretnutia: Laboratérium pocitaéového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)

Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.

Zapisovatel”: Bc. Patrik Hlavac¢

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o Marek zahajoval stretnutie; analyza OpenCV skompletizovana, kompila¢né chyby
V programe Vv stave rieSenia

o Martina o analyze Doxygen: automaticka tvobra HTML dokumentov,
generovanie dokumentécie, pisanie komentarov ru¢ne podl'a metodiky, nie
automaticky

o Marek navrhuje pracovat’ nad fungujucou verziou a riesit’ simultanne
rozpoznavanie tvare popri oprave kompilaénych chyb

o Marek potvrdil veducemu odovzdanie prihlasky na TP Cup

o Matej a David pripomenuli, Ze riesia fixaciu kompilaénych chyb v starej verzie

o veduci povedal, Ze mieni Zzmenit’ cmake kvoli pouZivaniu externych kniznic —
0sgART, pripadne Kinect mdze byt problematické, tento Cmakelist.txt by mal
byt lepsi ako ten stary; zaroven oznamil timu, Ze na jeho notebooku $lo
skompilovat’ program

o veduci taktiez objasnil, Ze k 0sgART pravdepodobne bude potrebné buildovat’
kniznicu, kym k OpenCV existuju aj binarky

o Jan pospajal navody instalovania programu na rozne platformy.

o Dalsie témy suvisiace s druhym $printom:

o veddci sa s timom dohodol, Ze analyza sa skompletizuje v rdmci aktualneho
Sprintu a d’alej uz bude riesit’ primarne implementacné, resp. ndvrhovo
implementacné Casti projektu
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o veduci zdoraznil, Ze je vhodné postupovat’ pri analyzach jednotlivych technologii
tak, aby analyzujuci Clen timu aj realne vyuzil tieto vedomosti

o David a Matej konkretizovali chybné Casti programu s vediacim
veduci o 3DVisual: niekto ma zobrat’ako Ulohu ovladanie zdrojového kodu — nie

do detailov, ale je prospesné vediet’ poskytntit’ informacie ostatnym ¢lenom

ohl'adom tried, modulov, funkcionalit v kode aspon v§eobecne
o tak ako je potrebné dokoncit’ analyzu, je treba to mat’ uz aj zdokumentované —

prvé odovzdavanie sa blizi

o tim by mal zistit' chod importovania ARToolkit, a tiez prehibit’ vedomosti o
OSGart , ¢i jeho pridand hodnota je dostatocna pre tento projekt
o ini by si mali nastudovat’ Kinect — aka je jeho podpora v C++, resp. jeho

spolupréca s kniznicami

o plan do buddcnosti: do konca semestra minimalne vyrie$it’ rozpoznavanie tvare

a detekciu znacky.

e Vyhodnotenie Uloh z predchadzajiceho $printu:

ID Popis tlohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zafiatku | ukoncenia

2.1 | Fixacia kompilac¢nych chyb David, Jan, 22.10.2013 | 05.11.2013 Riesena
v predchadzajucom programe, ktory sa | Matej
nachadza na GitHub

2.2 | Nasadenie Gitu na vlastny stroj vsetci 22.10.2013 | 05.11.2013 | Dokonéena
a osvojenie si manualov k tomu

2.3 | Pokrocila analyza osgART, skiimanie Marek, Matej 22.10.2013 | 05.11.2013 Riesena
vyuzitia kniznic v existujuicom rieSeni

2.4 | Prihlaska na TP Cup Marek 22.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
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e Nové tlohy do druhého $printu:
ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaliatku | ukondcenia

2.5 | Rozpoznanie tvare Marek 28.10.2013 | 05.11.2013 Riesena

2.6 | Globalny pohl'ad na program David 28.10.2013 | 05.11.2013 Riesena

2.7 | Analyza Kinectu a spolupracujlcich Daniel, Patrik 28.10.2013 | 05.11.2013 RieSena
kniznic

2.8 | Merge projektu v Git Dévid, Matej 28.10.2013 | 05.11.2013 RieSena

2.9 | Analyza 0sgART Jan, Martina 28.10.2013 | 05.11.2013 Riesena

2.10 | Uprava 3Dvisual pre novsie verzie Jan 28.10.2013 | 05.11.2013 Riesena
kniZnic

2.11 | Prezentacia SCRUM (SCRUM panel) Marek, Martina, | 28.10.2013 | 05.11.2013 Riesena

Patrik

2.12 | Spojenie analyz do dokumentacie Daniel 28.10.2013 | 05.11.2013 RieSena

2.13 | Skompletizovanie Git metodiky Matej 28.10.2013 | 05.11.2013 RieSena

2.14 | Aktualizacia webstranky Patrik 28.10.2013 | 05.11.2013 RieSena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme konzultovali ¢iasto¢né vysledky druhého Sprintu a rozdelili sme si d’alSie, nové
ulohy v ramci Sprintu.



