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Clenovia timu ARVis:

Bc. Marek Jakab
Bakalarske stidium absolvoval na FIIT STU. Zaujima sa o oblast’ pocitacového videnia a grafiky.
Jeho bakalarska praca sa tykala vytvarania obohatenej reality na mobilnom teleféne s vyuzitim
rozpoznavania planarnych objektov metdédou lokdlnych deskriptorov. Tuto pracu tspesne
prezentoval aj na dvoch konferenciach IITSRC 2013 a CESCG. Programuje v C/C++, Jave a
skisenosti ma aj s vytvaranim aplikacii pre mobilni platformu android, OpenCV, OpenGL,
MySQL.

Be. Patrik Hlavaé
Absolvent bakalarskeho studia v odbore Informatika na FIIT STU. Praca spocivala v PHP+SQL a
tiez tvorbe interface. Zaobera sa tvorbou webovych systémov. V tomto smere vyrazne odl'ah¢i
ostatnych ¢lenov timu a umozni lepSie sustredenie sa na svoje zameranie. Taktiez ovlada
programovacie jazyky C/C++, Java. M4 skusenosti s pocitacovou grafikou v suvislosti s kniznicou
OpenGL.

Bc. Matej Marconak
Absolvoval bakalarske stadium FIIT STU v odbore Informatika. V bakalarskom stadiu sa
zameriaval na pracu s databazami a spracovanie dat. PocCas Studia ziskal skisenosti v
programovacich jazykoch C,C++,C# a Java a tiez zaklady prace s OpenGL.

Bce. David Duréak
Absolvent Studijného odboru Informatika na FIIT STU, vypracoval bakalarsku pracu na tému z
oblasti evolu¢nych algoritmov. V buducnosti sa chce venovat’ pocitacovej grafike a spracovaniu
obrazu. Ma skusenosti s pracou v jazykoch a prostrediach C/C++, Java, Qt, OpenGL, MySQL, MS
Visual Studio, Eclipse.

Bc. Dusko Dogandzi¢
Absolvent trojroéného bakalarskeho S§tidia v Uziciach, odbor business informatika. V ramci
bakalarskej prace vypracoval informacny systém pre fakultu. M4 skusenosti s C, PHP, CSS,
HTML, MySQL a e-business. Poc¢as studii pracoval ako asistent profesora grafického designu a
webdesignu. Po ukonceni bakalarskeho Stidia pracoval 1 rok ako graficky dizajnér. Na fakulte by
sa rad venoval problematike vyvoja softvéru.

Bc. Martina Trégerova
Absolvovala trojro¢né bakalarske Stidium na FIT STU, vypracovala bakalarsku pracu s
problematikou zameranou na pocitacovu grafiku a 3D grafiku. Ma skusenosti s OpenGL, C/C++,
Java, MySQL, Eclipse, Qt, Lisp a Prolog. Zaujima sa o oblast’ po¢itacového videnia a grafiky a tieZ
by sa rada informovala o problematike programovania na Android v mobile.

Bc. Daniel Soo6s
Absolvoval bakalarske stadium na FIIT STU. Jeho bakalarska praca bola zamerand na evolu¢né
algoritmy a vystupom projektu bolo najdenie takého podporného mechanizmu pri simulovani
procesu zberu potravy v zivote socialnych Zivocichov, ktory prispieva k optimalizacii. Tato praca
bola tispesne prezentovana aj na konferencii IITSRC 2013. Ma skuasenosti s jazykmi C/C++, Java,
PHP, MySQL.



Be. Jan Handzu$
Bakalarske $tudium absolvoval na FIIT STU. Jeho bakalarsky projekt sa zaoberal zobrazenim a
zachytenim svetelych poli na mobilnom zariadeni pri tomto projekte pouzival OpenGL a
Objective-C. Dalej sa zaoberal polohovymi senzormi na mobilnom zariadeni iPhone ako
akcelerometer, megnetometer a gyroskop a ich kombinaciu pomocou frameworku Core Motion.
Ovlada programovacie jazyky Java, Objective-C, C, Lisp a Prolog

Poziadavky na vysledny produkt:

e Premiestnenie zobrazovania grafov do redlneho prostredia
e Intuitivne ovladanie grafu v priestore

e Vytvorenie prvku obohatenej reality

e Reakcia programu na polohu pouZzivatela

Motivacia:

° Spojenie obohatenej reality s vizualizaciou dat predstavuje zaujimavy prinos v oblasti po¢itacového
videnia a pocitacovej grafiky, kde sa putavou formou prezentuji dolezité data a stavaju sa tak pre ¢loveka
zaujimavejSimi.

° Tento projekt pre nas predstavuje atraktivnu vyzvu a verime, ze sa na iom moézeme vel'a naucit’.
Podobnych projektov v sucasnosti nie je vela a preto sa nam pontka pomerne vel'ké mnozstvo realizacii,
vlastnych napadov ako aj typov dat, ktoré mézeme vizualizovat’.

Ciele projektu:

Nasim hlavnym ciel'om je vytvorit’ aplikaciu, ktora je schopna sprehl’adnit’ vel’ké mnozstvo dat v podobe grafov
a poskytnut’ tak cloveku novy pohlad na spracovanie dat. Nas projekt sa snazime realizovat’ tak, aby bolo
mozné s datami pracovat’ v redlnom prostredi a vytvorili sme tak prvok obohatenej reality. Zobrazené grafy si
bude mozné nielen prezerat, ale aj manipulovat’ s nimi prostrednictvom réznych gest a znac¢iek pomocou kamier
snimajtcich okolie. Vysoky doraz pri tom kladieme na prehl'adnost’ dat a jednoduchu manipulaciu.

Stanovené ciele planujeme dosiahnut’ s vyuzitim kniznic pocitaového videnia, pocitacovej grafiky a
vizualizacie dat (OpenCV, OpenGL, OsgART, Osg). Momentalne sa projekt nachadza v S$tadiu, Ze dokaze
zobrazovat’ grafy s vysokym poctom vrcholov a hran. Zobrazenie prebicha vo virtualnej realite. Prvymi krokmi
nasej prace bude zmena virtualnej reality na obohatent realitu. Program bude premietany na projekénu foliu a
redlny svet, ktory sa bude nachadzat’ za foliou, vyuzijeme pre vytvorenie prostredia na manipuléaciu s
grafmi. Zaroven vyuzijeme kameru pre snimanie tvare pouzivatel'a a vyuzijeme ziskant polohu tvare
pre vykresl'ovanie grafu v priestore. V prvom $tadiu projektu nam znacky budi poskytovat’ informacie
o referencnych poziciach grafov a priestore, neskor planujeme prechod na systém bez znaciek. Pri
tejto tlohe nam moze vyrazne pomoct’ senzor Kinect.

Vyhody timu:

Ako tim mame predchadzajiice skusenosti z oblasti pocitacovej grafiky a pocitacového videnia a preto
mame predpoklady pre uspesné zvladnutie projektu. Kniznice pouzivané pri vyvoji softvéru pozname,
nasa praca na projekte sa tak stava efektivnejSou a aktualnemu systému vieme rychlejSie porozumiet’.
Navyse sa vdcsina timu pozna uz dlho a dokdzeme problémy rychlo a dobre prediskutovat’.



