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Zapis zo stretnutia ¢. 10 timu &. 5

Téma stretnutia: Vyhodnotenie $tvrtého $printu, naplanovanie finalneho v zimnom semestri
Aktualny Sprint: Piaty Sprint
Déatum stretnutia: 02.12.2013
Cas stretnutia: 16:00 — 18:50
Miesto stretnutia: Laboratorium pocitacového videnia a pocitaovej grafiky (UAI FIIT)
Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢dk  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlava¢ Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.
Zapisovatel”: Bc. Daniel So6s

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o Dusko zahdjil stretnutie a oslovil riesitel'ov jednotlivych uloh,

o Marek vyriesil pohyb kamery podl'a tvare, veduci vSak navrhuje, aby sa spajanie
vetiev riesilo najprv cez pull requesty,

o David prezentoval vedicemu zmenu projekcie, ktord esSte nerieSi vzdialenost
tvare

o dalej David s Matejom a vedlcim hl'adali chyby v CmakeLists ArUca; probléem
bol vyrieSeny acaka sa na commit veddceho na GitHub, takisto ako aj na
Matejov, ktory aktualizuje zmeny v CmakeL.ists,

o Marek, Matej a David riesili konflikty procesu spajania Marekovej vetvy do
develop vetvy,

o veduci eSte navrhol doplnenie osi o koordinaty do scény, aby sa pri vyvoji dalo
lepSie orientovat’ pri posunoch,

o DuSko vyriesil svoju ulohu vytvorenia ikonky, ¢iasto¢ne aj opravu chyby pre
opciu Apply v programe, konflikty riesil s veducim,

o Matej preukézal progres v rozbiti programu do modulov, ku koncu stretnutia
s veducim vyriesili prvy fakticky refaktoring kodu, t.j. vytvoril sa prvy .dll stbor,

o Martina uz testovala ArUco, program prezentovala vedicemu, a diskutovali
0 napojeni grafu na znacku,

Jan si nainstaloval ArUco taktiez, ale okrem testovania funkcionality kniznice,

o Patrik nad’alej testoval Kinect, jeho program — rieSeny zatial samostatne mimo
3DSoftviz — prezentoval vedicemu, ktory zaroven pripomenul, aby sa
koncentrovalo uz na napojenie kniznic na program, napr. rieSenie cez Glut urcite
nevyuzijeme v naSom softvéri, ked’ze grafické rozhranie sa riesilo v Qt aj doteraz,
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o Daniel ukazal vytvorené .cmake subory, ktoré maju riesit’ linkovanie knizni¢nych
suborov do projektu, na svojom lokalnom stroji zmenil aj CmakeLists — testoval
to uspesSne spolo¢ne s veddcim na stretnuti, zatial' sa vSak tato funkcionalita
planuje riesit’ vyluéne na Windows.

e DalSie témy na stretnuti:

o tim sa dohodol na tom, Ze ulohy v piatom tyzdni rozdeli ako Standardne na dva
tyzdne, aj ked’ to presahuje ramec semestra — vyclenia sa ulohy, ktoré planuje tim

doriesit’ do odovzdavania dokumentacie,
o nevyrieSené tlohy sa naplanovali na d’al$i Sprint — tieto Ulohy nemali dopad na

rieSenie ostatnych a ich priorita nebola prvorada.

o Ulohy vo §tvrtom $printe:

ID Popis ulohy Riesitel Termin Termin Stav
zaliatku | ukoncenia
4.1 | Pohyb kamery podla tvare Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.2 | Vypocet pozicie oci Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.3 | Import rozpoznania tvare do programu | Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.4 | Metoda pre vypocet novej pozicie Dévid 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
kamery podl'a tvare
4.5 | Najdenie Specialnej projekcie David 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.6 | Oprava chyb pre opciu apply Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.7 | Vytvorit ikonu Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.8 | Vytvorenie modulov Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.9 | Uprava *.h stiborov a CMakeL.ists Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.10 | Import ArUco a jeho testovanie Martina 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
4.11 | ArUco a jeho prepojenie s OSG Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
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4.12 | Zmena pozadia za realnu scénu Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 | Nevyriesena
4.13 | Impoert OpenNI do programu Daniel 19.11.2013 | 02.12.2013 | Nevyriesena
4.14 | Rozpoznévanie gest Patrik 19.11.2013 | 02.12.2013 | VyrieSena
e Ulohy do piateho $printu:
ID Popis ulohy Riesitel Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia
5.1 | Vytvaranie modulov Matej 03.12.2013 | 16.12.2013 RieSena
5.2 | Vypocet vzdialenosti tvare od kamery Marek 03.12.2013 | 16.12.2013 Riesena
5.3 | Projekcia podl'a vzdialenosti David 03.12.2013 | 16.12.2013 Riesena
5.4 | Import OpenNI2 a NiTe2 Daniel 03.12.2013 | 16.12.2013 Riesena
5.5 | Import ArUco Jan, Martina 03.12.2013 | 16.12.2013 Rie$ena
5.6 | Statické testovanie Dusko 03.12.2013 | 16.12.2013 Riesena
5.7 | Aktualizacia webstranky Patrik 03.12.2013 | 16.12.2013 RieSena
5.8 | Tvorba dokumentacii Daniel 03.12.2013 | 16.12.2013 Riesena
5.9 | Zmena pozadia za realnu scénu Jan 03.12.2013 | 16.12.2013 RieSena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme vyhodnotili $tvrty Sprint a naplanovali sme finalny pre zimny semester.




