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Zapis zo stretnutia €. 9 timu €. 5

Téma stretnutia: Revizia doterajSieho priebehu Stvrtého Sprintu
Aktualny Sprint: Stvrty $print
Datum stretnutia: 25.11.2013
Cas stretnutia: 18:00 — 20:05
Miesto stretnutia: Laboratorium pocitacového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)
Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢dk  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlava¢ Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Dusko Dogandzié¢

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o Jan zahdjil stretnutie — najprv sa vyjadril k vlastnym Gloham,

o testoval vetvu, ktor( vytvoril vedlci — netispesne,

o nain$taloval ArUco a presiel vSetky priklady, nie vSak kazdy zdrojovy kod; v
blizkej dobe nasleduje import ArUco do softvéru,

o Marek a jeho tloha (pohyb kamery podla tvare) je uz v takom §tadiu, ze sa moze
spravit’ spojenie vetvy s develop vetvou, kym jeho vetva bude znovuvytvorena,
aby sa pracovalo na ulohe d’alej, napr. je mozné eSte vyriesit’ vzdialenost’ hlavy
od kamery,

o David prezentoval vedicemu implementaciu pohybu kamery podla tvare, rieSenie
bolo schavelné vedicim — v pokraGovani $printu treba vyriesit’ eSte zapracovanie
hibky a korekciu projekcie,

o veduci este navrhol doplnenie osi o koordinaty do scény, aby sa pri vyvoji dalo
lepSie orientovat’ pri posunoch,

o Matej o Uprave *.h suborov a CMakeLists: niektoré¢ hlavickové stibory sa ani
nepouzivaji — napr. v triedach, ktoré rieSia databazu,

o veduci ktomu dodal, Zze principialne by mali byt vSetky zahrnutia siborov
v header suboroch, getter a setter funkcie moézu byt teoreticky aj implementované
Vv tychto suboroch, vSetko ostatné len deklarovat’,

o Matej d’alej povedal o Gprave, Ze mu program padal pocas testovania na jednej
triede; niektoré nepouzivané Casti kodu vSak zmazal alebo zakomentoval,

o Daniel k importu OpenNI a NiTe: uprava CMakeLists este neprebehla, bola len
vytvorena vlastna develop vetva pre tento proces — nie je to pripade OpenCV,
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ktora po inStalacii obsahuje aj subor pre Cmake, bude treba importovat’ OpenNI aj
NiTe spdsobom, zZe sa pre ne vytvori CmakeLists subor

veduci navrhol, Zze by potencidlne vedel upravit Makefile pre kniznicu
nachadzajucu sa na GitHub repozitari OpenNI a taktieZ povedal, ze videl jedno
rieSenie v 0sgART prikladoch, kde bola vyrieSena problematika importu OpenNI
Patrik do svojho riesenia (detekcia ruky a gest) tGspesne zahrnul prikladové

zdrojové kody, ktoré by mali byt’ sucastou softvéru po importovani OpenNI
o Dusko zacal riesit’ svoje ulohy, ale eSte v nich prili§ nepokro¢il.

e Dalsie témy na stretnuti:

o veduci priSiel spoziadavkou, aby sa do urcitej miery upravilo aj grafické

rozhranie programu,

o veduci taktiez zdoraznil, Ze na zaciatku vyvoja je vhodné eSte CastejSi merge,

nakol'ko pouzivame nové kniznice v projekte, tym padom je dobré ich mat’ ¢o
najskor v hlavnej develop vetve,
o vedlci este nemal Cas precitat’ si dokumentaciu, dostane sa k tomu v priebehu

tyzdna.

o Ulohy do §tvrtého Sprintu:

ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zafiatku | ukoncenia
4.1 | Pohyb kamery podl’a tvare Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.2 | Vypocet pozicie o¢i Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.3 | Import rozpoznania tvare do programu | Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.4 | Metoda pre vypocet novej pozicie Dévid 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
kamery podla tvare
4.5 | Néjdenie Specialnej projekcie David 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.6 | Oprava chyb pre opciu apply Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.7 | Vytvorit ikonu Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.8 | Vytvorenie modulov Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
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4.9 | Uprava *.h suborov a CMakeL ists Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.10 | Import ArUco a jeho testovanie Martina 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.11 | ArUco a jeho prepojenie s OSG Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.12 | Zmena pozadia za realnu scénu Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.13 | Impoert OpenNI do programu Daniel 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.14 | Rozpoznavanie gest Patrik 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme hodnotili doterajsi priebeh Stvrtého Sprintu a prezentovali vedldcemu
implementované Casti projektu.



