ARVIS

- Augmented reality & Data visualization

Zapis zo stretnutia €. 8 timu €. 5

Téma stretnutia: Zhodnotenie tretieho Sprintu a planovanie $tvrtého

Datum stretnutia: 18.11.2013

Cas stretnutia: 18:00 — 21:10

Miesto stretnutia: Laboratérium pocitaéového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)

Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzié¢ Bc. David Durc¢ak ~ Bc. Jan Handzu$
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Tregerova
Ing. Peter Kapec, PhD.

Zapisovatel”: Bc. Jan Handzus

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o David zahgjil stretnutie a postupne sa vyjadril k tloham — riesitelia prebrali slovo
od neho

o Marek importoval spolu s OpenCV uz aj konkrétnu detekciu tvare do softvéru —
d’alej uz mieni riesit’, ako sa dopracovat’ k 3D efektu v grafe

o Matej sa vyjadril k modularite programu a s tym suvisiacou refaktorizaciou kédu:
problémom je, Ze su triedy aZ prili§ previazané, ¢o nikdy nie je optimalne; vedici
navrhuje, aby sa aspon jednozna¢ne oddeliteI'né ¢asti rozbili, dobrym kandidatom
je sietové pripojenie v programe

o David k tomu povedal, ze triedy Data a Model by sa tiez mali dat’ oddelit’

o David skompletizoval Ulohu o globalnom programe, momentélne identifikoval
problémy s pochopenim fungovania kamery v OSG — vedtci navrhol mozné
rieSenie aj s OpenGL, pripadne s inymi projekciami

o Daniel aPatrik 0 OpenNI: verzia 2 vyzera najsl'ubnejSie pre pracu na projekte
(Marek sa pridava k nazoru), kym priamo na stretnuti sa otestoval aj na Linuxe
Kinect — drivery, ktoré poskytuje instalacia OpenNI2 boli validné

o veduci zdoraznil, aby sa priSlo na to, aké vystupy vracia kniznica a nasledne ako
tieto vystupy vie vyuZzit’ napr. OSG

o Martina aJan zhodnotili, ze 0osgART nie je vhodné vyuzit pre ciele tohto
projektu, veduci navrhol pozriet’ sa na kniznicu ArUco — vyskuSat’ dostupné
priklady a zistit,, ako sa da ziskat’ transla¢na matica znacky

o Dusko sa vyjadril k zmene pozadia — uloha vyrieSena, ostava doladit’ mensie
problémy, ktore suvisia s chybami predoslej implementacie
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o Jan vyriesil aktualizaciu OSG v programe — je to otestované anachadza sa
Vv develop vetve, priCom boli vymazané nepouzivané premenné a pridané ifdef

bloky pre chod programu na OS X.

e Dalsie témy na stretnuti:

o veduci upozornil, Ze v kode by sa nemali nachadzat’ 0 pri priradeniach pre pointre,

ale NULL

o striktnejSia verzia kompilatora so zmenenymi parametrami vo Visual Studio
nefungovala, takze takéto takato podoba testovania kodu bude mozné skoér len v

Linux prostrediach

o dokumentacia este finiSuje v den stretnutia, kedZe aj samotny koniec Sprintu bol
definovany na pondelnajSie dni, takze vytlacend verzia bude dostavena vediicemu

V priebehu tyzdia

Vyhodnotenie Gloh z tretieho Sprintu:

ID Popis tlohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaliatku | ukoncenia
3.1 | 0sgART — prieskumné prototypovanie Martina 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.2 | Kinect — prieskumné prototypovanie Daniel, Patrik 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.3 | Import rozpoznania tvéare do programu | Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.4 | Globalny pohl'ad na program David 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.5 | Zmena pozadia v programe Dusko 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.6 | Import OpenCV do programu Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.7 | Spbsob rozbitia programu na moduly Matej 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.8 | Uprava 3Dvisual pre noviie verzie Jan 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
kniZnic
3.9 | Oprava libnoise David 05.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena
3.10 | Integrovanie dokumentécie Daniel 11.11.2013 | 18.11.2013 | Dokoncena




o Ulohy do $tvrtého $printu:
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ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia
4.1 | Pohyb kamery podl’a tvare Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.2 | Vypocet pozicie oci Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.3 | Import rozpoznania tvare do programu | Marek 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.4 | Metoda pre vypocet novej pozicie Déavid 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
kamery podla tvare
4.5 | Ngjdenie Specialnej projekcie Déavid 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.6 | Oprava chyb pre opciu apply Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.7 | Vytvorit ikonu Dusko 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.8 | Vytvorenie modulov Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.9 | Uprava *.h suborov a CMakeL.ists Matej 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.10 | Import ArUco a jeho testovanie Martina 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.11 | ArUco a jeho prepojenie s OSG Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.12 | Zmena pozadia za reélnu scénu Jan 19.11.2013 | 02.12.2013 RieSena
4.13 | Impoert OpenNI do programu Daniel 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena
4.14 | Rozpoznavanie gest Patrik 19.11.2013 | 02.12.2013 Riesena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme vyhodnotili treti Sprint a naplanovali si tlohy na d’alsi. Nasledne sme ohodnotili
zlozitost’ Uloh a priradili ich. Niektoré tlohy boli eSte v tei den rozbité na d’alSie podulohy,
hlavne ArUco ako nova kniznica potrebuje rozsiahlejsiu analyzu a testovanie v tomto prostredi,
tym padom bolo mozné vytvorit’ mensie podulohy — v Redmine je zobrazeny uz tento tvar.



