ARVIS

- Augmented reality & Data visualization

Zapis zo stretnutia ¢. 7 timu €. 5

Téma stretnutia: Zhodnotenie doteraj$ieho priebehu Sprintu a jeho d’alSie planovanie

Datum stretnutia: 11.11.2013

Cas stretnutia: 16:00 — 18:20

Miesto stretnutia: Laboratorium pocitacového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)

Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Tregerova
Ing. Peter Kapec, PhD.

Zapisovatel’: Bc. David Durcak

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o Martina zahdjila stretnutie a vyjadrila sa postupne k tloham, ktoré sa rieSia
VvV rdmci tretieho S$printu

o Marek sa vyjadril k importovaniu rozpoznania tvare do celkového programu —
rieSenie ulohy je uz v pokro¢ilom $tadiu, implementécia nie je v kompletnom
stave, ale uz sa ista ¢ast’ do programu importovala, zaroven sa odstranili
Vv programe zbyto¢né hlavicky; podl'a jeho odhadu by mal byt’ dalsi tyzden
v rdmci $printu idedlny na vyrieSenie tlohy

o Martina a Jan o prieskumnom prototypovani o0sgART a ARToolkit: druhy
menovany je uz zastaraly a ma mensiu podporu, s rozbehanim osgART sa
vyskytli problémy, ale ostava hlavne sa dozvediet, ¢o by nam v projekte priniesol
0SgART a ¢o Kinect — akeé sit moznosti ich prepojenia, nakol'ko ich vyuzijeme;
mozZe sa stat’, ze sa budeme primarne koncentrovat’ len na OpenCV a OpenNI

o Daniel a Patrik nemali v tyzdni moznost’ pracovat’ priamo s Kinectom, ked’ze sa
zariadenie nenachadzalo v skole, ale pocas stretnutia rozbehali prikladové
zdrojoveé kody pre Kinect, ktoré poskytovala kniznica OpenNI a NITE

o David preukazal progres v globalnom prehl'ade o programe, uz je k dispozicii na
Dropbox viacero dokumentov (diagramov), ktoré znazornuji modularitu
a organizovanie zdrojoveho koédu, d’alsi tyzden by mal byt’ postacujici na
vyrieSenie tlohy

o Dusko sa vyjadril, ze zmenu pozadia v programe je mozné vykonat’ a existuje
k tomu aj funkcia, ktora by to mala priamo riesit’ — implementaciu si predstavuje
tak, Ze tato funkcionalita by sa pre pouzivatel'a zobrazovala ako opcionéalna
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o Matej riesil rozbitie programu na moduly, siet'ové nastavenia a databazu je
vhodné odpojit’ - veduci schvalil, Ze databaza sa nech ani neriesi, idealnym
vystupom pre tento proces by mohli byt aj dll subory
o David o oprave libnoise: je to vyrieSené, este sa tam nie¢o ma zakomponovat’

Dalsie témy na stretnuti:

o

a otestovat’.

veduci projektu oboznamil tim s ndvrhom, ktory mu prezentovala Martina
ohl'adom architektury programu — po dohode s timom sa bude pokracovat’

v trende, aky nastavil aj Marek pri detekcii tvare, t.j. najprv vyriesit samostatne
danu funkcionalitu a potom ho integrovat’ do celkového programu ako modul
vedUci sa detailnejsie vratil k 0SgART a ARToolKit, ¢i vobec vie tim ako chce
tieto kniZnice vyuzit’, po dohode to budu riesit’ v tomto tyzdni eSte aj osobne,
treba brat’ do ohl'adu aj to, do akej miery sa da implementovat’ poziadavky

s OpenNI pre Kinect a, hlavne, ako mozu tieto kniznice spolupracovat’
veduci zaroven este pripomenul Davidovu ulohu: do akej miery vie identifikovat’
konkrétne moduly v programe; nasledne nakreslili na tabul’ku kostru programu —
Déavidov navrh je, aby sa novovytvarana ¢ast’ oddelila od starého rieSenia aj

v GUI toolbare

veduci vyzdvihol Marekovo riesenie s rozpoznanim tvére: je to vhodny postup;
taktiez zdoraznil, ze v zasade pre kazdy d’alsi pouzivatel'sky pribeh pdjdu vlastné
namespacy — Marek dodal, Ze on sadm vo svojom rieSeni vyuzil dva namespacy
d’alsie identifikované pribehy do backlogu: rozpoznavanie gest a program aby
nerobil skoky pri centralizovani pohl'adu, ale sa ten proces vizualizoval
sktsali sa priklady s Kinectom, vedlci pripominal aj, Zze s 0SJART by sa tiez mali
vyskusat’ niektoré dostupné priklady
OpenCV popritom, Ze by nemal mat’ problémy so spolupracou s OpenNl, taktiez

moze aj sluzit’ ako alternativa v tom pripade, Ze Kinect nie je k dispozicii

Martina pripomenula dokumentéciu, ktora by mala byt hotova do zaciatku
nového Sprintu, ked’ze v budicom tyzdni sa kona prvé odovzdavanie.

Ulohy v tret'om $printe (posledny dodefinovany po tomto stretnuti):

ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaliatku | ukoncenia
3.1 | 0sgART — prieskumné prototypovanie Martina 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.2 | Kinect — prieskumné prototypovanie Daniel, Patrik 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
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3.3 | Import rozpoznania tvare do programu | Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.4 | Globéalny pohl'ad na program Dévid 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.5 | Zmena pozadia v programe Dusko 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.6 | Import OpenCV do programu Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.7 | Spbsob rozbitia programu na moduly Matej 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.8 | Uprava 3Dvisual pre novsie verzie Jan 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
kniznic
3.9 | Oprava libnoise Dévid 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.10 | Integrovanie dokumentov do Daniel 11.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
dokumentécii

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme diskutovali o aktudlnom stave tretieho $printu a identifikovali sme aj nové
pribehy do product backlogu, ktoré sa budu riesit’ v nadchadzajucich $printoch.



