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Zapis zo stretnutia €. 6 timu ¢. 5

Téma stretnutia: Vyhodnotenie druhého $printu, premyslenie product backlogov a na
zéklade toho identifikacia uloh do tretieho Sprintu

Datum stretnutia: 04.11.2013

Cas stretnutia: 18:00 — 19:35

Miesto stretnutia: Laboratérium pocitacového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)

Kontakt na tim: teamtpO5@gmail.com

Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlava¢ Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.

Zapisovatel’: Bc. Martina Trégerova

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Hlavné témy stretnutia:

o Patrik zahgjil stretnutie, vyjadril sa k vyrieSenym tloham v druhom $printe

o Marek zmienil, Ze jeho praca v druhom Sprinte prebehla rychlejsie ako to
ocakaval, a rad by uZ jeho rieSenie dopracoval do pévodného programu; navrhuje
spravit’ uZ merge

o veduci sa vyjadril k zmenam, ktoré spravil v branch vetve — Matej sumarizoval,
Ze na Linux ide bezproblémovo, Visual Studio kompilator v§ak mal problémy na
Windows, tento problém sa riesil na stretnuti do vel'kej miery: prilinkovanie
libnoise kniznice je tym padom aj Gloha do Sprintu

o veduci zaroven informoval tim, Ze problémy s PNG sa daju riesit’ v Qt ako
resources

o veduci nasiel d’al$iu chybu v pdvodnom rieSeni: program sa snazi pripojit’ na
databazu aj v pripade, ked’ by to uz nemal robit’, navySe ta ista funkcia riesi
nacitanie grafu a pripajanie na databazu

o dalsim problémom v budicnosti méze byt’ neefektivny kod v programe; vybrat
¢o najviac include, pokial’ mozné — lepsie je pouzivat’ preddeklarované premenné

o refaktor kodu ako takého je tiez ziadlce, pokusit’ sa prepojit’ program s viacerymi
dll a identifikovat’ nové podmoduly, nasledne ich aj tak zmenit’ v kode — vSetky
tieto nedostatky v programe vsak st tlohy, ktoré si netreba davat’ ako elitne
prioritné, ale riesit’ by sa mali



ARVIS

—— Augmented reality &0 Data visualization

o dalsie pripomienky k analyzam: ARToolkit je stale problematicky, treba sa
pozriet’ aj na alternativy, ale tam asi cesta nevedie, ked’ze nieCo iné spojit’
s 0SgART pojde pravdepodobne t'azko.

e Dalsie témy a planovanie tretieho $printu:

o na zéklade predoslého Sprintu a davnejsie definovanych product backlogov sa
identifikovali nove dlohy, tie boli zndzornené aj na tabuli

o kedze boli ulohy v druhom $printe, ktoré potrebuju pokraovanie, nakol'ko ich
zlozitost’ presahuje moznosti dvojtyzdinového Sprintu, tie ostali s rovnakym
pomenovanim aj v tretom Sprinte

o vsetky tlohy boli ohodnotené metddou ,,planning poker* a nasledne si kazdy
vybral ulohu, ktortl bude riesit’ v prisluSnom Sprinte.

e Retrospektiva po druhom $printe:

o tim sa sustredil hlavne na identifikaciu tych procesov (postupov), v ktorych by rad
pokracoval, resp. ktoré by zacal alebo zahodil, t.j. pouzivala sa primarne technika
podobna k The Wheel

o tim sa dohodol, ze by sa malo zacat’ implementovat’ viac, hlavne sa koncentrovat’
na novovytvorené Casti

o SCRUM Kkarticky a ohodnocovanie pouzivatel'skych pribehov (pripadne z toho
vyvodenych uloh, ktorych nie je v tomto projekte prili§ vel'a) tieZ patri do skupiny
start doing

o prestat’ by sa malo analyzou — priamo sQvisi s tym, Ze sa hlavny déraz kladie na
implementéaciu

o pokracovat’ Vv stretavkach, resp. CastejSie meetingy (more of)

o podla techniky Mad, Sad, Glad tim identifikoval progres v analyzach ako Glad,

kym multiplatformovy vyvoj (jeho nasledkom je viacero testovani) ako Sad.

e Vyhodnotenie ostavajucich uloh v druhom Sprinte:

Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia

Fixacia kompilaénych chyb David, Jan, 22.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
v predchadzajlicom programe, ktory sa | Matej

nachadza na GitHub

Pokrocila analyza osgART, skimanie Marek, Matej 22.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena

vyuzitia kniznic v existujiicom rieSeni
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2.5 | Rozpoznanie tvare Marek 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.6 | Globalny pohl'ad na program Déavid 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.7 | Analyza Kinectu a spolupracujucich Daniel, Patrik 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
kniZnic
2.8 | Merge projektu v Git Dévid, Matej 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.9 | Analyza 0sgART Jan, Martina 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.10 | Uprava 3Dvisual pre novsie verzie Jan 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
kniznic
2.11 | Prezentacia SCRUM (SCRUM panel) Marek, Martina, | 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
Patrik
2.12 | Spojenie analyz do dokumentacie Daniel 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.13 | Skompletizovanie Git metodiky Matej 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
2.14 | Aktualizacia webstranky Patrik 28.10.2013 | 05.11.2013 | Dokoncena
o Ulohy do tretieho $printu:
ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia
3.1 | 0sgART — prieskumné prototypovanie Martina 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.2 | Kinect — prieskumné prototypovanie Daniel, Patrik 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.3 | Import rozpoznania tvéare do programu | Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.4 | Globalny pohl'ad na program David 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
3.5 | Zmena pozadia v programe Dusko 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
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3.6 | Import OpenCV do programu Marek 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.7 | Spbsob rozbitia programu na moduly Matej 05.11.2013 | 18.11.2013 RieSena
3.8 | Uprava 3Dvisual pre novsie verzie Jan 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena
kniZnic
3.9 | Oprava libnoise Déavid 05.11.2013 | 18.11.2013 Riesena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme vyhodnotili vysledny stav po druhom $printe, vykonali k nemu retrospetivu

a naplanovali sme si treti $print uz aj s rozdelenymi Glohami.



