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Zapis zo stretnutia €. 4 timu €. 5

Téma stretnutia: Vyhodnotenie prvého $printu, identifikacia product backlogov,

naplanovanie druhého Sprintu
Datum stretnutia: 21.10.2013

Cas stretnutia: 18:00 — 19:45

Miesto stretnutia: Laboratérium pocitaéového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)

Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel Soos Ing. Peter Kapec, PhD.

Zapisovatel”: Bc. Marek Jakab

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie prvého Sprintu:

o Matej zhrnul, Ze Redmine je uz v plnej prevadzke, Patrik dodava zistené
nedostatky nainstalovaného pluginu na SCRUM

o David, Dusko a Daniel sa stru¢ne vyjadrili k svojim tloham, analyzy
a dokumenty k tomu st na Dropboxe (OpenSceneGraph, ovladanie programu,
metodika na pisanie zdrojového kodu)

o Jan konzultoval s vedicim projektu rozbehany projekt 3DVisual — chybajuce png
pri inStaladcii na OS X

o Matej 0 poznatkoch Git: pouzivatelia Linux operaénych systémov vyuziji plugin
na GitFlow, Windows pouzivatelia pracuju tiez s metodikou GitFlow, ale len
S pouzitim GitHub for Win

o veduci projektu pripomenul, Ze sa spravi fork v GitHub az potom, ¢o sa opravi
chyba v kompilacii v jednom z branchov — chyba vytvorena v niektorom
z predchéadzajucich projektov

o zaroven bolo spomenuté, ako vhodne vytvarat commity v Git — stru¢ny a vystizny
nazov, nasledne referencia na typ commitu (vykri¢nik pre opravu bugu atd’.)

o Marek sa vyjadril podrobnejsie k analyze OpenCV — rozpoznavanie tvare cez
deskriptory atd’.

o Matej s Marekom mali za ulohu analyzovat’ 0SgART — v roku 2007 sa s tym
prestalo, ale na GitHub prispievajd, naposledy pridali aj plugin na OpenCV.

e Hlavné témy stretnutia:

o oprava chyb v predchadzajucom projekte, aby sa mohol uskuto¢nit’ fork na
GitHub a tym pddom mohla zacat aj vyvojarska praca na projekte
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o spustenie videa 0 metdde SCRUM pre cely tim — terminy tloh riadit’ podobne ako

Vo videu

o product backlog — v idealnom pripade by ¢asom prichadzal hlavny architekt timu

s vlastnymi napadmi, aby rozsiril poziadavky product ownera
o identifikacia product backlogov a ich rozbitie na mensie ¢asti — sledovanie

pouzivatel'a oznacené veducim ako prioritny backlog, t.j. jeho zakomponovanie
do druhého Sprintu je ziadtce, d’alsimi backlogmi st napr. rozpoznanie markeru,
zobrazenie grafu, zmena pozadia
o vyznam projektového dennika — pisat’ si datumy a stravené ¢asy nad kazdou
vykonanou aktivitou v rdmci timového projektu; Redmine je ureny primarne na
konkrétne Ulohy v ramci $printov.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho Sprintu:

ID Popis tlohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaliatku | ukoncenia

1.7 | Git metodika a poskytnutie stru¢né¢ho Matej 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena
navodu na pouzivanie Gitu

1.8 | Analyza zdrojového kodu predosiého Déavid 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena
rieSenia a tvorba metodiky k pisaniu
zdrojoveho kodu

1.9 | Metodika pre pracu s Redmine Patrik 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokon¢ena
a nasadenie pluginu SCRUM na server

1.10 | Analyza Doxygenu Martina 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena

1.11 | Analyza OpenCV Marek 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena

1.12 | Analyza osgArt Marek, Matej 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena

1.13 | Analyza OpenSceneGraph Dusko 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena

1.14 | Testovanie verzii potrebnych kniznic Jan 14.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena
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o Ulohy do druhého $printu:
ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia

2.1 | Fixacia kompilac¢nych chyb David, Jan, 22.10.2013 | 05.11.2013 Riesena
v predchadzajucom programe, ktory sa | Matej
nachéadza na GitHub

2.2 | Nasadenie Gitu na vlastny stroj vietci 22.10.2013 | 05.11.2013 RieSena
a osvojenie si manualov k tomu

2.3 | Pokrocila analyza osgART, skiimanie Marek, Matej 22.10.2013 | 05.11.2013 Riesena
vyuzitia kniZnic v existujucom rieSeni

2.4 | Prihlaska na TP Cup Marek 22.10.2013 | 05.11.2013 Riesena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme skompletizovali vysledky prvého $printu a identifikovali zdkladné product
backlogy. Prvé ulohy do druhého $printu boli rozdelené.



