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= Augmented reality &f Data visualization
Zapis zo stretnutia €. 3 timu ¢. 5
Téma stretnutia: Vyhodnotenie vykonanych Gloh z prvého $printu a bliZsia $pecifikacia
ostatnych, este nevyrieSenych uloh v tomto Sprinte
Datum stretnutia: 14.10.2013
Cas stretnutia: 16:20 — 18:50
Miesto stretnutia: Laboratérium pocitatového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)
Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.
Zapisovatel”: Bc. Matej Marconak

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie Uloh z predoslého stretnutia:

o Jan a Daniel analyzovali dostupné chatové aplikacie; rozhodlo sa, Ze pre podporu
komunikacie bude vhodnejsie vyuzivat’ mailing list s vybranou metodikou a na
projektovy manazment Redmine

o Daniel navrhoval zvolit’ a zdokumentovat’ metodiky pre vyvoj projektu (tak
manazmentské ako aj technické), veduci pripomenul, Ze je moznost’ inSpirovat’ sa
rieSeniami minulych projektov, alebo predmetom MIS/MSI

o Matej analyzoval Git — webove rozhranie pre pracu s nim je moznym rieSenim,
GitFlow na Windows by nemal byt’ problémom, naopak, Git je distribuovany
systém a je otazne, nakol’ko sa da separovat’ vo¢i GitFlow

o tim sa spolo¢ne s veducim rozhodol, Ze je nepotrebné spajat’ Git s Redmine

o Patrik prezentoval zakladnu funkcionalitu webstranky — schvélena vedicim

o kazdy uspesne rozchodil projekt 3Dvisual na vlastnom stroji, okrem Jana,
ktorému sa to eSte nepodarilo na Mac OS X.

e Hlavné témy stretnutia:

o code review — Redmine sice obsahuje plugin aj k tomu, ale optimalne je
minimalizovat’ jeho funkcionalitu ¢isto na projektovy manazment (t.j. planovanie
Sprintov), skor to spojit’ s GitHubom

o OpenSceneGraph — podporuje ho aj diskusné forum, je ziadtce prehl'adavat’

V flom, ak sa naskytna problémy

o Vveduci na polozent otazku vysvetlil, ako by mal vyzerat’ druhy $print

(naplanovany od piateho tyzdna semestra) — doimplementécia povodného
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rieSenia, skompletizovana analyza vsetkych technolégii (vratane aj hardvérov)

a predoslého riesenia

o veduci objasnil, Ze by nemalo zélezat’ na tom, ¢i rieSitel’ pracuje pod QtCreatorom
alebo vo Visual Studiu, dokonca to moze pomahat’ pri implementovani — rézne
warning hlaSky pod inym implementa¢nym prostredim

o Doxygen — existujuci plugin pre ,,vSetky* implementa¢né prostredia na
vselijakych platformach; jednoduché vygenerovanie komentarov k zdrojovym

koédom, praca prakticky pre jedného ¢lena timu

o planovanie novych tloh do prvého Sprintu — niektoré uz tim definoval na

neformalnom stretnuti, iné pribudli explicitne na zaklade tohto stretnutia po

dohode s veducim projektu.

Vyhodnotenie Gloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia

1.1 | Skompilovanie a spustenie vsetci 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
predchéadzajucich Casti programu na
vlastnom stroji

1.2 | Analyza predoslych timovych projektov | vSetci 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
s touto témou

1.3 | Analyza chatov podporujdcich Daniel, Jan 07.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena
komunikéciu v time

1.4 | Vytvorenie zakladnej funkcionality Patrik 07.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena
webstranky

1.5 | Analyza metodik na SCRUM Martina 07.10.2013 | 21.10.2013 | Dokonc¢ena
(Redmine)

1.6 | InStaldcia potrebnych nastrojov pre Dusko, Matej, 07.10.2013 | 21.10.2013 | Dokoncena

pracu na projekte na vlastnom serveri

Patrik
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e Nové tlohy do prvého Sprintu:
ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaciatku | ukoncenia
1.7 | Git metodika a poskytnutie stru¢ného Matej 14.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
navodu na pouZivanie Gitu
1.8 | Analyza zdrojového kodu predoslého Dévid 14.10.2013 | 21.10.2013 RieSena
rieSenia a tvorba metodiky k pisaniu
zdrojového kédu
1.9 | Metodika pre pracu s Redmine Patrik 14.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
a nasadenie pluginu SCRUM na server
1.10 | Analyza Doxygenu Martina 14.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
1.11 | Analyza OpenCV Marek 14.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
1.12 | Analyza osgArt Marek, Matej 14.10.2013 | 21.10.2013 RieSena
1.13 | Analyza OpenSceneGraph Dusko 14.10.2013 | 21.10.2013 RieSena
1.14 | Testovanie verzii potrebnych kniznic Jan 14.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
1.15 | Analyza ovladania programu 3DVisual | Daniel 14.10.2013 | 21.10.2013 RieSena

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme vyhodnotili doterajsi priebeh prvého Sprintu a na zdklade nasho stavu rieSenia
sme napléanovali nové ulohy pre ukoncenie tohto $printu.




