ARVIS

—— Augmented reality & Data visualization
Zapis zo stretnutia €. 2 timu ¢. 5
Téma stretnutia: Naplanovanie prvého Sprintu, ukazka korektnych nastaveni pre pracu
S vyvojovym prostredim
Datum stretnutia: 07.10.2013
Cas stretnutia: 18:40 — 20:50
Miesto stretnutia: Laboratérium pocitaéového videnia a pocitacovej grafiky (UAI FIIT)
Ugastnici: Bc. Dusko Dogandzi¢ Bc. David Dur¢ak  Bc. Jan Handzus
Bc. Patrik Hlavaé Bc. Marek Jakab Bc. Matej Marconak
Bc. Daniel So6s Bc. Martina Trégerova
Ing. Peter Kapec, PhD.
Zapisovatel”: Bc. Daniel Soos

Veduci stretnutia: Ing. Peter Kapec, PhD.

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie Uloh z predoslého stretnutia:

o zodpovedni sa vyjadrili k svojim tloham

o prediskutovanie problémovych oblasti — funk¢énost’ a podpora vyvojovych
nastrojov na réznych platforméach, Redmine

o planovanie prvého Sprintu aj na zaklade vyhodnotenia doterajsich uloh.

e Hlavné témy stretnutia:

o analyzovat’ a vyhodnotit’ potrebu nastrojov ako Redmine a GitHub (resp. iné, ak
sa tak rozhodne); v pripade pozitivneho vyhodnotenia ich instalacia na server —
Redmine by mal mat’ aj git repozitar

o code review — analyza existujucich nastrojov; Redmine a GitHub problém
pravdepodobne nerie$i, Doxygen vhodny na generovanie dokumentacie C++
zdrojového kodu
dohoda o terminoch nasledujucich $printov a ich napln

o analyza (testovanie) novych prostriedkov chatu — Skype, ani mailing list
optimalnym rieSenim nie su pri praci v time; Slack, Hipchat a pod. mozno ano.

e Rozchodenie projektu na jednom pocitaci:

o Uspesné na platforme Linux
o potrebné aj pre ostatné platformy — dokumentécia navodov k tomu.



e Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ARVIS

Augmented reality & Data visualization

ID Popis ulohy Riesitel’ Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia
0.1 | Navrh timovej webstranky Patrik 30.09.2013 | 07.10.2013 | Dokoncena
0.2 | Preskimanie oblasti GitFlow a HubFlow | Matej 30.09.2013 | 07.10.2013 | Dokoncena
0.3 | Skiimanie podpory Qt a OpenSceneGraph | David, Marek 30.09.2013 | 07.10.2013 | Dokonc¢ena
na Windows platformach
0.4 | Vytvorenie Sablon pre dokumenty Daniel 30.09.2013 | 07.10.2013 | Dokoncena
0.5 | Vytvorenie timoveho plagatu Patrik 30.09.2013 | 07.10.2013 | Dokonc&ena
0.6 | Rozbehnutie aplikacie Redmine Martina 30.09.2013 | 14.10.2013 RieSena
0.7 | Analyza softvéru 3DVisual David, Jan, 30.09.2013 | 14.10.2013 Riesena
Marek, Martina
0.8 | Prihlaska na TP Cup Marek 30.09.2013 | 28.10.2013 Riesena
e Ulohy do prvého $printu:
ID Popis tlohy Riesitel Termin Termin Stav
zaCiatku | ukoncenia
1.1 | Skompilovanie a spustenie vsetci 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
predchadzajucich ¢asti programu na
vlastnom stroji
1.2 | Analyza predoslych timovych projektov | vsetci 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena

s touto témou
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1.3 | Analyza chatov podporujucich Daniel, Jan 07.10.2013 | 21.10.2013 RieSena
komunikaciu v time
1.4 | Vytvorenie zakladnej funkcionality Patrik 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
webstranky
1.5 | Analyza metodik na SCRUM Martina 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesend
(Redmine)
1.6 | InStalacia potrebnych nastrojov pre Dusko, Matej, 07.10.2013 | 21.10.2013 Riesena
pracu na projekte na vlastnom serveri Patrik

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti sme definovali, ako ma vyzerat priebeh a ¢asova naslednost’ $printov. Zaroven nam
vedUci prezentoval spravne nastavenie vyvojového prostredia a spustenie programu, s ktorym sa
bude pracovat’ pocas dvoch semestrov.




