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Zápis zo stretnutia č. 1 tímu č. 5
Téma stretnutia:
Úvodné stretnutie – úvodná analýza a rozdelenie úloh
Dátum stretnutia:
30.09.2013
Čas stretnutia:

18:00 – 19:40



Miesto stretnutia:
Laboratórium počítačového videnia a počítačovej grafiky (UAI FIIT)
Účastníci:

Bc. Duško Dogandžić

Bc. Dávid Durčák
Bc. Ján Handzuš



Bc. Patrik Hlaváč

Bc. Marek Jakab
Bc. Matej Marcoňák 



Bc. Daniel Soós

Bc. Martina Trégerová 

Ing. Peter Kapec, PhD. 
Zapisovateľ:

Bc. Daniel Soós
Vedúci stretnutia:
Ing. Peter Kapec, PhD.
Priebeh stretnutia:
· Úvod do problematiky:
· diskusia k predmetu

· priblíženie podporných technológií na riešenie projektu

· prvotný náčrt termínov.
· Prehľad podporných nástrojov:
· Git repozitáre - Github, GitFlow, HubFlow
· Redmine – nástroj podporujúci aj metodiku SCRUM
· Qt – framework použiteľný na viacerých platformách

· API OpenSceneGraph – nie je potrebné explicitne využívať OpenGL
· osgART knižnica – poskytnutie knižnice ARToolKit. 
· Hlavné témy stretnutia:
· opis potenciálneho riešenia projektu – výhoda spomenutých technológií,      spôsob ukladania 3D grafov
· prvý prototyp – základ so značkami, nadstavba už existujúceho riešenia
· diskusia o výstupnom riešení projektu – k dispozícii by mala byť špeciálna fólia na premietanie 
· prihláška na TP Cup.
· Rozdelenie úloh v tíme.
· Ukážka školského projektu zaoberajúca sa danou témou na dodatočnom stretnutí.
· Úlohy do nasledujúceho stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Riešiteľ
	Termín začiatku
	Termín ukončenia
	Stav

	0.1
	Návrh tímovej webstránky
	Patrik
	30.09.2013
	07.10.2013
	Riešená

	0.2
	Preskúmanie oblasti GitFlow a HubFlow
	Matej
	30.09.2013
	07.10.2013
	Riešená

	0.3
	Skúmanie podpory Qt a OpenSceneGraph na Windows platformách
	Dávid, Marek
	30.09.2013
	07.10.2013
	Riešená

	0.4
	Vytvorenie šablón pre dokumenty
	Daniel
	30.09.2013
	07.10.2013
	Riešená

	0.5
	Vytvorenie tímového plagátu
	Patrik
	30.09.2013
	07.10.2013
	Riešená

	0.6
	Rozbehnutie aplikácie Redmine
	Martina
	30.09.2013
	14.10.2013
	Riešená

	0.7
	Analýza softvéru 3DVisual
	Dávid, Ján, Marek, Martina, Duško
	30.09.2013
	14.10.2013
	Riešená

	0.8
	Prihláška na TP Cup
	Marek
	30.09.2013
	28.10.2013
	Riešená


Zhodnotenie stretnutia:
Na stretnutí sme sa dozvedeli, ako by mal vyzerať výstup projektu a bližšie sme sa oboznámili so základnou problematikou.
