Zapis 8. Stretnutia timu ¢.4

Datum: 20.11.2013

Miestnost’:

Pritomni:

Jobsovo softvérové studio
Veduci: Ing. Ivan Kapustik

Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Matej Badal

Vladimir Bosiak

Igor Homola

Martin Adamik

Michal Petras

Michal Ceresnak

Samul Benkovi¢

Téma: Ukoncenie Sprintu, navrh novych tloh na d’alsi Sprint

Vypracoval: Matej Badal

Opis stretnutia:

* prerieSenie webovej stranky

* prezentaciu prace vykonanej za posledny Sprint
» diskusia oh'adom zakomentovanych ¢asti kodu
* rieSenie vytvorenej architektiry
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vysvetlenie a opis jednotlivych aspektov architektary vediicim
navrhnutie moznosti konfiguracie pomocou XML

vysvetlenie podstaty $ablonove;j situdcie

prediskutovanie aspektu architektiry — situacii

veducim sa prili§ nepozdava myslienka so Sablonovymi situaciami
navrh, Ze situdcia by mohla mat’ ohodnotené atributy

* veduci poukazuju na to, Ze niekto v buducnosti bude mozno chciet’ iné delenie ihriska, ako na

4. kvadranty
* porovnavanie situacii bude prebiechat’ pomocou porovnavania stringov
* vyhodnocovanie situdcii bude prebiehat’ pri vybere taktik
* stratégia bude mat’ zoznam taktik, ktoré sa daju vykonat’
* Ivan navrhuje, Ze jednotlivé taktiky musia ma ista zotrvacnost’ — nesmu sa prerusit’ ak dojde k

chvilkovej zmene situdcie
* vedulcich zaujima stanovenie defaultnej situacie
e navrhnuta taktika ,,ZORIENTUJ SA*

» diskusia ohl'adom tejto taktiky

»  Taktika sa sama musi vyhodnotit,, ¢i je hotova



* vyhodnocovanie fitness by malo by rozdielne pri vybere taktiky a iné pri zistovani, ¢i taktika
uz skoncila
* rozobera sa pokracovanie taktiky pri zmene situacie
* padla otazka, ¢i viac situdcii sa moze naraz vyskytovat
dohodli sme sa, Ze ihrisko bude rozdelené na 4 kvadranty
riesi sa identifikécia jednotlivych situécii
kazda TAKTIKA bude mat inicializa¢n(1 a progresovii podmienku
konkrétne situacie — taktiky maja vlastna podmienku

Predoslé ulohy:

ID Clen timu Popis dlohy Stav

Ulohy na d’al§i tyZden:

ID Clen timu Popis alohy
1 Tomas Unit testy
Nemecek
2 TPO4 Stratégia
3 TPOO9 - Taktika
Moravcik
4 Benkovic Situacie - FrameWork
5 BosSiak Observer + Selector
6 Badal Parser XML
7 Benkovic/Linn | Papierovy prototyp
er




