Zapis 7. Stretnutia timu ¢.4

Datum: 13.11.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio
Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik

Studenti:

Ing. Marian Lekavy, PhD.
Matej Badal

Vladimir Bosiak

Igor Homola

Martin Adamik

Michal Petras

Michal Ceresnak

Samuel Benkovic

Téma: Sprint 3 - progress

Vypracoval:  Martin Adamik

Opis stretnutia:

e Zaciatok stretnutia
Marian zacal stretnutie s poziadavkou o informovani o stave uloh.

e Informovanie o stave uloh jednotlivych Clenov:

O

Samuel Benkovi¢ odstranil ruby a riesil navrh architektury.
Igor Homola vlozil jednotlivé tlohy do systému Jira.

Michal Petras analyzoval zakomentované ¢asti kodu a spisoval vel’ku
dokumentaciu.

= Michal Petras sa taktiez spytal na zdokumentovanie celkového
pohl'adu. Marian ozrejmil ako sa méa zdokumentovat’ celkovy pohl'ad
na produkt.

Vladimir BoSiak navhroval architektiru a refaktoroval triedu agent model v
baliku Jim.

Martin Adamik analyzoval zakomentované Casti kodu.

Matej Badal odstranil ruby a riesil navrh architektury.



= Matej Badal taktiez ozrejmil Marianovi, Ze ruby sa v doterajSej faze
nemoze eSte Uplne odstranit’, pretoze komunikuje s testframework-
om, ale ¢o sa tyka hraca bolo ruby uz uplne odstranené.

o Michal Cere$néak analyzoval zakomentované Casti kodu.
e Diskusia

o Maridnovi a Ivanovi bola predvedena doposial’ navrhnuté architektura.
Nasledne sa zacala diskusia, do ktorej sa zapajal kazdy ¢len timu.

o Marian s Ivanom navrhli, aby si taktiky vyhodnocovali svoju fitness, ktora
bude rozhodnym prvkom pri vybere najvhodnejsej taktiky.

o Ivan navrhol, aby bol vytvoreny default high skill, o znamena4, Ze hra¢ bude
stat’, ale bude mat’ celkovy prehl'ad o tom, kde sa lopta nachadza.

o Treba vytvorit’ prikladové taktiky a nasledne 5 az 10 testovacich scenarov na
testovanie jednotlivych taktik.

Predoslé ulohy:
ID Clen timu Popis ulohy Stav
9.5.2  Adamik, Petras, Urcit, ¢i zakomentovany kod funguje alebo Prebieha
Ceresnak nie.
Vsetci Navrh a implementacia taktickej vrstvy Prebieha
943  Vsetci Navrh a Implementacia strategickej vrstvy Prebieha
942  Vsetci Vytvorit' architektaru Highskills Prebieha
Petras Vytvorit’ dokumentaciu Prebieha
Benkovic¢ Uplne odstranit RUBY z kodu Dokoncené

Ulohy na d’aldi tyZdeii:

Pokracovat’ v rozpracovanych tlohach.



