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Opis stretnutia:

e Veducemu projektu boli prezentované vysledky uloh s prvého sprintu.
o Unit Test
» Samuel Benkovic¢ dostal prerobit unit test, problém riesenia bol ten, Ze
testované metddy boli zavislé od hry.
o Spravanie hraca
» Vsetci ¢lenovia tymi splnili tato ulohu.
o Analyza projektu
» pri analyze sa mali dorabat aj komentare.
» mali sme spisovat veci ktoré sa daju odstranit.
» Jim
= potrebny refaktoring.
= Stav kédu : Zly.
» TestFramework
= prijatefna struktara.
= Stav kédu : Primerany.
» RoboCupLibrary
®  nevyuzivané metody.
= Stav kédu : Primerany.
o BackLog
» definovat presnejsie ulohy - napriklad pri kope ulohe stabilizovat kop do
lopty urcit kedy je tato uloha splnena napriklad z 10 pokusov spadne len 1.
» mame spojit backlog s druhym timom.



e Boli identifikované nasledovné stories :

o 91 Verzia servera (critical)

o 9.2 Hibkova analyza zahrani¢nych timov (critical)

o 93 Zjednodusit cast ruby (critical)
»=  Odhadovana redundancia 20-30%

o 4.2 Odstranit ruby (critical)

Najprv zjednodusit (9.3) potom odstranit (4.2)

o 9.4.1  Spojazdnit automaticky anotator (minor)
» Dorobit anotacie (minor)
o 9.4.2  Vytvorit architektaru highskills (major)
o 9.4.3  NAvrh strategickej vrstvy (major)
o Implementacia 9.4 (major-)
o 9.5.1,2 Odstréanenie nepouzivaného kodu (major)
o 9.5.3  Presun sekcii do RoboCupLibrary (minor)
o 9.5.4  Premenovat Lowskill (trivial)
o 9.6 Analyza DP - dorobit do 9.4.2a9.4.3 (critical)
o 96.2 Integracia DP - implementécia (viac stories) (minor)
o 9.7.1  Test framework - doplnit Ul (minor+)
o 9.7.2  upravit framework podia zmien v architektare (minor+)
o 938 Zmena taktiky na zaklade vykrikov (minor)
o 4.1 Vylepsenie stability hraca po kopnuti do lopty (minor)

»  Vylepsit evolucny pristup, alebo diplomovy projekt

» dlhy kop je jedno ¢i hra¢ spadne pri kratkom nesmie spadnut.
» kopov je velky pocet za zapas

» doplnit do stories.

o Parametricky kop do lopty
vzdialenost a uhol kam chceme loptu kopnat (minor)
4.3 Rozbehanie GIT-u ('blocker)
Automaticky build-systém
minimalne 1x denne (integracia s GIT) (critical)
4.4 Aktualizovat navody na instalaciu na wiki (critical)
4.5 Editor pohybov => export do XML (trivial)
4.6 Vylepsit prichod k lopte (minor)
» Tak aby bol dostato¢ne rychli a dostatocne presny
o 491 Nastavenie sak lopte (minor)
o 4.9.2 Rozhodnutie ¢o s loptou (minor)
o 4.12.  Vytvorenie rozhodovanie pri strele hracov (trivial)
o 4.13. Hradanie lopty (minor)
» Otacat viac hlavou
o 4.14.  Zlepsit driblovanie (minor)
o 4.15 Auto-restart hry (trivial)

e Vidy je treba pretestovat viac krat. overenie ako finalne 100 pokusov.



eV architekture treba zohladnit :
o Strategickd vrstva
» zada, ze hracéi maju vykonat urditd stratégiu
» Priklad : utok po pravom kridle
o Taktickd vrstva
» posudi situaciu a rozhodne ¢o ktory hraé ma vykonavat
» Priklad : Jeden ide po loptu, druhy mu nabieha na prihravku.
o Highskill
» Highskill danu akciu ktord ma vykonat a rozkuskuje ju na mensie ¢asti
lowskilly
» Priklad : Chod po loptu rozkuskuje na natoc sa, kracaj, nato¢ sa ...
o Lowskill
» realizuje pohyb hraca po ihrisku.
> Priklad: Kraéaj (hra¢ ohyba svoje kiby a kraca)
e Urcili sme si ¢o sa bude vykonavat v tomto Sprinte :
o 9.1 Verzia servera.
o 9.3, 4.2 Zjednodusit a odstranit ruby
> rozdelit triedy, highskilly,
» rozdelit ruby do bali¢kov.
» preprogramovat do javy.
= otestovat aaz potom zmenit ruby referencie na tie java.
o 9.5.1,2 Odstranenie nepouzitého kédu.
» Opatrne aby ste nevymazali len nedokonéend ale stéle potrent
funkcionalitu.



