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Opis stretnutia:

«  Uvod do predmetu
o rozprava o dokumentacii — finalne musi byt dokumentacia odovzdana
o pozor na dodrziavanie terminov
o stretnutia primarne vedd timy
+  Uvod do problematiky
o opis fungovania pohybov robota
o opis SERVERA
= SERVER simuluje vacsinu veci (ihrisko, loptu)
= SERVER ododiela informécie o stave sveta a jednotlivych robotov
= SERVER pracuje v krokoch, kazdy krok ma 20 ms
o robot Nao (Aldebaran Robotics)
* low skill opisy pohybov
» high skill fazy pohybov

= riadenie kibov
= pohyby kibov v ¢asovom useku (stabilizované a nestabilizované)
= skladanie vysSich pohybov (dostan sa k lopte, postav sa...)

= rozhodovaci strom
o dolezity komponent — monitor -> pripaja sa na server a zobrazuje simulaciu

o podporné prostredie sluzi (hlavne) na testovanie

* nickedy je napojené priamo na hraca )
o komunikacia medzi agentami navzajom je ZAKAZANA
o blizsi opis hraca

= pozicia hraca je vzdy 0,0 pre neho samého



= hrac si rata svoju poziciu na ihrisku sam
» kazdy agent ma zorny uhol — 120 stupniov
o navrhy na zlepSenia
= highskilly st spracované dost’ neprijemne
* bolo by treba zlepsi rozhodovanie vramci timu
o priblizenie SCRUM-u a predmetu
»  bud’ je tloha hotov4, alebo nie
= kto za Sprint nema ni¢ hotové, nemal by dostat’ zapocet
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Ulohy na d’alsi tyZdei:
ID Clen timu Popis tlohy
1 -nezadané Rozdelenie uloh v time
2 -nezadané Skusit’ si spustenie nejakého hraca
3 -nezadané Uréenie SCRUM mastera
4 -nezadané Zalozenie dokumentécie
5 -nezadané Premysliet, ¢o by sme chceli (konkrétne) robit
6 -nezadané Dohodnut’ si technologie pre komunikaciu a dokumentaciu



