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Autor zapisu: Bc. Patrik Polatsek
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Miestnost” Laboratérium pocitaCového videnia a grafiky

Pritomni: Veduci: Ing. Vanda BeneSova, PhD.
Clenovia timu: Bc. Peter Hamar

Bc. Jakub Mercz
Bc. Martin Petlus
Bc. Patrik Polatsek
Bc. Robert Sabol
Bc. Lukas Sekerak

Retrospektiva Sprintu:

Start:
e este lepSia granularita uloh v Redmine
e lepsi popis uloh v Redmine
e systematicka aktualizacia stavu v Redmine

e udrzat pracovné nasadenie
e udrzat motivaciu €lenov
e zachovat a vylepsit teambuilding

Stop:
e zastavit zmenSovanie timu

Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

ID | Pridelené | Opis ulohy Stav
¢lenovi
1 | Jurgj Dokumentacia — zintegrovat jednotlivé Casti a | nevyrieSené,
odovzdanie delegované na
Patrika




2 | Lukas TCP server, kontrola integracie, uploadnut’ na | vyrieSené
git projekt

3 | Patrik Detekcia horizontu a vylepSovanie Vv procese rieSenia
spracovania obrazu

4 | Martin Pripravi kniznice pre Git, nainstaluje team VvV procese riesenia,
foundation server, testovanie svojho modulu ako code review tool
zvoleny Gerrit

5 | Robo Prerobit serverovu Cast aby nepadala Vv procese rieSenia

6 | Jakub Detekcia hlavy cez hibkovu informaciu, Vv procese rieSenia
kalibracia na realny svet

7 | Peto Pripravit scénu za objektom (video) a skusit | vyrieSené
lietadlo drzat' nad horizontom

8 Marianna

9 | vSetci Precitat inStrukcie od Juraja k Doxygenu V procese rieSenia
Clenovia

Priebeh stretnutia:
e na stretnuti bola rieSena kalibracia s Jakubom pri praci s Kinectom pri zistovani polohy
hlavy
o transformovat sustavu kinectu na inu sustavu - ziskat kalibracné informacie
o Jakub navrhoval pouzit Spagatiky na urCenie vzdialenosti
o veduca timu nacrtla pouzit 3d target (4 body) - nastavit' si hlavu na zaciatku aby
ouzivatel videl body v zastupe
e dalej sme riesili hru - lietadlo
lietadlo bude padat, pokym ho pouzivatel bude “zdvihat” do hora
jediny ovladany smer lietadla bude nahor
lietadlo nesmie padnut pod horizont
¢im blizSie bude k horizontu, tym ziska hra¢ viac bodov
hra nebude uréena v meste, nakolko v meste nemusime vidiet horizont
dalSi navrh je zastavenie hry pokial nebude vidiet horizont
dohodli sme sa, akym sp6sobom bude predavana inf. o horizonte - bin. obrazok,
kt. ukaze regiony oblohy
e semestrovy prototyp bude mat obmedzenu funkénost, ale hlana funkcionalita by mala
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byt hotova
e na konci semestra by mala byt hotova hra - lietadlo a zobrazovanie zakl. turistickych inf.

Ulohy do d'al$ieho stretnutia:

ID | Pridelené Opis ulohy
¢lenovi

1 | vSetci kazdy by mal vypracovat dummy model (prototyp) svojho modulu

2 | Patrik detekcia horizontu (fake trieda s interface)

3 | Martin dokoncit’ gerrit, poCita€ v Skole sprevadzkovat, git premenné

4 | Jakub rozpoznanie hlavy ako najblizSieho objektu a detekcia cez plochu
tohto objektu, vypocet transf. osi z bodov

5 | Robo pridat gps do hlavnej ¢asti android

6 Lukas definovat konstanty, vytvorit konf. xml, nacitat, poslat ho dalej

7 | Peto dokoncit’ zobrazovanie videa, jednoduchy horizont na testovanie,
herna logika, zobrazovanie textu a skore




Prilohy:
Priloha A. Aktualna nastenka




