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Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

ID | Pridelen | Opis ulohy Stav
é ¢lenovi

1 | Juraj Doxygen - pripravit uzivatel'sku priru¢ku (dokument) | vyrieSené

2 | Lukas pripojit Patrika, vygenerovanie class diagramu, vyrieSené
nainStalovanie databazy

3 | Patrik sfinalizovanie modulu spracovania obrazu a vyrieSené
registracie obrazu

4 | Martin sfunk&nit’ git, testovanie vyrieSené




5 | Robo TCP komunikacia z Androidu (od minula) VvV procese
rieSenia

6 | Jakub prestudovat pouZivanie hibkovej mapy vyrieSené

7 | Peto 3D model lietadla — pohyb pomocou klavesnice vyrieSené

8 | Marianna | dokumentacia nevyriesen
é

9 | vSetci prepojit’ sa s git, pouzivat Doxygen, pomoc pri vyrieSené

Clenovia | dokumentacii jednotlivych modulov, nakreslit’ class
diagram

Priebeh stretnutia:

e Definovali sme presny zoznam features
-presné rozpoznavanie objektov
-vykonavanie aplikacie v redlnom Case
-vypocitanie polohy pre zobrazenie doplfiujucich informacii
-generovanie grafickych prvkov AR
-ovladanie systému pomocou Android aplikacie
-ovladanie hry pomocou Android aplikacie
-poskytovanie 2 aplikacii (hier), ktoré vyuzivaju obohatenu
-ziskavanie GPS a Casovych znaciek v realnom ¢ase pomocou Android
aplikacie
-pouZzitie databazy
-vypocitanie polohy hlavy z Kinectu
-integracia komunikacie a celého systému

e Mariana nevedela napisat dokumentaciu. Kedze tento problém je potrebné
urychlene vyriesit, tak sme sa dohodli, Zze dokumentaciu spoji a pripravi na
odovzdanie Juraj.

e Git — problém s velkymi kniznicami OpenCV a Boost, vyrieSi sa to pomocou
premennych ciest.

Diskusia tykajuca sa vypoctu polohy hlavy vocCi oknu a kalibracia.

Diskusia tykajuca sa umiestnenia Kinectu v aute — hibka hlavy.

Diskusia tykajuca sa hry, kto urCi horizont. Je potrebna spolupraca s Patrikom,
ktory urCi horizont. Poskytne modulu hry 2 obrazky, jeden s horizontom a jeden
klasicky. Modul hry ich spoji a uéelom bude aby lietadlo letelo nad horizontom. Cim



blizSie bude letiet’ tym viac bodov hrac ziska.

Ulohy do d'alsieho stretnutia:

1| Juraj Dokumentécia — zintegrovat jednotlivé Casti a odovzdanie

2 | Lukas TCP server, kontrola integracie, uploadnut’ na git projekt

3 | Patrik Detekcia horizontu a vylepSovanie spracovania obrazu

4 | Martin Pripravi kniznice pre Git, nainstaluje team foundation server,
testovanie svojho modulu

5 | Robo Prerobit’ serverovu Cast aby nepadala

6 | Jakub Detekcia hlavy cez hibkovu informaciu , kalibracia na reéiny svet

7 | Peto Pripravit scénu za objektom (video) a skusit’ lietadlo drzat nad
horizontom

8 | Marianna

9 | vSetci Precitat inStrukcie od Juraja k Doxygenu

Clenovia
Prilohy:

Priloha A. Aktualna nastenka










