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Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

ID | Pridelené Elenovi Opis ulohy Stav
1 | Jurqj Doxigen — pozriet a prirpavit VvV procese rieSenia
jednoduchy dokument pokyny
co mame pisat a kam aby to potom
cele fungovalo
2 | Lukas Spristupnit moduly, davat rady ako vyrieSené
pouzivat jeho moduly,
doxigen, video na snimky
3 | Patrik Finalizuje rozoznavanie objektov, vyrieSené
registracia objektov
4 | Martin Vypocitavat poziciu objektu vyrieSené
5 | Robo TCP komunikacia z Androidu Vv procese rieSenia
6 | Jakub tvar — nejaky bod na tvari, vzdialenost | vyrieSené
7 | Peto 3D model, lietadlo Vv procese rieSenia
8 | Marianna TCP modul do C++ projektu nervyrieSené , nevedela




sa prepojit s Androidom

9 | v8etci Clenovia Najst v Lukasovom projekte svoj vyrieSené
modul

Priebeh stretnutia:

e diskusia o pomenovani jednotlivych modulov

e diskusia o sfunk&neni git - musi sa sfunkénit’ ¢im skor

e diskusia o tom kde budu ulozené GPS pozicie objektu, ktoré poterbujeme na vypocet
pozicie

e Lukas nam ukazal a vysvetlil na konkrétnom pirpade ako funguju moduly

e bolo nam odporucené pouzivat hamespace-y

e rozhodli sme sa Ze budeme pouzivat debuggery

e Jakubovi nastali mensSie komplikacie pri spustany svojho programu, a bolo mu
odporucené pouzivat hlbkovu mapu

e diskusia o hernej logike, a ako by mal vyzerat main
o vysledok diskusie: main musi byt Cisto riadiaci
o0 a herna logika mdze byt jeden modul
e zhodli sme sa, Ze musime pouzivat chybové hlasky, a musime vediet odchytit’ vynimky

e treba vytvorit class diagram najlepSie na papier, aby sme vedeli na tom rukou editovat’

Ulohy do d'alsieho stretnutia:

1 | Jurgj Doxigen - Pripravit uzivatelsku priru¢ku (dokument)
2 | Lukas pripojit Patrika,

3 | Patrik testovanie

4 | Martin sfunkénit’ git, testovanie

5 | Robo

6 | Jakub prestudovat’ pouzivanie hibkovej mapy




7 | Peto lietadlo — ohybat pomocou klavesnice

8 | Marianna dokumentacia

9 | vSetci €lenovia prepojit' sa z git, pouzivat Doxigen, pomoc pri dokumentacii
jednotlivych modulov, nakreslit class diagram

Prilohy:
Priloha A. Nova nastenka




