Zapis 5.

Autor zapisu:
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Pritomni:

Bc. Rébert Sabol
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stretnutia timu C. 3

Laboratérium pocitaCového videnia a grafiky

Veduci:
Clenovia timu: Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

Peter Hama

Jakub Mercz
Marianna MuSinska
Martin Petlus
Patrik Polatsek
Robert Sabol
Lukas Sekerak

Ing. Vanda BenesSova, PhD.

ID | Pridelené Elenovi Opis ulohy Stav
1 | Martin Zastavit za Kapcom a vytvorit prototyp| Martin za Kapcom
na demonstrovanie vypoctov polohy | nebol, avsak spravil
hlavy v Matlabe prostredie na testovanie
textu + vytvoril v java
scripte demo ako prvy
navrh vypoctov pre
poziciu hlavy
2 | Lukas pohrat sa s databazou, sql lite Pripravil SQL lite
databazu — datovy
model, nahodil do nej
data
3 | Patrik registracia obrazu/kalibracia (lokalne | Robil detekciu objektov,
deskriptory) ako priorita, neskor porovnaval objekty .
detekcia min, max vzidalenosti
Spojazdnil kniznicu od
Mareka Raceva
4 | Robo TCP LukaSovi, gesta a hlas Rozpracoval TCP
komunikaciu — in
progress




5 | Peto vyuzit openCV, zacat’ nejaku najlahSiul Spravil jednoduchu hru
hru — kviz, obrazky otazky

6 | Jakub zaoberat’ sa detekciou tvare a in progress
spracovavat hibkovu informéaciu

7 | Jurgj pozriet’ si projekt s Robom vyrieSené
8 | Marianna vyuzit openCV, za€at’ nejaku najlahSiul Neuspesne, neslo jej to
hru s openGL

Priebeh stretnutia:

najskor Lukas predstavil ako spravil hlavny project, ktory bude handlovat vsetky ostatne
ukazal nam databazu — diagram tried, a vysvetlil ako mame vyuzivat moduly z jeho
projektu

zhodli sme sa,ze budeme pouzivat doxygen

zhodli sme sa,ze Marianna bude dokumentaristka

povedali sme si o kalibracii hlavy a toho co vidime v Patrikovej casti projektu

zhodli sme sa,ze Petova hra na testovanie staci — doplni do nej 3D modely

optické prelozenie projektorov cez seba aby to davalo zmysel (aby bol obraz spravne
preloZzeny)

Ulohy do d'al$ieho stretnutia:

ID | Pridelené ¢lenovi Opis ulohy

1 | Jurgj Doxygen — pozriet a pripravit jednoduchy dokument pokyny
co mame pisat a kam aby to potom cele fungovalo

2 | Lukas Spristupnit moduly, davat rady ako pouzivat jeho moduly,
doxygen, video na snimky

3 | Patrik Finalizuje rozoznavanie objektov, registracia objektov

4 | Martin Vypocitavat poziciu objektu

5 | Marianna
TCP modul do C++ projektu

6 | Peto 3D model, lietadlo




7 | Robo TCP komunikacia z Androidu

8 | Jakub Zameria tvar — nejaky bod na tvari, vzdialenost
9 | v8etci Clenovia Najst v lukasovom projekte svoj modul
Prilohy:

Priloha A. Nova nastenka




