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Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

ID | Pridelené ¢lenovi Opis ulohy Stav
1 | Martin Studovat OpenCV, vytvorit prvu verziu| vyrieSené
webovej stranky timu
2 | Lukas pozriet’ sa na architekturu aplikacie v procese riesenia,
podrobnejSie, nainstalovat’ databazu | nemohol nainstalovat
kvOli nefunk&nosti
serveru
3 | Patrik porovnavat rézne metddy detekovania| vyrieSené
objektov, na nejakej snimke skusat
detekovanie objektov, vyskusat Ci je
lepSie hladat objekt nanovo na
kazdom snimku, ale sledovat objekt
4 | Robo skusit’ ukladat’ gesta do lokalnej VvV procese rieSenia,
databazy a skusit odoslat’ informacie | nemal potrebny HW
o gestach na lokalny server
5 | Marianna a Peto preStudovat’ si OpenGL, pracovat na | vyrieSené
nejakej jednoduchs$ej ulohe (napriklad
vypisovat’ texty na rébzne miesta na
obrazovke, pracovat s nejakym 3D




modelom, dopinat’ text do obrazku)

6 | Jakub

nainstaluje kniznicu pre pracu s
Kinnectom a spravi experimenty na
snimanie hlavy z réznych pohladov
Kinnectu

vyrieSené

7 | Jurgj

dorieSit aplikaciu na zaznam GPS,
pozriet sa spolu s Robom na
ukladanie gest v lokalnej databaze

vyrieSené

8 | vSetci ¢lenovia

kazdy si podrobnejsie premysli nejaky
druh hry (napriklad zabavného typu,
vzdelavacieho typu, atd.), najma take,
ktoré dokazu zabavit' deti

vyrieSené

Priebeh stretnutia:

e popri kontrolovani stavu uloh sme diskutovali 0 moznych hrach

o vyberanie z 3 obrazkov s nazvami a hadanie €o je vidno za oknom (Priloha A)
o rozstrielavanie zvacseného obrazu objektu (Priloha B)
o lietadlo, ktoré musi zostat nad horizontom a ¢im blizSie k horizontu leti, tym viac
bodov sa pripocCitava

o hra na Styl obesenca, hada sa objekt za oknom alebo informacia k nemu
o urcit zo zobrazenych hodndt aky vysoky alebo stary je objekt za oknom
o hry zaloZené na pocitani objektov za oknom, napriklad okien

e zhodli sme sa, Ze na stranku treba pridat’ potrebné loga a ochranit emailové adresy proti

spambotom

treba aby vsetci uréili vstupy a vystupy svojho modulu
pozerali sme zdznamy od Juraja, ktoré natocil v Tren&ine

o zistili sme ze v noci su kompletne nevhodné podmienky
o v meste treba pocitat' s budovami cez celu zornu plochu

e Dohodli sme sa na dvoijiciach pre code review:

Juraj - Robo
Jakub - Lukas
Martin - Patrik

O O O O

Peter - Marianna

Ulohy do dalsieho stretnutia:




ID | Pridelené ¢lenovi

Opis ulohy

1 | Jurgj natoCit dalSie videda, aj mimo mesta, pripojit k nim GPS
informacie, spristupnit GPS aplikaciu

2 | Lukas dozerat’ na vlozZenie informacii pre architektuaru

3 | Patrik zobrat fotky z google streetview a odskusat’ detekciu

4 | Martin zaoberat’ sa novym modulom, ktory ma za ulohu vypocitat

polohu objektov na okne

5 | Marianna a Peto

pokraCovat s OpenGL, odsku$at objavujuce sa a miznuce
objekty

6 | Robo

demo pre rozpoznavanie giest

7 | Jakub

zaoberat sa detekciou tvare a spracovavat hibkovu
informaciu

8 | vSetci €lenovia

definovat’ aké vstupy a vystupy ma kazdy modul

Prilohy:
Priloha A. Navrh hry #1




Priloha B. Navrh hry #2




