Zapis 2. stretnutia timu C. 3

Autor zapisu: Bc. Martin Petlus

Datum: 7.10.2013

Miestnost”: Laboratérium pocitaCového videnia a grafiky

Pritomni: Veduci: Ing. Vanda BenesSova, PhD.
Clenovia timu: Bc. Peter Hamar

Bc. Juraj Jarabek

Bc. Jakub Mercz

Bc. Marianna MusSinska
Bc. Martin Petlus

Bc. Patrik Polatsek

Bc. Rébert Sabol

Bc. Lukas Sekerak

Stav zadanych uloh z minulého stretnutia:

ID | Pridelené ¢élenovi Opis ulohy Stav

1 | Lukas, Jakub, Juraj vytvorit’ Android aplikaciu, ktora bude | vyrieSené
ukladat aktualnu GPS polohu —
timestamp pre videozaznam

2 | Robo kontaktovat sa s Richardom vyrieSené
Samelom, ziskat kédy na gesta pre
mobilnu aplikaciu

3 | vSetci ¢lenovia pripravit si napady ako prepoijit v procese rieSenia
jednotlivé komponenty (programy)

Priebeh stretnutia:

e Zhodli sme sa na tom, Ze najlepSie bude pouzivat vzdy tu istu kameru na snimanie -
kamera bude pozi¢ana od Andreja Fogeltona
VSetky data si budeme zbierat sami (GPS a video)
Treba porozmys$lat nad zaujimavimi trasami so zaujimavymi objektami (historické
pamiatky, ...)
Ako vstup budeme mat’ dostupnu aj informaciu o pohybe auta
Diskutovali sme o Jakubom vytvorenej aplikacie na zaznamenavanie GPS polohy
o treba vysku$at CastejSie zaznamy ako kazdu sekundu



o

zaznamenana poloha a ¢as sa zatial ukladaju do suboru, v buducnosti bude treba
vymysliet nejaky iny spésob, ktory sa bude €o najblizSie priblizovat realtime Casu

e Diskutovali sme o LukaSom navrhovanej architekture aplikacie:

O O O O

modul s Kinnectom bude posielat’ polohu a uhol hlavy

treba si dat' pozor, aby to nebolo prili§ distribuované

systém musi byt skoro realtimeovy

lokalna databaza na kazdom zariadeni, kazdy modul bude samostatny
aplikacia sa najprv implementuje ako rézne triedy a potom sa rozhodne Co dalej
(Ci kazdy modul bude ako samostatny spustitefny subor - program alebo jeden
velky program)

tiez je moznost, Ze budeme mat jeden hlavny program (najmensi) a potom
samostatné kniznice

treba sa dohodnut na moduloch a ich interfaceoch

treba si definovat, aké prikazy sa budu posielat z mobilu (dotykové, reCové

vstupy)

e moznou zabavnou hrou pre deti by bolo lietadielko, ktoré by sa muselo vyhybat” horizontu,
alebo zbierat napriklad mince, lietadielko by sa ovladalo s pomocou mobilného
zariadenia

e diskotovali sme o najlepSej polohe Kinnectu pri snimani polohy hlavy (je treba zistovat aj
polohu o¢€i, alebo staci len poloha hlavy?, ...)
veduca pozna Cloveka, ktory vie o nejakej kniznici, ktora nam ulah¢i pracu s Kinnectom
diskutovali sme o aplikacii, ktoru by sme chceli vyuzit' v naSej aplikacii na rozpoznavanie

gest:

o

mohli by sme tiez vyuZit rozpoznavanie hlasu - na slovencinu to nefunguje dobre
a nefunguje to bez internetu, s angli¢tinou to tiez nefunguje najlepsie (vyslovnost)
- mohli by sme avsak pouZit’ jednoduché povely ako one, two, stop, run, ...

treba si rozmysliet’ ako sa da spojit aplikacia na rozpoznavanie gest s nasim
projektom (cez databazu)

Ulohy do d'alsieho stretnutia:

ID | Pridelené €lenovi Opis ulohy

1 | Martin Studovat OpenCV, vytvorit prvu verziu webovej stranky timu

2 | Lukas pozriet’ sa na architekturu aplikacie podrobnejSie, nainstalovat
databazu

3 | Patrik porovnavat rézne metddy detekovania objektov, na nejakej snimK

skusat’ detekovanie objektov, vyskusat i je lepSie hladat’ objekt
nanovo na kazdom snimku, ale sledovat objekt




4 | Robo

skusit ukladat’ gesta do lokalnej databazy a skusit odoslat
informacie o gestach na lokalny server

5 | Marianna a Peto

preStudovat’ si OpenGL, pracovat na nejakej jednoduchs$ej ulohe
(napriklad vypisovat texty na rézne miesta na obrazovke,
pracovat s nejakym 3D modelom, dopinat text do obrazku)

6 | Jakub nainstaluje kniznicu pre pracu s Kinnectom a spravi experimenty
na snimanie hlavy z réznych pohladov Kinnectu
7 | Juraj doriesit aplikaciu na zaznam GPS, pozriet’ sa spolu s Robom na

ukladanie gest v lokalnej databaze

8 | vSetci ¢lenovia

kazdy si podrobnejSie premysli nejaky druh hry (napriklad
zabavného typu, vzdelavacieho typu, atd.), najma také, ktoré
dokazu zabavit’ deti

Prilohy:




