Zapis 1. stretnutia timu C. 3

Autor zapisu: Bc. Patrik Polatsek

Datum: 30.9.2013

Miestnost”: Laboratérium pocitaCového videnia a grafiky

Pritomni: Veduci: Ing. Vanda BenesSova, PhD.
Clenovia timu: Bc. Peter Hamar

Bc. Juraj Jarabek

Bc. Jakub Mercz

Bc. Marianna MusSinska
Bc. Martin Petlus

Bc. Patrik Polatsek

Bc. Rébert Sabol

Bc. Lukas Sekerak

Priebeh stretnutia:

Veduca timu nacrtla priebeh prace na projekte
Na vyvoj aplikacie bude k dispozicii LED projektor a transparentna folia, na ktoru sa bude
vysielat’ obraz
Aplikaciu, ktort mame vytvorit sme rozdelili do nasledovnych &asti (komponentov)
(Priloha A):
o riadiaca Cast: notebook bude celu aplikaciu spravovat a vykonavat
o mobilnd aplikacia: vyuZitie gps a interakcia s mobilom — technolégie: Java,
Android
o detekcia objektov: z videosekvencii sa budu detekovat objekty (pomocou
obrazkov uloZenych v databaze) — technoldgie: C++, OpenCV
o sledovanie polohy hlavy: pre zobrazenie textu/obrazu v spravnej pozicii voCi hlave
sa bude sledovat’ poloha hlavy — C++, KINECT
o zobrazovacia Cast: zobrazenie textu/obrazu na transparentnu foliu —
technolégie: C++, OpenGL
Predbezne sme si zadelili, ktori ¢lenovia timu sa budu venovat’ jednotlivym €astiam
projektu
Na vyvoj mobilnej aplikacie by sa dali vyuzit kddy od Richarda Samela
Dal§im ciefom projektu je vytvorit hru, kt. bude reflektovat redlny svet, diskutovali sme
mozné namety na hru
o héadat o aku budovu ide
o uhadnut dopravnu znacku
V prvej faze projektu budeme zobrazovat len text, prip. doplnkovy obraz (pre kazdy POI
treba mat pripravené viaceré verzie a vzdy zobrazit nie€o iné)



Ulohy do d'al$ieho stretnutia:

ID | Pridelené €lenovi Opis ulohy

1 | Lukas, Jakub, Juraj vytvorit' Android aplikaciu, ktora bude ukladat aktualnu gps polohd
— timestamp pre videozaznam

2 | Robo kontaktovat sa s Richardom Samelom, ziskat' kody na gesta pre
mobilnu aplikaciu

3 | v8etci Clenovia pripravit’ si napady ako prepojit jednotlivé komponenty (programy

Prilohy:

Priloha A. Prvotny navrh Struktary aplikacie




