Tim Carlos—03

Zabavny systém pre spolucestujucich v automobile

Dokumentacia k produktu

Potrebny hardvér a softvér na spustenie projektu:
e Pocitac s wifi modulom
e  Graficku kartu cuda
e Zariadenie kinect
e 2 projektory na premietanie obohatenej reality a sveta za oknom auta
e Mobilné zariadenie s Androidom a nainstalovanou aplikaciou Controller
e Nainstalovany nastroj connectify’

Postup spustenia produktu:

1. V nastroji connectify vytvorime a spustime hotspot siet.

2. Mobilnym zariadenim sa na tuto siet pripojime.

3. Pomocou prikazového riadku zistime IP adresu vytvorenej siete.

4. Nastavime IP adresu vytvorenej siete v konfiguratnom suibore ktory ndjdeme v:
.\CarlosAR_VW\data\configuration.xml
Tuto IP adresu nastavime spolu s portom do mobilnej aplikacie Controller v mobilnom zariadeni

6. Na pocitaci spustime aplikaciu Carlos.exe.

Zabavny systém Carlos ponuka 2 rezimy. Prvym je hra, kde je cielom udrzat lietadlo nad horizontom ¢o
najdlhsie a dosiahnut tak lepsi ¢as. Druhym reZzimom je turistické info. Pomocou neho sa ma pouZivatel
dozvediet viac o rozoznanych objektoch za oknom auta. Kompletna interakcia so systémom je riadena
len pomocou mobilného zariadenia. Konkrétny sposob ovladania je zobrazeny na obrazku 1.

! http://www.connectify.me/
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Obr. ¢€.1: aplikacia Controller systému Carlos



