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Zhrnutie sprintu ¢.1 a naplanovanie tloh do Sprintu ¢.2.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

# Popis ulohy Zodpovedné Datum Percenta
osoby dokoncenia

1. | Tvorba dokumentacie k dielu a k Peter Pocas celého | -
riadeniu projektu projektu

2. | Vy¢cistenie Git repozitara Erik 19.10.2013 100%

3. | Overit techniky automatickych Andrej V. 20.10.2013 100%
testov pod C++

4. | Vytvorenie tla¢idla na vytvorenie Gabika 24.10.2013 100%
objektu, vytvorenie lifeline objektu

5. | Uprava webovej stranky Tomas 24.10.2013 100%

6. | Priprava prototypu na Ivan 24.10.2013 100%
implementaciu funkcionalit pre
sekvenény diagram

7. | Analyzovat zikladnu architekturu | Andrej S. 24.10.2013 0%
prototypu

8. | Vyber néstrojov na tvorbu UML Erik, Andrej S. | 18.10.2013 100%

9. | Stidium UML Vsetci 24.10.2013 100%

10. | Stadium prototypu Vsetci 24.10.2013 100%

Priebeh stretnutia

1. Boli dohodnuté niektoré nové metodiky prace:
e do nastroja JIRA sa kprogramatorskym ulohdm do komentara zapiSe aj
prislusny hashcode (revision number) commit-u do Git-u
e nebudd sa vyuzivat komentare commit-ov a pripomienkovat sa bude
prostrednictvom komentarov ku ulohe (JIRA)
2. Zhrnutie doterajSich vystupov naSej prace:

e dokumentacia je hotova aj SO zapracovanymi pripomienkami, ktoré sa behom
tyzdna vyskytli

e vytvaranie nového grafického objektu reprezentujuceho lifeline ma problém
s osvetlenim (vznika esteticky neprijemny tien) a prerusovana Ciara je fixnej
dizky

e vsetci boli informovani, ze sa v zdrojovom kode zaviedla statickd premenna,
pomocou ktorej sa prototyp prepina medzi uz existujucim diagramom tried
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anasim sekvenénym diagramom a budeme ju v pripade potreby nad’alej pri
nasej praci pouzivat’
Odsthlasili sme, ze nechceme pouzivat' kniznicu MyGui. Erik sa podujal, ze najde
alternativu (kym sa nenajde nie¢o vyhovujucejsie, tak pokracujeme s MyGui, aby sa
nebrzdil vyvoj).
Dohodla sa scrum realizéacia platna od dnes:
e user stories sa definuju s menSou granularitou ako na poslednom stretnuti
priority tiloh — 1, 2, 3, atd’. (1 znamena najvac¢s§iu prioritu)
zlozitosti tloh — vel’kosti triiek (XS, S, M, L, XL, XXL)
stav ulohy na konci Sprintu (dokoncenie) — percenta (100% znamena, ze uloha
je hotova)
Nazor vediceho na webovu stranku timu:
e Tomas dostal pochvalu za prevedenie stranky
e vyjadreny negativny postoj ku stoléeku, na ktorom stoji logo aj k logu
samotnému (odporGi¢ana zmena stoléeka a zostrenie hran loga, ktoré by malo
eliminovat’ asociaciu s televizorom)
e navrh novej funkcionality: zmeny projekcie v tieni loga po kliknuti nan (nutna
este konzultacia s Tomasom)
Dohodnutie formy ukoncovania $printu:
e Vvediacemu budu prvykrat reprezentované vystupy na Stvrtkovom stretnuti
012:00
e neoficialny termin ukoncenia sme si stanovili na stvrtok 6:00 rano
e vystup $printu pozostava z:
o ukazky beziacej aplikacie veducemu na stretnuti
o dokumentacia (ma obsahovat’ aj screenshot) na stranke
o tabul’ka so stavom uloh na stranke
Dal sa priestor pre rieSenie problémov nasho timu. Nikto ni¢ nehlasil.
Zmeny Vv kode, ktoré stvisia aj s diagramom tried budu zapisované do samostatného
dokumentu a nasledne referované Matejovi Skodovi.
Zadefinovali sa ciele pre $print ¢.2:
lifeline ¢iara nepresahuje vrstvu
zarovnavanie lifeline box-ov do riadkov
definovanie lifeline atributov
ukladanie a na¢itavanie diagramu
znazornenie interakcie medzi objektami
Pri vyvoji nebudeme vyuzivat’ automatické testovanie.
Kazdy si zdokumentuje tilohu, ktori mal na starosti (pre dokumentéciu k inzinierskemu
dielu) a v manazérsku rolu, ktorti zastava (pre dokumentaciu riadenia).

Ulohy do budticeho stretnutia

# Popis ulohy Zodpovedné | Datum Priorita/
osoby dokonéenia | ZloZitost’
1. | Hladanie alternativy ku kniznici MyGui Erik 7.11.2013 2 S
2. | Ukladanie, nacitavanie diagramu Erik 7.11.2013 1 M
3. | Lifeline pretekanie Matej 7.11.2013 1 L
4. | Lifeline obal Matej 7.11.2013 1 S
5. | Lifeline zarovovnanie na riadok Ivan 7.11.2013 1 XL
6. | Interakcia — asynchronne spravy Andrej S., 7.11.2013 1 XL
Andrej V.
7. | Zdokumentovat Sprint ¢.1 Peto 7.11.2013 1 S
8. | Spojenie mensich celkov do Pet'o 7.11.2013 1 XS
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dokumentécie pre Sprint ¢.2

9. | Napisanie prihlasky do TP Cup-u. Pet'o 28.10.2013 1 XS
10. | Lifeline atributy Gabika 7.11.2013 1 M
11. | Popis k manazérskej role Vsetci 7.11.2013 1 S
12. | Pridat’ na stranku dokumentacie Tomas 7.11.2013 1 XS
13. | Pridat’ zapisnicu na stranku Tomas 24.10.2013 1 XS




