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Zapis zo stretnutia ¢. 03

Datum:
Miestnost’:
Vyhotovil:

Pritomni:

Pedagog:
Clenovia timu:

Téma stretnutia

17.10.2013
Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Andrej Valko

Ing. lvan Polasek, PhD.
Bc. Brndiarova Gabriela,
Bc. Martog Ivan, Bc. Stajer Andrej,
Bc. Valko Andrej

Bc. Kolackovsky Tomas,Bc. Kysel Peter,
Bc. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik,

Vytvorenie prvotného backlogu, nasadenie poslednych podpornych nastrojov

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

#

Popis ulohy

Zodpovedné
0soby

Datum
dokoncéenia

Status

1.

Porovnanie bitbucket jira
a FIIT jira (SCRUM plugin
dolezity)

Matej

11.10.2013

OK

Zistit’ dostupnost’
dokumenta¢ného nastroja
Confluence na FIIT

Erik

17.10.2013

OK

Alternativy umoznujtice
tvorbu bussiness
dokumentacie (export do
.pdf dolezity)

Peter

17.10.2013

OK

Overit techniky
automatickych testov pod
C++

Tomas

17.10.2013

Uzavreté

Rozbehanie Matejovho
prototypu v MS VS

Ivan, Gabika

17.10.2013

Uzavreté

Analyzovat’ zakladnu
architektaru prototypu

Andrej

17.10.2013

Prebieha

Prestudovat’ zakladné OGRE
priklady a dokumentéaciu

Vsetci

ASAP

Prebieha

Migracia stranky na
virtualku

Ivan, Erik, Tomas

24.10.2013

Prebieha

Zvazit’ moznost’ zmeny
distribucie na FIIT virtualke
— Ubuntu

Ivan, Erik, Tomas

17.10.2013

OK

10.

Raz tyzdenne migrovat’
obsah nasho google drive na
virtualku

Peter

Kazdy tyzdei

Prebieha

11.

Pridat’ na stranku zapisnice
a zaslat’ link spolo¢ne
s plagatom vedicemu

Erik, Tomas

10.10.2013

OK

12.

Pripravit’ dokument a kratke
Skolenie o zékladoch git-u

Erik

15.10.2013

OK




13.

Nastudovat’, pochopit’ Vsetci 17.10.2013 OK
a aplikovat’ techniky

SCRUM a ich best practices
(vybrané)

Priebeh stretnutia

1.

N

SRS

~

V Gvode sa preberal vyber zvy$nych podpornych nastrojov. Rozhodlo sa, Ze bussiness
dokumentaciu bude integrovat’ a spravovat’ jeden ¢lovek (Peter). Navrhlo sa vybrat’ aj
nastroj na tvorbu dokumenta¢nych UML diagramov. Zvazované boli Astah a Software
ideas modeler.

Kratko sa vyhodnotili niektoré minulé zalezitosti (Vytvorenie branch v repozitari
s existujacim prototypom, spustenie a funkcionalita prototypu, webova stranka timu).
Definitivne sa rozhodlo pre pracu vo vyvojovom prostredi Eclipse.

Zhodnotila sa efektivita prace v time.

Matej zhrnul teériu SCRUMu.

Prebehla debata 0 d’alsom smerovani projektu. Praca bude prebichat’ na module pre
sekvencny diagram.

Zvazovalo sa zapojenie do TPCupu.

Vytvoril sa prvotny backlog projektu. Kazdy ¢len navrhol niekolko funkcionalit.
Pedagogicky veduci (Ivan Polasek) predlozil svoju viziu. User-stories boli napisané
zatial’ v papierovej podobe. Planuje sa prepis do JIRA (Agile)

9. User-stories boli rozdelené do kategorii a boli identifikované najdolezitejsie.
10. Stretnutia sa zic¢astnil aj autor existujuceho prototypu, s ktorym prebehla konzultacia.
Ulohy do budticeho stretnutia

# | Popis ulohy Zodpovedné osoby | Datum dokoncenia

1. | Tvorba dokumentacie k dielu Peter Pocas celého
a k riadeniu projektu projektu

2. | Vytcistenie Git repozitara Erik 19.10.2013

3. | Overit techniky automatickych Andrej V. 20.10.2013
testov pod C++

4. | Vytvorenie tla¢idla na vytvorenie Gabika 24.10.2013
objektu, vytvorenie lifeline objektu

5. | Uprava webovej stranky Tomas

6. | Priprava prototypu na implementaciu | lvan 24.10.2013
funkcionalit pre sekvencny diagram

7. | Analyzovat’ zakladnu architektaru Andrej S. 24.10.2013
prototypu

8. | Vyber nastrojov na tvorbu UML Erik, Andrej S. 18.10.2013

9. | Studium UML Vetci 24.10.2013

10. | Stidium prototypu Vsetci 24.10.2013

Priloha

Backlog user-stories:

Create object

Create class (zahrntt’ do create object)
Create interaction (+ typy)

Activation block

Create fragment

Delete object (from layer)




Delete object (from model)
Delete interaction (from layer)
Delete interaction (from model)
Update object

Update interaction

Obiject tree

Copy layer

Copy object

Filter

Animations

Control interface

Serialization (save, load)
Autosave

Full screen layers

Edit size

Edit layer distance

Edit object distance

Key shortcuts, moving
Zooming
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