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Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 08

Datum: 28.11.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérove studio (FIIT STU)
Vyhotovil: Matej Stetiar
Pritomni:
Pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Bc. Kysel' Peter, Bc. Martos Ivan, Bc. Stajer
Andrej, Bc. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik, Bc. Valko Andrej

Téma stretnutia

Oboznamenie sa s aktualnym stavom uloh v $printe Cislo 4. Poukazanie na problémy, na
ktoré sme narazili. Diskusia k moznym zlepSeniam prototypu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

[nadradena uloha] popis Glohy Zodpovedna osoba Stav
Oznacenie lifeline tahom Matej Stetiar Caka na reviziu
Vytvorenie stavov a tlacidla Peter Kysel’ Rozpracovana
Dokumentacia Erik Suta Rozpracovana
Zvyraznenie obalu pri prechode cez lifeline Gabriela Brndiarova Rozpracovana
LOOP a OPT fragmenty Andrej Valko Nerie$ena
Vymazanie aktudlneho modelu Andrej Stajer NerieSena
Vytvéaranie objektov z XML Erik Suta NerieSena
Ulozenie, nacitavanie Andrej Stajer Rozpracovana
Ukladanie interakcii v objekte lifeline Andrej Valko Uzatvorena
Spustenie mazania Ivan Marto$ NerieSena
Vytvorenie destruktorov pre asynchronne spravy | Ivan Marto$ Rozpracovana
Vytvorenie destruktorov pre lifeline Peter Kysel’ Rozpracovana
Oprava chyb vo 4. Sprinte Unassigned NerieSena
Dokumentacia ku Sprintu ¢.4 Unassigned NerieSena

Priebeh stretnutia

1. lvan a Erik oznamili, Ze nasa webova stranka nie je aktualna. Dévodom neaktualnosti je
problém s nastartovanim servera. Tento problém Ivan intenzivne riesi.

2. Veduci timu nam ukazal video s aktualnym stavom fragmentu, na ktorom pracuje jeden
jeho diplomant. Nas fragment a jeho fragment by sa mali spojit. Preto je potrebné sa
zamysliet, ¢i implementaciu zjednotime teraz alebo p6jdeme docasne vlastnou cestou.

3. Zhrnuli sme aktualny stav uloh vtomto Sprinte. VSetky ulohy s rozpracované
a problémy, na ktor¢ riesitelia narazili, Sme si spolu vydiskutovali.

4. Ulohu uloZenia a nacitania scény Erik konzultoval aj s bakalarmi, ktori sa s podobnymi
ulohami stretli vo svojich bakalarskych projektoch.

5. Jeden z bakalarov ma naprogramované mazanie prvkov scény. Porozpravali sme sa
s nim 0 jeho rieSeni, ¢im nam pomohol pri rieseni nasej ulohy tykajucej sa mazania.

6. Andrej Stajer poukazal na potrebu pridania logovania do kodu. Zhodli sme sa, Ze
vytvorenie logovania bude zaradené do d’alSieho Sprintu.



Ulohy do buduceho stretnutia
Dokoncit tlohy naplanovana v Sprinte. Pribudli tieto ulohy:

Tim 02

# | Popis ulohy Zodpovedné osoby | Datum dokonéenia
1. | Formalne spisanie rizik a procesov Andre;j S. 05.12.2013
ich manazmentu
2. | Podrobny popis planu Gabriela 05.12.2013
3. | Navrh obdobia a rieSenia pre Matej 05.12.2013
spojenie implementécie fragmentu




