Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 08

(Letny semester)

Datum: 02.04.2014
Miestnost’: FIT ST}J
Vyhotovil: Andrej Stajer
Pritomni:

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Be. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta
Erik, Bc. Valko Andrej, Bc. Marto§ Ivan

Téma stretnutia

ukoncenie 4. Sprintu prva ¢ast’, naplanovanie uloh na 4. Sprint 2. Cast’, navsteva Studenta
Dusana

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

# Popis tlohy Zodpovedné Datum Stav
0soby dokondéenia

1. | Zlagenie vyvojovej vetvy fragment | Matej Stetiar 9.4.2014 100%
s hlavnou vetvou

2. | VyrieSenie problému s triafanim Andrej Stajer 9.4.2014 100%*
objektu na scéne.

3. | Vytvorenie zostavajucich Gabriela 9.4.2014 100%
akceptacnych testov Brndiarova

4. | Mazanie vrstvy Ivan Marto$ 9.4.2014 100%

5. | Funkcionalne testovanie so Andrej Valko 9.4.2014 80%
zdznamom

6. | Dokumentacia — vlozit testy Erik Suta 9.4.2014 100%

7. | Dokumentacia — sumarizacia Erik Suta 9.4.2014 100%
chybajucich casti

*potrebné porovnanie s prototypom M. Skodu

Priebeh stretnutia
1. Bolo rozhodnuté o treste pre lvana z dovodu neskorého prichodu
2. Navsteva Dusana:
1. Priblizenie projektu GAMATEPI Dusanovi, ktory piSe DP o timovej praci na
projektoch
2. Analyza ako rieSime projekt my
3. Zodpovedané otazky ohfadom nasho manazmentu, riadenia,..
4. Dusan sa pytal na Specifikd SCRUMu v nasich podmienkach
3. Veduci timu sa zacal rozpravu ohfadom na mailu zo soboty
1. Odpoved na 2 zadkladne otazky
a. 3d_space — nebude potrebny
b. Atribdt poradie méze byt derivovany
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Graficka reprezentdcia a resolving vyhodnotenia kliku

a. Stanovené pravidla:

1. vidy ignorovat Lifeline

2. NajvysSia priorita Message

3. Fragment za Message

b. Zastavenie prac vnoreného fragmentu
c. Prezentovanie fragmentu - [] lepSie ako preskrtnutie

d. Operand OPT,ALT

Praca na metamodeli spolo¢ne s veducim. Vysledok je schvalenie metamodelu
a spustenie prac na refactoringu s tym spojenym.

Plan testovania:

a. Testovanie Matej S(Gratex International.), Kepo, Robo
b. Testovanie verzie s metamodelom zatial iba ako vizia

Navrhy veduiceho na plagat:
a. Pribeh

b. Nejaky flow
c. Smutny a vesely variant

Ulohy do budtceho stretnutia

# Popis ulohy Zodpovedné osoby | Datum ZlozZitost’
dokonceni
a
1. | Vytvorenie plagatu Matej Stetiar, 23.4.2014 | XL
Gabriela Brndiarova,
Andrej Valko
2. | Vyplnenie Dotaznika Erik Suta, Andrej 23.4.2014 M
Stajer
3. | Metamodel Ivan Marto$ 23.4.2014 | -
3a | Vytvorenie Struktiry Ivan Martos 23.4.2014 M
3b | Analyza dopadov a plan prac Ivan Marto§ 23.4.2014 M
4. | Refaktoring architektiry Erik Suta 23.4.2014 | XL
5. | Opravy chyb Andrej Stajer 23.4.2014 XL
6. | Dokumentacia Erik Suta 23.4.2014 L




