Tim 02

Zapis zo stretnutia €. 07

(Letny semester)

Datum: 31.03.2014
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Vyhotovil: Gabriela Brndiarova
Pritomni:
Pedagbg: Ing. lvan Polasek, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Be. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta
Erik, Bc. Valko Andrej, Bc. Martos Ivan

Hostia: Bc. Matej Skoda

Téma stretnutia
porovnanie stratégii refaktorovania s Matejom Skodom

Priebeh stretnutia

1. Matej Skoda suhlasil snavrhom nasho rozdelenia balikov pre priblizenie sa
k architektonickému vzoru MVC (navrh bol vypracovany na predchadzajuicom
stretnuti). K navrhu nemal Ziadne pripomienky.

2. SpoOsob prepracovania datového modelu prototypu podl'a UML meta-modelu bol, voci
poslednému stretnutiu, doplneny o nasledovny bod:

o Jednotlivé triedy zdedené od triedy ElementData sa premenuju v stilade s meta-
modelom a budd v namespace ,,Data“.

3. Problémy, ktoré sme na stretnuti d’alej riesili:

1. Ako ziskat’ poradie interakcii z datovej Casti?
® moznosti:
- pomocou triedy GeneralOrdering
- pridanim nového atribttu do triedy Message
e Nad problémom sa detailnejSie zamysli pedagogicky veduci.
2. Ako trafit’ spravny objekt na scéne?
® moznosti:
- zavedenie roznej hibky pre jednotlivé prvky
- naprogramovat’ priority pre prvky
e Nad problémom sa detailnejSie zamyslia ¢lenovia TP do budtceho
stretnutia.
3. Ako sa odzrkadli 3D priestor v daitovom modeli?
® moznosti:
- trieda Interaction by predstavovala aj vrstvu
- vytvorenie novej triedy Layer, ktord bude agregovat triedu
Lifeline vo vzt'ahu 1:N
e Nad problémom sa detailnejSie zamysli pedagogicky veduci.
4. Mame zaujem implementovat’ editovanie pre pouzivatel'a?
e Nie, ani TP ani Matej Skoda sa tento semester otazkou editu nebudi
zaoberat’.
e TP bude mat’ funkéné vkladanie a mazanie. Matej Skoda len vkladanie.
5. Mame zaujem pokracovat’ v implementacii aktivacného bloku?
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e Nie grafického, ¢i bude aktivacny blok sicastou datového modelu sa
rozhodne neskor.
6. Co treba zabezpelit, 7e¢ budii mat" verzie prototypu TP a Mateja Skodu
rovnaké?
e Rozdelenie tried do balikov bude rovnaké.
o Vkladanie objektu do scény bude rovnaké.
e Mazanie objektu zo scény bude vo verzii TP smerodajné.
7. 'V akej miere mame zaujem implementovat’ fragment.
¢ Fragment bude mat’ podobu ,,hluchej obalky* (iba vkladanie do scény,
nie mazanie).
4. Momentalne je vysokou prioritou vytvorit’ freeze stav, od ktorého za¢neme refaktorovat’
(MVC architektura a UML metamodel).



