Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 06

(Letny semester)

Datum: 26.03.2014
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Vyhotovil: Andrej Valko
Pritomni:
Pedagbg: Ing. lvan Polasek, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Be. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta
Erik, Bc. Valko Andrej, Bc. Martos Ivan

Téma stretnutia
UML meta-model, refaktoring

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

# | Popis ulohy Zodpovedné Datum Stav
osoby dokoncenia
1. | Doplnenie abstraktu ¢lanku | Gabriela 22.3.2014 100%
na lIT.SRC Brndiarova, Matej
Stetiar
2. | Vytvorenie akceptaénych Vsetci 02.4.2014 prebieha
testov
3. | Vytvorenie meta-modelu Andrej Stajer, 24.3.2014 100%
UML Gabriela
Brndiarova
4. | Zarovnavanie objektov do Andrej Valko 02.4.2014 90%**

mriezky vzhl'adom na
pridévanie interakcii

5. | PokraGovanie Ivan Marto$, Erik | 02.04.2014 prebieha
implementacie aktivaéného | Suta
bloku

6. | Pokracovanie Matej Stetiar, 02.04.2014 prebieha
implementacie fragmentov | Andrej Stajer

7. | ZIuCenie vyvojovych vetiev | Vsetci 02.04.2014 prebieha
s mriezkov, akt. blokom a
fragmentom

8. | Vytvorenie Sablony pre Ivan MartoS 26.03.2014 100%

akceptacné testy

** - chyba code review a dokumentéacia

Priebeh stretnutia

1. Zosumarizoval sa navrh meta-modelu (v kontexte sekven¢ného diagramu podla UML
Superstructure 2.4.1). Datovy model prototypu bude prepracovany podla tohto meta-
modelu s ohladom na nasledovné body:

a. mena tried sa buda zhodovat’ s nazvami v meta-modely
b. budd dodrzané vztahy podla tohto modelu
€. dodato¢né vztahy mozu byt doplnené

2. Product owner vyjadril svoje rozhodnutie vypustit zpoziadaviek implementaciu

aktivaéného bloku. Ivan Marto§ vS8ak navrhol zmeny meta-modelu tykajice sa
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aktivaéného bloku, ktoré by boli aplikovatel'né v navrhovanom meta-modely. Rozhodlo
sa teda, Ze tieto zmeny budl zapracované, aktivacny blok vSak nebude vizualizovany.
Product owner poziadal oto, aby pri refaktoringu bola modelova ¢ast’ prototypu
dostatoéne oddelena od ostatnych casti (v zmysle model-view-controller). Hlavné
upravy, tykajuce sa modelu, sa budu vykonavat v baliku ,,DataStructure®.

Z dovodu uvedeného v bode 3. boli triedy abaliky aktualneho prototypu rozdelené
podla MVC, abol vypracovany struény zoznam zmien, ktoré si toto rozdelenie
vyzaduje.

Diskutovalo sa o rozdiely medzi grafickou $truktarou a struktirou modelu.

Clenovia timu vyjadrili obavu o sSmerovanie projektu, pretoZe naplanovana praca sa ma
tykat’ najméd zmien implementacie (ktoré st pre koncového pouzivatel'a neviditeIné).
Product owner vSak ubezpecil, Ze pldnované zmeny su dolezité a maji velky vyznam
pre d’alsich pokracovatel'ov v tomto projekte, pretoze tento projekt ma zatial’ vyskumny
charakter.

Pre testovanie na koncovom pouzivatelovi product owner navrhol zafixovat' stav
prototypu. Na testovanie bude tak dostupna funkcionalita tykajica sa vkladania
elementov (vrstva, Ciara zivota, fragment v obmedzenej miere), ich zarovnania a ich
vymazania.

Bolo naplanované stretnutie s Matejom Skodom za ucelom porovnania stratégii
refaktorovania (podl'a vyssie popisanych bodov).



