Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 101

(Letny semester)

Datum: 19.03.2014
Miestnost’: Jobsovo softvérove stadio (FIIT STU)
Vyhotovil: Erik Suta
Pritomni:
Pedagbg: Ing. lvan Polasek, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Be. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta
Erik, Bc. Valko Andrej, Bc. Martos Ivan

Téma stretnutia
Odovzdanie $printu, Start nového Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

# | Popis ulohy Zodpovedné Datum Stav
osoby dokoncenia

1. | Zarovnavanie ¢iar Zivota Gabriela 19.3.2015 90%**
Brndiarova

2. | Zarovnavanie interakcii Andrej Valko 19.3.2015 90%**

3. | Dokoncenie fragmentu Matej Stetiar 19.3.2015 50%
Andrej Stajer

4. | Vytvorenie zakladného Erik Suta 19.3.2015 90%**

Aktiva¢ného bloku Ivan Marto$

** - chyba code review a dokumentacia

Uvod
1. Na uvode stretnutie eSte pred prichodom vedtceho timu sme Vv skratke prebrali ¢o sa
podarilo implementovat pocas prave ukonCovaného Sprintu, o eSte chyba
Vv jednotlivych ulohach a zhrnuli sme problémy, ktoré nastali, popr. nastat’ mozu.

2. Spomenutd bola aj nutnost’ rozSirenia abstraktu ¢lanku na konferenciu IIT.SRC do
soboty dia 22.03.2014

Priebeh stretnutia

1. Na zaciatku sme prebrali pokroky Mateja Skodu, konkrétne jeho priblizenie k meta-
modelu UML v kontexte diagramu tried a diagramu aktivit. V kratkosti sme prebrali
implementacné suvislosti vytvorenia meta-modelu v kontexte sekvenéného diagramu.

2. Dalej prebehla kratka prezentacia prototypu aktivaéného bloku. Implementovany bol
zakladny scenar a prebehla kompletna tprava datového modelu tak, aby don aktivacny
blok zapadal. Bolo poukazané na mnoh¢ nedostatky zakladnej implementacie, s ktorych
opravou sa pocita v najblizSom Sprinte. Je potrebné eSte doimplementovat’ zanaranie
v aktivaénych blokoch, zarovnavanie spolu so spravami ako aj upravit vykresl'ovacie
algoritmy, ¢im sa docieli krajsi vizudl aktivacnych blokov.

3. Nasledovala prezenticia zarovnavania sprav a Ciar Zivota. Tato funkcionalita zozala
uspech od product ownera a aj od ostatnych ¢lenov timu.

4. Dalsia prezentacia sa tykala fragmentov a pokroku v ich implementacii. Bol objasneny
problém s vnorenym fragmentom, ktory je spOsobeny niektorymi mechanizmami
enginu Ogre3D. Tento isty problém nastdva aj pri praci s interakciami vo vnutri
fragmentu. Prediskutovali sa rozdiely medzi implementaciami fragmentu v diagrame
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tried a aktivit a v sekvenénom diagrame z pohladu datového modelu. Product owner
navrhol kratky workshop s Matejom Skodom, kde by sme sa spolo¢ne pozreli na
fragmenty z hl'adiska meta-modelu UML a pokdsili sa najst’ generické rieSenie a takisto
aj rieSenie na technické problémy s fragmentami stvisiace.

Product owner vyslovil poziadavku viditel'nosti kurzora a selektora vyberu pri tvorbe
fragmentu. Prediskutovala sa naroc¢nost’ tejto implementicia z hladiska architektiry
povodného prototypu.

Diskutovali sme 0 nadchadzajucej faze testovania a potrebe vytvorenia akceptaénych
testov. Presny pocet potrebnych testov nebol stanoveny, avSak je potrebné pokryt
vSetky implementované pripady pouzitia. V kratkosti bola vysvetlena aj metodika
pisania testov a ¢o od nich mame ocakavat’.

Prebehla diskusia o0 tlohach na nasledujuci $print. Nasledne prebehlo ohodnotenie Gloh

a priradenie ¢lenom timu.

Ulohy do budtceho stretnutia

# | Popis ulohy Zodpovedné Datum Naroc¢nost’
osoby dokonéenia
1. | Doplnenie abstraktu ¢lanku | Gabriela 22.3.2014 L
na lIT.SRC Brndiarova, Matej
Stetiar
2. | Vytvorenie akceptacnych Vsetci 02.4.2014 S-pre
testov kazdého
3. | Vytvorenie meta-modelu Andrej Stajer, 24.3.2014 L
UML Gabriela
Brndiarova
4. | Zarovnavanie objektov do Andrej Valko 02.4.2014 L
mriezky vzhl'adom na
pridévanie interakcii
5. | Zarovnavania interakcii do | Ivan Marto§, Erik | 02.04.2014 XL
mriezky vzhl'adom na Suta
pridavanie ciar zivota
6. | Pokracovanie Matej Stetiar, 02.04.2014 XL
implementacie fragmentov | Andrej Stajer
7. | Zlucenie vyvojovych vetiev | Vsetci 02.04.2014 L —pre
s mriezkov, akt. blokom a kazdého
fragmentom
8. | Vytvorenie Sablony pre Ivan Marto$§ 26.03.2014 S
akceptacné testy




