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Zapis zo stretnutia ¢. 011

(Letny semester)

Datum: 05.03.2014
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Vyhotovil: Ivan Martos
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Téma stretnutia
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Architekttira prototypu

Vyhodnotenie uloh predchadzajtiiceho $printu
Navrhy pre buduice tlohy

Naplanovanie uloh na novy $print

Priebeh stretnutia

1.

Architekttira prototypu

Andrej S. spolu s Matejom Stetiarom opisali problémy s fragmentom Mata Skodu.
Problémom je Zze od kompozitu dedi vrstva aj fragment. NaSa predstava je Ze aby
fragment obsahoval iné fragmenty, ale aby neobsahoval vrstvy. Problém bol nakresleny
a veduci timu sa nad tym eSte zamysli. Taktiez ndm bolo doporucené tento problém
odkomunikovat’ s Matejom Skodom, ale mame sa riadit’ sémantickym modelom.

Matej Stetiar opisal problém s navrhom Element, ElementGraphics a ElementData.
Aktualne sa pri kazdej praci s jednotlivym z ElementData alebo ElementGraphics
z Elementu vytiahne prislusny atribuat a S tym sa d’alej pracuje. Takto vznikaja problémy
sinclude-mi ataktiez aj je kod tazSie Citateny. Nas§ navrh je ten, Ze Element bude
obalovat metody poskytované cez ElementGraphics a ElementData — pouzitie
navrhového vzoru Proxy. Tento problém sa ale docasne riesit’ nebude.

Ivan spomenul problém s vykreslovanim objektov. Samotna velkost' objektu je
prepocitana pocas jeho vykreslovania. Takto nevieme zistit’ jeho velkost’ bez toho aby
sme ho vykreslili. Zatial’ sa problém riesit nebude.

Ivan spomenul problém s objektami a referenciami na ne. Objekty st ulozené v pamati,
priCom v programe su vo vektoroch ulozené referencie na ne. Takto vznik4a problém
ked’ sa objekt vymaze. Pocas behu programu nie je znaime kde vSade st nain referencie.
Takto je objekt vymazany, ale hodnota referencie je nenulova. Ked’ sa ale program
pokusi ziskat’ objekt na ktory referencia ukazuje, program skon¢i s chybou
Segmentation Fault. Veduci timu navrhol ako rieSenie pouzitie smart-pointrov. Tieto
pointre poskytuju metody adref a release pre lepsiu kontrolu.

Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho Sprintu
Bol odovzdany ¢lanok na IIT SRC
Bolo implementované zarovnavanie ¢iar zZivota
o zostava implementovat’ funkcionalitu zarovnavania ked’ pouZzivatel’ chce pridat’
¢iaru Zivota medzi existujuce
Bol implementovany delete a vymazanie scény
o zostava zliCenie vyvojovej vetvy v ktorej je implementovany delete do hlavne;j
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Fragment Mateja Skodu bol prebraty. Taktiez bol vytvoreny vseobecny fragment,
pricom prebieha jeho pripojenie s nasim.
Bolo implementované zarovnavanie interakcii medzi ¢iarami Zivota

Néavrhy pre buduce tlohy

Ak sa vo vnutri fragmentu prida alebo zrusi Ciara Zivota, je potrebné aby sa fragment
z0zil / rozsiril

Pri navrhu architektary pri editacii vedici timu navrhol nech sa to neché na neskor ked’
bude viac preskiimané ze ako to ma fungovat’.

Bude potrebné vytvorit' test-cases pre testovanie prototypu realnym pouZzivatelom.
Tieto musia obsahovat’ preconditions a postconditions pre kazdy test-case.

Na Google Group 3D UML je potrebné napisat’ nasledovné:

Architektura editacie a diskusia 0 nej

Navrh na pouzitie smart-pointrov

Navrh na pouzitie vzoru Proxy pri Elemente, ElementGraphics a ElementData
Architektura kompozitu a ¢asti fragmentu a diskusia o nich

Ulohy do budticeho stretnutia

# | Popis ulohy Zodpovedné osoby | Datum dokoncenia
1. | Editécia Ciary zivota Gabriela Brndiarova | 19.3.2015
2. | Editacia interakcie Andrej Valko 19.3.2015
3. | Dokoncenie fragmentu Matej Stetiar 19.3.2015
Andrej Stajer
4. | Vytvorenie zdkladného Aktivaéného | Erik Suta 19.3.2015
bloku Ivan Marto§




