Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 01

(Letny semester)

Datum:
Miestnost’:
Vyhotovil:

Pritomni:

Pedagog:

19.02.2014
Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Gabriela Brndiarova

Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Bc. Marto$ Ivan, Bc. Stajer Andrej,

Bc. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik, Bc. Valko Andrej

Téma stretnutia
Uvod do letného semestra. Naplanovanie $printu ¢.1 letného semestra.

Priebeh stretnutia
1. Pridelenie Gloh na letny semester:

bugy dokoncit’

fragment pribliZit' k Matejovi Skodovi

Cistenie scény spravit’ tak, aby 1 vrstva ostavala

vkladanie a mazanie interakcie bude sposobovat’ posun ostatnych interakcii
nahor/nadol, aby tam neostavali prazdne miesta

zabezpecit’ pevnu diferenciu medzi spravami, lifelines a vrstvami
vkladanie a mazanie lifeline bude spdsobovat’ posun ostatnych lifelines
doprava/dol'ava, aby tam neostavali prazdne miesta

aktivacny blok

moznost’ editovania interakcie pouzivatelom (pretahovat’ z jednej lifeline na
druhu a posun hore/dole)

2. Veduci timu zadefinoval ako si predstavuje aktivacny blok:

pri pridani na jednej lifeline bude mensi blok a na lifeline, ktora prijima spravu
sa vytvori 2-3X vacsi, aby tam bolo miesto na d’alSiu interakciu

nie je potrebné umoznit’ menenie vel'kosti bloku pouzivatel'om

nie je potrebné umoznit’ mazanie bloku pouzivatel'om

vkladanie a mazanie interkacie do bloku bude sp6sobovat’
zviacSovanie/zmensovanie bloku

moznost’ vnarat’ bloky ma nizku prioritu

interakcie z jedného do toho istého bloku maju nizku prioritu

3. Aktualizovali sme priority pouZzivatel'skych pribehov v backlog podla aktuilnych

potrieb.

4. Preberali sa mozné vyuzitia rozdelenia UML diagramu na viaceré vrstvy:

scenare pripadov pouzitia

Casové verzie scenara

autorské verzie (realtime kolaboracia)

typy objektov (GUI/logika/DB)
aspekty(zalezitosti) a objekty

optimistické, pesimistické a daily use scenare
alternativne a paralelné scenare

vzory a antivzory



e rozvinutie zjednoduseného modelu do konkrétnejsieho
Prebrali sme mazanie a zostavajuce problémy s touto funkcionalitou. Potebujeme
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e priprava pre transformaciu do collaboration diagram a automatické vytvorenie
class diagramu

vytvorit unikdtny spdsob vytvarania IDCok v programe, €o je potrebné prekonzultovat’ s
Matejom Skodom.

pointre.

Prebehlo rozdelenie tloh do 1. $printu.
C++ best practice okienko:

Ulohy naplanované na 1. $print

V listoch by sa mali nachadzat’ koépie objektov a nie

# Popis ulohy Zodpovedna | Datum Zlozitost’
osoby dokon¢enia
TRIDUML-135 | lIT.src élanok Andrej S., | 20.02.2014 L
Erik
TRIDUML-148 | Vkladanie Ciar Zivota Gabriela 05.03.2014 XL
TRIDUML-147 | Zarovnanie Ciar zivota Gabriela 05.03.2014 L
TRIDUML-143 | Zarovnane interakcii Andrej V. 05.03.2014 L
TRIDUML-142 | Vkladanie interakcii Andrej V. 05.03.2014 XL
TRIDUML-141 | Pripojenie delete vetvy Ivan 05.03.2014 XL
TRIDUML-140 | Dokoncenie delete Ivan 05.03.2014 L
TRIDUML-139 | Preberanie fragmentu Matej 05.03.2014 L
(integracia)
TRIDUML-138 | Prebratie fragmentu Matej 05.03.2014 M
(analyza + priprava)
TRIDUML-150 | Spravovanie nastroja JIRA | Gabriela 05.03.2014 S
1.8print
TRIDUML-146 | Dokumentacia 1.8print Erik 05.03.2014 S
TRIDUML-144 | Oprava chyb v 1.8printe LS | vSetci 05.03.2014 XL

+ Andrej S. a Erik budu pomahat’ ostatnym pri plneni komplikovanych tiloh

Aktualizovany backlog

Pouzivatel'sky Priorita | Opis

pribeh

Automatické ukladanie | 3 Automatické ukladanie diagramu v pravidelnych ¢asovych
intervaloch.

Vytvorenie fragmentu | 1 Pridavanie fragmentu. Fragment bude typov LOOP, OPT,
ALT a PARALEL.

Aktivacny blok 1 Pridévanie aktivacného bloku na Ciaru zivota.

Strom prvkov 3 PouZzivatel'ovi by sa zobrazoval strom prvkov diagramu.

Kopirovanie vrstiev 3 Vytvorenie kopie vrstvy aj so vSetkymi prvkami na nej.

Kopirovanie prvkov 3 Vytvorenie kopie konkrétneho prvku diagramu. Koépia by

diagramu sa vlozila na rovnaku vrstvu ako jej predloha.

Filtrovanie 3 Filtrovanie zobrazenych prvkov diagramu.

Animacie 3 Animacie, ktoré by zvysili atraktivnost’ grafického
pouzivatel'ského rozhrania.

Ovladacie prvky 3 VylepS$enie ovladania aplikacie.

Editovanie velkosti 3 ZmenSovanie a zva¢Sovanie prvkov diagramu.

prvkov

Editovanie vzdialenosti | 3 ZmenSovanie a zva¢Sovanie vzdialenosti medzi
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medzi vrstvami

jednotlivymi vrstvami.

Editovanie pozicie
prvkov

Presuvanie prvkov diagramu po vrstve aj medzi vrstvami.

Klavesové skratky pre
pohyb

Moznost’ pouzivat’ klavesové skratky pri praci
s aplikaciou. Konkrétne pri oznaovani prvkov diagramu a
prechodmi medzi vrstvami.

Zobrazenie na celu
obrazovku

Zobrazenie vrstvy na celi obrazovku.

Ovladanie kamery
mysSou

Pohyb kamerou dopredu a dozadu ovladané kolieskom
mySi.




