Zapis zo stretnutia ¢. 09

Tim 02

Datum: 05.12.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérove studio (FIIT STU)
Vyhotovil: Erik Suta
Pritomni:
Pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu:

Bc. Brndiarova Gabriela, Bc. Kysel’ Peter, Bc. Martos Ivan,

Bc. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik, Bc. Valko Andrej

Téma stretnutia
Odovzdanie $printu €. 4. Priprava na $print ¢. 5.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

# Popis ulohy Zodpovedné osoby Stav
1. Oznacenie lifeline tahom Matej Stetiar 95%
2. Vytvorenie stavov a tlacidla Peter Kysel’ 90%
4. Zvyraznenie obalu pri prechode cez lifeline Gabriela Brndiarova 90%
5. LOOP a OPT fragmenty Andrej Valko -
6. Vymazanie aktuadlneho modelu Andrej Stajer 0%
7. Vytvaranie objektov z XML Erik Suta 85%
8. UloZenie, nacitavanie Andrej Stajer 95%
9. Ukladanie interakcii v objekte lifeline Andrej Valko 100%
10. | Spustenie mazania Ivan Marto$ 95%
11. | Vytvorenie deStruktorov pre asynchronne spravy Ivan Marto$ 95%
12. | Vytvorenie destruktorov pre lifeline Peter Kysel’ 0%
13. | Dokumentécia ku $printu ¢. 4 Erik Suta 100%
14. | Oprava chyb v 4. $printe — Zmiznutie fragmentu Andrej Valko 100%
Oprava chyb v 4. $printe — fragment a jeho poziciana | Andrej Valko 95%
zadnych vrstvach
15. | Formalne spisanie rizik a procesov ich manazmentu Andrej Stajer 100%
16. | Podrobny opis planu Gabriela Brndiarova 0%
17. | Néavrh obdobia a rieSenia pre spojenie implementacie | Matej Stetiar, Andrej 100%
fragmentu Valko

*95% chyba review
**90% chyba dokumentacia a review

Priebeh stretnutia

1. Pred prichodom veduceho timu sa diskutovalo o nasledujucich témach:
a. Vseobecné problémy predchadzajticeho $printu a aktuélnej verzie prototypu
b. Problém s chybajiucou webstrankou — padlo niekol’ko navrhov na riesenie, ako
najschodnejSiu cestu sme vybrali rieSenie pomocou jednoduchej boostrap
webstranky podl’a pripravenej Sablony
c. Prebehlo kratke interné zhrnutie stavu uloh



Tim 02

2. Po prichode veduceho timu bol zhrnuty navrh profesorky Bielikovej o vzajomnej
prezentacii timovych projektov, pravdepodobne zaciatkom letného semestra. Prebrali
sme aj d’alSie detaily, ako je hodnotenie, diskusia atd’.

3. Veduci timu zdoéraznil vhodnost’ prace na timovom projektu aj pocas prestavky medzi
zimnym a letnym semestrom

4. Prebehlo odovzdanie $printu scrum masterovi (veduci timu):

a. Prebehla debata o0 aktualnom stave fragmentu a o moznosti Spojenia
s implementaciou fragmentu v diagrame aktivit v kontexte architektiry
a konzistencie riesenia

b. Bola navrhnutd moznost uzSej spoluprace s bakalarmi pracujlicimi na
funkcionalite exportu a importu diagramov do/z XML

c. Prebehla debata 0 moznosti mazania diagramu zo scény (ponechanie v daitovom
modely) ao kompletnom zmazani (hard delete) akratka rozprava
o0 implementacii tejto funkcionality

5. Navrhli sme posledny Sprint, jeho hlavnou néapliou mé& byt refactoring
implementovanej funkcionality, finalizdcia nedokoncenych tuloh, oprava vzniknutych
chyb, finalizacia dokumentacie v zimnom semestri a vytvorenie webstranky

6. Navrhli sme ¢as a termin prezentacie prace na timovom projekte v kontexte predmetov
MSS/MIS. Predbezny datum sme uréili na 17.12.2013. Neskor v priebehu stretnutia bol
tento datum potvrdeny aj s ¢asom stretnutia (14:00-14:45)

7. 'V kratkosti sme navrhli ako by mohol vyzerat vystup timového projektu v lethnom
semestri

8. Bola vykonana retrospektiva Sprintu

a. Start

i. XP programming sessions — V predchadzajicom S$printe, dna
29.11.2013 prebehla prva XP session achceme vtomto trende aj
nad’alej pokraovat’ (v kontexte retrospektivy sme vSak prebrali tato
udalost’ aZ na tomto stretnuti, preto ju uvadzame do ,,Start®)

ii.  Castejsie vykonavanie rebase pri funkcionalnych vetvach vyvoja za
ucelom zniZzenia mnozstva vzniknutych konfliktov pri zlu¢ovani vetiev
vyvoja

i.  Planning poker cards
ii.  Burn-down chart
iii.  Udrziavat pre tim prospesna komunikaciu s Matejom Skodom
iv.  Pouzivanie integracie nastrojov Jira a Bitbucket
V.  Zahrnutie ¢asov na dokumentovanie a code review do ¢asovych planov
na Sprint
vi.  PouZivanie makra na automaticky export dat o tilohach z nastroja Jira
vii.  Velkosti tri¢iek ako metrika ohodnocovania tiloh
viii.  Neformalne stretnutia a komunikacia timu
iX.  Dokumentovanie uloh v kazdom $printe
X.  PouZivanie funkcionalnych vyvojovych vetiev na implementaciu novej
funkcionality
c. Stop
ioo-
9. Prebehla detailnejSia rozprava o planoch na nasledujici Sprint. Téato Cast zahina
formalnu $pecifikaciu tloh, nasledné ohodnotenie uloh pomocou planning poker cards
a pridelenie uloh jednotlivym ¢lenom timu.



Ulohy do budtceho stretnutia

Tim 02

kod ulohy [nadradena uloha] popis ulohy Zodpovedna | velkost
osoba
TRIDUML-111 | [TRIDUML-108]: Naplnenie Webovej stranky Matej Stetiar S
informaciami
TRIDUML-115 | [TRIDUML-113]: Spojenie prezentacie do jedné¢ho Unassigned XS
suboru
TRIDUML-112 | [TRIDUML-108]: Nahodenie stranky na server Matej Stetiar S
TRIDUML-114 | [TRIDUML-113]: Vytvorit’ Sablonu prezentacie Andrej Stajer S
TRIDUML-110 | [TRIDUML-108]: Vytvorenie webovej stranky Ivan Marto$ L
TRIDUML-109 | [TRIDUML-107]: Instalacia server Andrej Valko L
TRIDUML-28 [TRIDUML-67]: Ukladanie diagram do XML Erik Suta S
TRIDUML-91 [TRIDUML-67]: Vymazanie aktualneho modelu Andrej Stajer M
TRIDUML-90 [TRIDUML-67]: Vytvaranie objektov z XML Erik Suta M
TRIDUML-118 | [TRIDUML-116]: Pripojenie “InteractiveCover” vetvy | Gabriela M
Brndiarova
TRIDUML-117 | [TRIDUML-116]: Pripojenie “delete” vetvy Peter Kysel’ M
TRIDUML-104 | [TRIDUML-44]: Dokumentacia ku $printu ¢. 5 Erik Suta XS
TRIDUML-96 [TRIDUML-105]: AddLifelineWindow sa nevypne po | Gabriela -
stlaCeni “create” tlacidla Brndiarova




