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Zapis zo stretnutia €. 07

Datum:
Miestnost’:
Vyhotovil:

Pritomni:

Pedagdg:
Clenovia timu:

Téma stretnutia

21.11.2013
Jobsovo softverove studio (FIIT STU)
Andrej Stajer

Ing. Ivan Polések, PhD.
Bc. lv3rndiarové Gabrie[a, Bc. Kysel Pete[, Bc. Martos lvan,
Bc. Stajer Andrej, Bc. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik, Bc. Valko Andrej

1. Vyhodnotenie uloh predchadzajticeho $printu
a. Server nie je stabilny — nutné skontrolovat’. Peter skusal viackrat pocas $printu
a nepodarilo sa mu pripojit’.

b.

c. Pocas $printu prebehol telefonat ohladom refaktorizacie. Matej Skoda mal
pushnat’ commit na server. Commity neboli analyzované. Nakol'’ko boli dodané
neskoro.

d. Serializacia premenovand a zmeneny aj charakter uloh tomu uréenych.

Ivan pridal novy stav do algoritmu stavov na vypis chyby a vysvetlil algoritmus

3. Pocas $printu prebehla oprava najdenych chyb na drovni kédu — Matej, Gabika,
Andrej,Ivan

4. Konzultacie ohl'adom commitovania a merge commitov jednotlivych branches. — Matej
Andrej S, Andrej V

n

5. Uloha k GUI bude uzavreta
6. Komentovanie kodu je nekonzistentné, tak isto aj zadavanie Gloh
a. Jira— Glohy pridava iba jedna(dve) poverené osoby.
b. Ka&d - komentovanie podla vytvorenej Specifikacie.
7. Matej a Gabika pracovali na makre pre automatizaciu exportu reportu z Jiry do Excelu.

8. Retrospespetiva $printu
a. Start—
i. Zacat planning poker s kartickami vytvorenymi na to uréenymi.
ii. Pouzivat’ burn-down chart tak ako sa ma
- Diskusia ohladom prioritnej prace. Najprv je potrebné splnit
naplanované a potom d’alsieho ulohy,
ili. Pouzivanie googleGroup ako ulozisko znalosti
iv. Pouzivat prepojenie Jira-Bitbucket repozitar

v. Oficialne za¢at’ manazmentom rizik - riziké sa kontrolovali bez
vi. Planovat’ v $printe ¢as na opravu chyb, dokumentaciu a code review.
vii. Dokon¢it’ a pouzivat’ makro na automaticky export z Jiry
viii. Formalizovat’ monitorovanie projektu
b. Stop
i. Pouzivanie GoogleGroups ako komunika¢ného kanéla
ii. Neustale menenie planu uréeného na zaciatku semestra
iii. Robenie Uloh na rdmec planu na zaklade vlastného uvazenia
iv. Otvarat’ rovnaké témy, ktoré boli uzavreté bez novych znalosti
c. Continue

Pouzivanie nastroja Jira
Odhad User stories s velkost’ami tri¢iek



9. Planovanie nového $printu

a. Vyber uloh do d’alsieho Spritnu
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iii. Neformalne stretnutia a komunikacia medzi ¢lenmi timu
iv. Dokumentovanie Uloh v kazdom $printe postupne
v. Commitovanie po ¢astiach a ¢asto do vlastnych vetiev

b. Odhad vel’kosti User stories pomocou metddy planning poker

Vyhodnotenie Gloh z predchadzajiuceho stretnutia

# Popis ulohy Zodpovedné | Datum Zlozi | Stav
osoby dokondenia | tost’
1. | Delete (lifeline,layer,interaction) Pet'o 21.11.2013 L 40%
2. | Opravit server a pridat’ (zapisnicu,Sprintl- | Peto 21.11.2013 S 0%
2,do galérie fotky) ASAP
3. | Max width lifeline Ivan 21.11.2013 S 95%
4. | Diagram datovy model Gabika 21.11.2013 M 100%
5. | Otazky na refaktorizaciu vsetci 21.11.2013
6. | Width heigth Ivan 21.11.2013 XS 95%
F Senahzacta Ertk 21112013 | M
8. Oznacnie lifelines tahom Mat’o 21.11.2013 L 60%
9. | Navrh fragmentu Andrej V. 21.11.2013 M 95%
10. | Algoritmus states pridania fragmentu Andrej S. 21.11.2013 M 95%
11. | Text zalamovanie Ivan 21.11.2013 S 95%
12. | Détovy névrh a implementacia Andre;j S. 21.11.2013 M 80%
fragmentov
13. | Dokumentécia Erik 21.11.2013 M 69%
*95% chyba review
**90% chyba dokumentécia a review
Priebeh stretnutia
Ulohy do budiceho stretnutia
Zodpovedna
kod ulohy [nadradena uloha] popis tlohy osoba velkost
TRIDUML-48 TRIDUML-61 Oznacenie lifeline tahom Matej Stetiar L
TRIDUML-47 | TRIDUML-63 Vytvorenie stavov a tlaCidla Peter Kysel S
TRIDUML-44 Dokumentéacia Erik Suta S
TRIDUML-94 TRIDUML-66 Zvyraznenie obalu pri prechode cez | Gabriela L
lifeline Brndiarova
TRIDUML-92 TRIDUML-61 LOOP a OPT fragmenty Andrej Valko L
TRIDUML-91 TRIDUML-67 Vymazanie aktualneho modelu Andrej Stajer M
TRIDUML-90 TRIDUML-67 Vytvaranie objektov z XML Erik Suta L
TRIDUML-88 TRIDUML-61 Ulozenie, naCitavanie Andrej Stajer S
TRIDUML-87 Ukladanie interakcii v objekte lifeline Andrej Valko XS
TRIDUML-83 | TRIDUML-63 Spustenie mazania Ivan Martos S
TRIDUML-82 | TRIDUML-63 Vytvorenie deStruktorov pre Ivan Martos S



http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-48
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-47
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-44
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-94
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-92
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-91
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-90
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-88
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-87
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-83
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-82
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asynchronne spravy
TRIDUML-81 TRIDUML-63 Vytvorenie destruktorov pre lifeline | Peter Kysel
TRIDUML-67 Serializacia Unassigned
TRIDUML-66 Control interface Unassigned
TRIDUML-63 Delete object Unassigned
TRIDUML-61 | Create Fragment Unassigned
TRIDUML-93 | Oprava chyb vo 4. Sprinte Unassigned
TRIDUML-89 TRIDUML-44 Dokumentacia ku Sprintu ¢.4 Unassigned



http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-81
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-67
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-66
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-63
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-61
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-93
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/TRIDUML-89

