Tim 02

Zapis zo stretnutia ¢. 06

Datum: 14.11.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio (FIIT STU)
Vyhotovil: Ivan Marto$
Pritomni:
Pedagog: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Clenovia timu:  Bc. Brndiarova Gabriela, Bc. Kysel Peter, Bc. Martos Ivan,

Bc. Stajer Andrej, Be. Stetiar Matej, Bc. Suta Erik, Bc. Valko Andrej

Téma stretnutia

Zhrnutie doterajSieho priebehu Sprintu, zmeny v riadeni timu a stretnutie celého 3D UML
projektu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia
1. Andrej S. vykonal udrzbu JIRY, spojazdnil Agile ast’, vratane Burndown chart

2. Andrej V. vytvoril Poker Cards a doniesol ich na ukazku

Priebeh stretnutia
1. Andrej S. ukazal vykonané zmeny v JIRE a vysvetlil ako sa pracuje s Agile Dashboard

2. Andrej V. poukazal na chyby v kode

3. Planovalo sa budiico-tyzdiove stretnutie celého 3D-UML projektu. Do planovania bol
zahrnuty aj Matej Skoda cez Skype. Pocas rozhovoru sa diskutovalo a dospelo ku
nasledujiicim zaverom:

a. Potreba zahrnut taktiez bakalarov do stretnutia

b. Potreba prediskutovat’ pocas stretnutia vytvaranie Fragmentov. Ivan Polasek
navrhol samostatné rieSenie pre vSetky strany ktoré sa neskor spoji na zaklade
super-class

c. Potreba prediskutovat’ Layers
d. Potreba pripravit’ sa na stretnutie a spisat’ naSe navrhy na zmeny
e. Potreba zavedenia jednotného naming conventions
f. Potreba dokumentovat’ kod
g. Poziadavka o to aby Matej Skoda pushoval jeho verziu do repozitara
Ulohy do budticeho stretnutia
# | Popis ulohy Zodpovedné osoby | Datum dokonéenia
1. | PokraCovanie na praci v aktudlnom | GAMATEPI 21.22.2013
Sprinte
2. | Spolo¢n¢ stretnutie s Matejom GAMATEPI 21.22.2013
Skodom a bakaldrmi




