Zapis z 13. stretnutia timu C.1

Datum:
14.2.2014

Miestnost’:
5.34 (FIIT)

Pritomni:

Pedagog: Ing. Martin Nagy

Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka
Zapisovatel’:

Bc. Rudolf Grezo, Bc. Kamil Burda

Témy stretnutia:

e zhodnotenie prace a komunikacie v time za predosly semester
koncepcia videa (prezentacie) na online finale sutaze Imagine Cup
stanovenie funkcii, ktoré budu implementované do online finale a ktoré budu implementované po
nom

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny ul;r:r:émei:ia riesét:r\:ia
11.5 | prezentécia - priprava vsetci 16.12.2013 splnena
12.1 | ucast na dni otvorenych dveri - testovanie prototypu, ziskavanie spatnej vazby vsetci 13.12.2013 splnena
12.2 | uprava a doplnenie €asti dokumentacie vsetci 17.12.2013 splnena
12.3 | integréacia projektu do BitBucket vSetci 24.12.2013 splnena
12.4 | integracia Unity s Visual Studio 2010 vSetci 24.12.2013 splnena

Opis stretnutia:

1. komunikacia v time
a. nebrat stretnutia prili§ formalne, treba odlahdit atmosféru
b. navrh - bodovaci systém ala SCRUM
i. alokovat pocet bodov pre jednotlivé ulohy
ii. ulohy su atomické
iii. pokusime sa nadasit tento bodovaci systém az po online finale
c. vzajomne si vypomahat
i. ak jeden nestiha, ostatni mu pomézu; prvy neskér poméze ostatnym
d. zacali sme pouzivat systém Trello na manazovanie uloh okrem navrhu a implementacie
projektu - osvedcil sa
2. terminy stretnutia
a. utorok 13:00 - 16:00
b. streda 16:00 - 19:00
i. ako nahradny termin za utorok
c. Stvrtok 13:00



o

t. j. ak je to potrebné, stretavat’ sa budeme dvakrat v tyZdni - utorok a Stvrtok

IIT:SRC - do 16.2. - “release candidate” prispevku
revidovana architektura systému - pozri Kamilove nacrty v dokumentacii v Google Drive

5. kooperacia - vzajomné vypomahanie si hracov
a. nema uplatnenie pre hru My Fly

o

zmena nazvu timu a projektu - LeapKin - LeapKit uz existuje

7. rozbit ulohy na o najmensie Casti

a. od toho sa odvija praca na projekte a aj prezentacia
8. koncepcia prezentacie na online finale

a. ako pribeh

i.
ii.
iii.
iv.
V.

Vi.
Vii.

viii.

problém (DMO, apraxia)
zmiernenie problému - terapia
problémy/nedostatky s tradi¢nou terapiou
ako zefektivnit terapiu (gamifikacia) -> prechadzame na nas systém
opis nasho systému - ukazat architekturu a use cases
1. use cases - samozrejme, z “aplikacného” hladiska - t.j. z hladiska
koncovych pouzivatelov - hraci (deti) a terapeuti
testovanie v detskom centre - zabery
porovnanie tradiCnej terapie a terapie “rozSirenej” o nas systém
1. samozrejme, nas systém skvalitni terapiu :)
biznis plan, deployment nasho systému

9. akeé features chceme doimplementovat do online finale (15. marec)

a. hra
i

Vii.
viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

posielanie Statistik do aplikacie

1. REST API je vhodné

2. treba zistit, ¢i aj Unity také nie€o nepodporuje
local multiplayer

i. doimplementovat aspon jeden level v hre My Fly
. presnejSie kolizie s terénom

rozmiestnenie objektov

i. viac typov objektov

zvolit vhodné objekty na chytanie a najst vhodné modely
ziskanie (generovanie) Statistik

. vytvorenie mieridla

striefanie
ohybanie/naklananie stihacky
1. napr. Leap Motion - podla dlane
hlavné menu
1. nastavenia
a. citlivost senzorov
b. rychlost pohybu
skore (bodovanie)

1. rdzne typy objektov - rézne skoére (napr. menSie objekty - naro¢nejsie na

chytenie -> vacsie skore)
2. kolizie s terénom - zniZenie skore, navrat do bezpeénej polohy
Leap Motion - zaznamenavanie dat o polohe jednotlivych snimanych bodov


http://www.leapkit.com/

10.

11

12.

1. v aplik&cii - vygeneruje sa zaznam na zaklade polohy bodov v ¢ase a v

priestore

2. uzitoCné pre terapeuta
xv. Kinect - zaznamenavanie videa hra¢a

1. terapeut si potom méze v aplikacii kedykolvek prehrat video a sledovat

pacienta

2. problém - ochrana sukromia
b. webova aplikacia (informacny systém)
i. vizualizacia Statistik (ktoré posiela hra) pre terapeuta
ii. implementacia - ASP.NET

iii. web server, DB server - na jednom pocitaci (virtualizované) - mbézeme poziadat

Ing. Steinmdillera
¢o treba odovzdat do online finale
a. pozri official rules

®aoCT

a. Kamil - novy veduci timu

b. Marek - novy zapisovatel timu

spustitelny projekt (jeden subor - SETUP.EXE)

user guide - indtalacia a pouzivanie systému

project proposal - max. 10 stran ako dokument, alebo max. 20 slajdov ako prezentacia

video - prezentacia (?) - v official rules je to az vo World Semifinals
i. kazdopadne video urobime

. navrh dalSej hry - Zeriavnik (Crane Driver)

striedanie rol - od buduceho stretnutia:

13. logo LeapKin a My Fly - Lukas
14. logo Crane Driver - az po online finale
15. testovanie v detskom centre - koncom februara/zaciatkom marca
Ulohy do nasledujiceho stretnutia:
ID Uloha Zodpovedny Termin
ukoncéenia
13.1 | lIT.SRC - “release candidate” prispevku vsetci 16.2.2014
13.2 | webovy systém - navrh, prostriedky na implementaciu Lukas
13.3 | hra - hlavné menu Marek
13.4 | logo LeapKin, logo My Fly, logo Crane Driver Lukas 28.2.2014



http://cms.imaginecup.com/docs/default-source/rules/ic14-official-rules-and-regulations---world-citizenship-competition.pdf?sfvrsn=2

Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:
streda 19.2.2014, 16:00



