Zapis z 12. stretnutia timu C.1

Datum:
12.12.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel:
Bc. Rudolf Grezo

Téma stretnutia:
prezentacia k prototypu, implementéacia prototypu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

o Oloha Zodpovedny | eanconia | riesenia
9.4 | Vytvorenie modelu stihacky, prostredia a prekazok Lukas 12.12.2013 Splnena
9.5 | Prekonzultovat pohyby modelu s psychologickami VSetci 12.12.2013 Splnena
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat s Kinectom a Leap Motion Vsetci 12.12.2013 Splnena
11.1 | hra - integracia s Leap Motion Rudolf 12.11.2013 Splnena
11.2 | hra - integracia s Kinect-om Marek 12.11.2013 Splnena
11.3 | hra - kolizia s terénom, kolizia s objektami Lukas, Kamil 12.11.2013 Splnena
11.4 | hra - objekty - vytvorenie modelu objektov, rozmiestnenie objektov v priestore, Lukas, Kamil 12.11.2013 Splnena
11.5 | prezentacia - priprava vSetci 16.11.2013 Riesena
11.6 | projekt - dokumentacia vsetci 16.11.2013 Splnena
11.7 | hra - skére pre hraca - 17.11.2013 RieSena

Opis stretnutia:
1. prezentacia 17.12.2013, 12:00 - 15:00
a. 15-20 minut
b. jeden-dvaja budu prezentovat, dal$i dvaja budu predvadzat prototyp
c. obsah prezentacie
i. Uvod, motivacia
ii. analyza - aky problém rieSime (terapia, DMO, apraxia)
iii. ako chceme problém riesit’ - terapeuticka hra, s pouzitim pohybovych senzorov
(Kinect, Leap Motion)
iv. struény prehfad Kinect, Leap Motion
v. existujuce rieSenia - vSeobecne, mozno staCi vymenovat tie dolezité
1. systémy uréené na rehabilitaciu
vi. v ¢om bude nase rieSenie “lepSie” (Kinect pre hrubd motoriku, LM pre jemnu
motoriku, kolaboracia)



vii. navrh rieSenia

viii. opis prototypu - herny engine Unity, o ¢om je hra, o €om bude v buducnosti

ix. ukazka prototypu

X. plan dalSieho postupu - o chceme dalej robit’ a ako si naplanujeme pracu pocas
nasledujucich mesiacov, €o je nasim cielom do tohto obdobia

d. dizka jednotlivych &asti prezentacie - tak, aby sa to véetko zmestilo do max. 20 minut
2. Leap Motion + Unity Free - ako na to

a. Build -> x86 namiesto x86_64

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny ul;r:r:zei:ia
11.5 | prezentécia - priprava vsetci 16.12.2013
12.1 | ucast na dni otvorenych dveri - testovanie prototypu, ziskavanie spatnej vazby vSetci 13.12.2013
12.2 | uprava a doplnenie €asti dokumentacie vSetci 17.12.2013
12.3 | integracia projektu do BitBucket vSetci 24.12.2013
12.4 | integracia Unity s Visual Studio 2010 vSetci 24.12.2013

Predbezny termin nasledujiceho stretnutia:

formalne stretnutie - 19.12.2013, 13:30 - 15:00, 17:00 - 19:00




