Zapis z 11. stretnutia timu €.1

Datum:
05.12.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel:

Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:

navrh a implementéacia prototypu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

o zodpoveany | o | o
8.10 | registracia timu do sutaze Imagine Cup vsetci 05.12.2013 Splnena
8.3 | hra - prostredie - modely, ... Lukas 05.12.2013 Splnena
8.4 | hra - XNA, Quick Start Engine, integracia Kinectu a Leap Motion Kamil 05.12.2013 Zamietnuta
8.5 hra - Kinect Marek 05.12.2013 Splnena
8.6 | hra - Leap Motion Rudolf 05.12.2013 Splnena
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat s Kinectom a Leap Motion Vsetci 05.12.2013 RieSena
9.3 | Vyskusat pridat do vytvorenych demo hier objekty vytvorené v programe Blender Kanlglij(lj\/cl)ﬂrek, 05.12.2013 Splnena
9.4 | Vytvorenie modelu stihacky, prostredia a prekazok Lukas 05.12.2013 RieSena
9.5 | Prekonzultovat pohyby modelu s psychologi¢kami Vsetci 05.12.2013 RieSena

Opis stretnutia:

1.
2.

4.

5.

Vybrany softvér na tvorbu hier: Unity
Lukas - lietanie - zaciatok implementacie prototypu
a. vytvorenie terénu
b. pohyb
i. lietajuca postava - kvader
ii. kamera - za kvadrom, sleduje ho

iii. pohyb dopredu a dozadu, ota€anie dolava a doprava klavesami

ovladanie cez Leap Motion

a. pohyb ruky dolava, doprava - ota€anie lietajucej postavy

ovladanie cez Kinect
a. chytanie objektov
BitBucket - repozitar zdrojového kodu projektu

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:




Termin

ID Uloha Zodpovedny | | oo i
9.4 | Vytvorenie modelu stihacky, prostredia a prekazok Lukas 12.12.2013
9.5 | Prekonzultovat pohyby modelu s psychologickami Vsetci 12.12.2013
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat' s Kinectom a Leap Motion Vsetci 12.12.2013
11.1 | hra - integracia s Leap Motion Rudolf 12.11.2013
11.2 | hra - integracia s Kinect-om Marek 12.11.2013
11.3 | hra - kolizia s terénom, kolizia s objektami Lukas, Kamil 12.11.2013
11.4 | hra - objekty - vytvorenie modelu objektov, rozmiestnenie objektov v priestore, Lukas, Kamil 12.11.2013
11.5 | prezentacia - priprava - 16.11.2013 vsetci 16.11.2013
11.6 | projekt - dokumentacia vSetci 16.11.2013
11.7 | hra - skére pre hraca - 17.11.2013

Predbezny termin nasledujiceho stretnutia:
formalne stretnutie - 12.12.2013, 13:30 - 15:00, 17:00 - 19:00




