Zapis z 9. stretnutia timu C.1

Datum:
21.11.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel:
Bc. Rudolf Grezo

Téma stretnutia:
pokraCovanie v navrhu hry, vypracovanie posudku konkurenéného timu, implementacia prototypu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Termin Stav.
ukonéenia rieSenia

8.1 obsah dokumentacie ako celok - dokonc&enie vSetci 16;;:221 3, Splnena
. . . . . A . 17.11.2013, .

8.2 | vytvorenie a odovzdanie sformatovanej dokumentacie pedagogovi timu Kamil 10-00 Splnena
7.3 | dokumentacia - ivod - motivacia a ciele projektu Marek 16.11.2013 Splnena
74 dokurpentamg - analyza - obmedzen(_e pohybove s_chop_nostl fudi, a_nalyza pohybov Kamil 16.11.2013 Spinena

(hruba motorika (gross motor skills), jemna motorika (fine motor skills))
75 dokumer)té(;ia - analyza - terapeuticka hra - ako viest terapie - psychologicky a Rudolf 16.11.2013 Spinena
terapeuticky aspekt
7.6 | dokumentacia - analyza - terapeutické hry - existujuce rieSenia Kamil 15.11.2013 Splnena
7.8 | dokumentacia - analyza XNA Kamil 16.11.2013 Splnena
7.9 | dokumentacia - analyza ostatnych (zamietnutych) hernych engine Kamil 16.11.2013 Splnena
7.10 | dokumentacia - analyza Kinect Marek 16.11.2013 Splnena
7.11 | dokumentacia - analyza Leap Motion Rudolf 16.11.2013 Splnena
7.12 | dokumentacia - Specifikacia poziadaviek Lukas 16.11.2013 Splnena
7.13 | dokumentacia - navrh - architektura systému Marek 16.11.2013 Splnena
7.14 | dokumentacia - navrh - informacény systém Rudolf 16.11.2013 Splnena
7.17 | dokumentacia - navrh - pohyby vsetci 16.11.2013 Splnena
o - . . . s . priebezne,
7.18 gglﬁmggtggzz éggsez.gic\:g%e konzistentnosti a kvality obsahovej stranky celkovej Kamil max. do Spinena
pocas Jej tvorby 16.11.2013

7.20 | dokumentacia - odovzdanie pedagdgovi (v elektronickej forme) Kamil 17.11.2013 Splnena
8.8 ?;I;:Jg;entama - odovzdanie vedicemu konkurenénému timu (v elektronicke;j Marek 18.11.2013 Spinena




zriadit’ si projekt v Git, ak uz budeme mat zvolené implementacné prostredie

7.23 (herny engine, framework atd.) vsetci 28.11.2013 Nesplnena
5.5 | pozriet si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich roénikov Kamil 16.11.2013 Splnena
6.9 gcrayhodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet' s prostredim a s pribehom vetci 28.11.2013 Nesplnens
8.10 | registracia timu do sutaze Imagine Cup vsetci 21.11.2013 RieSena
8.11 | vytvorit protokol o odovzdani dokumentéacie konkurenéného timu Kamil 17.11.2013 Splnena
8.1 obsah dokumentacie ako celok - dokoncenie vsetci 16;;:2213‘ Splnena

. . . . . e . 17.11.2013, .
8.2 | vytvorenie a odovzdanie sformatovanej dokumentacie pedagogovi timu Kamil 10-00 Splnena
8.3 | hra - prostredie - modely, ... Lukas 18.11.2013 Riesena
8.4 | hra - XNA, Quick Start Engine, integracia Kinectu a Leap Motion Kamil 18.11.2013 Riesena
8.5 | hra - Kinect Marek 18.11.2013 RieSena
8.6 hra - Leap Motion Rudolf 18.11.2013 Riesena
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat s Kinectom a Leap Motion vsetci 21.11.2013 RieSena

Opis stretnutia:
Stanovenie postupu pri vypracovavani posudku pre konkurenény tim

1.

6. Stihacka - prekonzultovat pohyby modelu s psychologiCkami

a. komentare k posudku - odrazkovito
b. odkazy na stranu v dokumentacii

c. opisat nedostatky - z formalneho aj z obsahového hladiska

d. vyzdvihnut, €o je v dokumentacii dobre
Diskusia o tvorbe hier
Kamil predstavil 3D demo vytvorené v XNA

a. zbieranie objektov medzi prekazkami
Rudolf predstavil demo s lietajucou stihackou

a. na zaklade tohto dema vznikol ndpad implementovat stihacku letiacu v priestore v ramci

prototypu systému
Navrh modelu stihacky
a. vyhody
i. model je jednoduchy na vytvorenie
ii. statické kridla
b. zasahy objektov v okoli prostrednictvom zbrani
c. zbrane (lasery), dva rezimy
i. nekonecna municia
ii. municia obmedzena batériou

7. Prostredie

a. obloha
b. karion
c. prekazky
i. skaly

ii. most z kamena (natural arch, natural bridge)




8. Predmety na zbieranie

a. balony
b. nabijanie baterky - blesk

c. “power-up’s - zlepSovanie zbrani, otazni¢ky (moment prekvapenia)
9. Registracia do sutaze Imagine Cup - vSetci ¢lenovia timu si musia zalozit i¢et na Live.com a na

stranke Imagine Cup si pridat’ aplikaciu Imagine Cup.

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny uI;r:r:g]ei:ia
9.1 | Vypracovanie posudku k dokumentacii konkurenéného timu Vetci 22:11.2013
9.2 | Odovzdanie posudku konkurenénému timu Vsetci 22:11.2013
9.3 | Vyskusat pridat do vytvorenych demo hier objekty vytvorené v programe Blender Karr;{ill;(li\gﬁrek, 28:11.2013
9.4 | Vytvorenie modelu stihacky, prostredia a prekazok Lukas 28:11.2013
9.5 | Prekonzultovat pohyby modelu s psychologi¢kami VSetci 28.11.2013
8.3 | hra - prostredie - modely Lukas 28.11.2013
8.4 | hra-XNA, Quick Start Engine, integracia Kinectu a Leap Motion Kamil 28.11.2013
8.5 | hra - Kinect Marek 28.11.2013
8.6 | hra - Leap Motion Rudolf 28.11.2013
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat' s Kinectom a Leap Motion vsetci 28.11.2013
703 ?rg?r(]i;t;vs;rpkrgjtz!.(; v Git, ak uz budeme mat zvolené implementacné prostredie (herny engine, vetci 28.11.2013
6.9 | dohodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet' s prostredim a s pribehom hry vsetci 28.11.2013
8.10 | registracia timu do sutaze Imagine Cup vSetci 25.11.2013

Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:

formalne stretnutie - 28.11.2013, 13:30 - 15:00, 17:00 - 19:00

neformalne stretnutie - 25.11.2013, 13:30 - 18:00




