Zapis z 8. stretnutia timu C.1

Datum:
14.11.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Pedagog: Ing. Martin Nagy

Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Psycholég:  Mgr. Lenka Lesayova

Zapisovatel”
Bc. Kamil Burda
zapisovatel od buduceho stretnutia: Bc. Rudolf GrezZo

Téma stretnutia:

navrh hry, vyber herného engine na tvorbu hry, diskusia k navrhovanej piktografickej aplikacii

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny u::r:émei:ia riesét::ia
71 pokracovat v praci s XNA, experimentovanie s pohybmi pomocou Kinect-u Kamil 11.11.2013 zamietnuta
7.2 | pokracovat v praci s UDK, experimentovanie s pohybmi pomocou Leap Motion Lukas 11.11.2013 zamietnuta
7.3 | dokumentacia - Uvod - motivacia a ciele projektu Marek 13'2111:'5(?13 nesplnena
T | Gokmeric: saze. chmediend polybousseheprost Ll ansbzapo ey | ot | 00112013 | nespinens
75 :ieorI;t;)rguet?éi;igs-pe;rll?Iyza - terapeuticka hra - ako viest terapie - psychologicky a Rudolf 13.2111:.5(())13 nesplnena
7.6 | dokumentacia - analyza - terapeutické hry - existujice riesenia Kamil 14.11.2013 Cé?)f;%‘:;e
7.7 | dokumentacia - analyza UDK Lukas 14.11.2013 splnena
7.8 | dokumentacia - analyza XNA Kamil 14.11.2013 nesplnena
7.9 | dokumentacia - analyza ostatnych (zamietnutych) hernych engine Kamil 14.11.2013 c':;a;;(;ir;e
7.10 | dokumentacia - analyza Kinect Marek 14'2111:'(?813 nesplnena
7.11 | dokumentacia - analyza Leap Motion Rudolf 14'2111:'3(())13 nesplnena
7.12 | dokumentacia - Specifikacia poziadaviek Lukas 14.11.2013 nesplnena
7.13 | dokumentacia - navrh - architektura systému Marek 14'2111:'5813 nesplnena
7.14 | dokumentacia - navrh - informacny systém Rudolf 14.11.2013 nesplnena
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7.15 | dokumentacia - navrh - herné mechanizmy (pravidla hry) Lukas 14.11.2013 splnena
7.16 | dokumentacia - navrh - prostredie hry Lukas 14.11.2013 splnena
7.17 | dokumentacia - navrh - pohyby vSetci 14.11.2013 nesplnena
dokumentacia - zabezpecenie konzistentnosti a kvality obsahovej stranky celkovej . priebezne, e
7.18 dokumentacie pocas iei tvorb Kamil max. do rieSena
pocas jej tvorby 14.11.2013
PR . . zlu¢ena s
7.19 | dokumentacia - finalne Upravy Kamil 14.11.2013 dlohou 7.18
dokumentacia - odovzdanie veducemu (v elektronickej podobe) a konkurenénému o s
7.20 | .. , o o L vsetci - rieSena
timu (treba sa spytat, €i chcu tlaCenu alebo elektronicku)
7 21 skoptaktovat sas kgnkurencnym timom ¢&. 2 za G€elom spisania posudku analyzy Lukad 14.11.2013 spinena
a navrhu pre tento tim
7.22 | navstivit detské centrum v Raci vsetci 12.11.2013 splnena
e . . . , . _ . nesplnena,
793 zrladlt’ si pr.Ojekt v Git, ak uz b’udeme mat zvolené implementacné prostredie vaetci 19112013 | bude riesena
(herny engine, framework atd.) )N
neskor
6.3 analyza ’Unre_al De\_/elopment I_(lt (UDK) spisat navod, ako ho nainstalovat, Lukas 5.11.2013 spinena
poskytnut asistenciu Marekovi pri praci s UDK
6.6 | uvazovat o striedani rol v time vsetci 5.11.2013 splnena
5.1 vypracovat’ kapitolu Analyza vsetci 5.11.2013 rozloézaesrt]f na
5.4 vypracovgt kapltolu’Navrh ) vaetci 5.11.2013 rozlqzeng na
- vytvorenie uceleného navrhu systému Casti
spisat dokument, ktory bude sluzit na uchadzanie sa o grant Tatra Banky - .
67 |. dokument okrem iného obsahuje analyzu a navrh (tlohy 5.1 a 5.4) vsetei 5.11.2013 spinena
dalej analyzovat herné engine
55 |- ako sa t\(orla objekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako Kamil 5.11.2013 nesplnena
prepojit Kinect a/alebo Leap Motion s hrou
- pozriet’ si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich roénikov
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s
56 pnhhadn,utvl_m na hruv, ta}qstq stapoth ciel takejto_hry (pr’e Futo ¢innost) vetci 5.11.2013 zamietnuta
- niektoré ¢innosti uz su opisané v réznych zdrojoch (zapisy, Google Groups,
Facebook skupina, ...), bolo by vhodné ich zlugit
6.9 Iqo.hodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet s prostredim a s dejovou vetci 5.11.2013 nesplnena
iniou hry
5.10 | stanovit ciele projektu (v ramci analyzy a navrhu projektu) vsetci 5.11.2013 ’zlucena s
ulohou 7.3
5.11 | vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 5.11.2013 nesplnena

Opis stretnutia:

1.

Protokol o odovzdani a protokol o prijati - v papierovej podobe

2. Nielen terapeuticka hra, ale platforma, ktora pozostava z tychto Casti:

a. terapeuticka hra
b. aplikacia

i. riadenie hry - napr. nastavenie parametrov hry

3. Hra - lietanie

a. v tretej osobe (third-person), nie v prvej (first-person)




b. ak nie lietanie, tak husenkova draha alebo nieCo podobné
i. t.j.mdze byt aj pohyb na zemi
4. Lietanie - rezimy hry
a. single-player s Kinectom
i. letiaci objekt lieta sam, hra¢ chyta predmety, alebo ich odraza alebo vrha
ii. vrhanie predmetov - zniCenie objektov
b. single-player s Leap Motion
i. hrac riadi letiaci objekt
c. multi-player - obe zariadenia, samostatne ovladané dvoma réznymi hracmi
i. kolaboracia hracov
ii. Kinect - chytanie/odrazanie/vrhnutie predmetov
iii. Leap Motion - riadenie lietadla
Lietanie - rychlost lietania
a. letiaci objekt leti automaticky
b. spomalenie rychlosti - pri neduspechu hraca, alebo ovladané terapeutom priamo pocCas
hrania hry
c. pripadne po kazdych x sekund zvysit rychlost
6. Lietanie - letiaci objekt
a. mal by mat otvorené sedadla
b. nemusi to byt iba model lietadla
c. nemal by evokovat agresivitu alebo byt strasidelny
d. mozné modely objektu - motyl, v€ela, chrobak
i. chrobak - prvé levely - po zemi, az potom lietanie
1. touto zéleZitostou sa budeme zaoberat’ neskér
7. Lietanie - model hracov
a. chobotnica - chapadla
b. chameledn - vyplazeny jazyk
c. drak
8. Lietanie - predmety
a. predmety na chytanie - napr. gulicky
b. predmety, ktorym sa hra¢ musi vyhnut
c. predmety, cez ktoré hra¢ musi prejst (napr. kruhy)
9. Waypoints - body cesty - t. j. mézem ist viacerymi cestami
10. Lietanie - prostredie
a. priestor by mal byt obmedzeny (aby hra¢ neusiel z herného priestoru)
i. zo vSetkych stran, aj zhora, aj zdola
b. interiér domu
i. treba vela modelov (dekorativnych)
jaskyna, tunel
les
i. ‘“vrch” lesa - koruny stromov (pre listnaté lesy) - hranica zhora
ii. husté stromy - hranica po stranach
11. Lietanie - ovladanie letu pomocou Leap Motion
a. poosiachxay
b. posun rukou - posun letiaceho objektu
c. otacanie rukou - otaCanie letiaceho objektu
12. Pribeh - ako rozpravka

o

oo



a. pribehom sa budeme zaoberat neskér
b. Fantazii sa medze nekladu

13. Piktograficka aplikacia
a. konzultacia so psychologic¢kou Lenkou, pritomnou na stretnuti
b. skér vhodna ako doplnok k navrhovanej terapeutickej platforme
c. pozri prilohu A

14. UDK - nie je dostatoCne flexibliny na tvorbu hier

15. Novy zapisovatel: Bc. Rudolf Grezo

16. Novy veduci timu: Bc. Marek Hasin

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny ul;rc?r:ém;:ia
8.1 | obsah dokumentacie ako celok - dokoncenie vSetci 16';;22213’
8.2 | vytvorenie a odovzdanie sformatovanej dokumentacie pedagégovi timu Kamil 17'18%813’
8.3 | hra - prostredie - modely, ... Lukas 18.11.2013
8.4 | hra- XNA, Quick Start Engine, integracia Kinectu a Leap Motion Kamil 18.11.2013
8.5 | hra - Kinect Marek 18.11.2013
8.6 | hra - Leap Motion Rudolf 18.11.2013
8.7 | prvé demo na engine, ktory sa da pouzivat' s Kinectom a Leap Motion vsetci 21.11.2013
7.3 | dokumentacia - Uvod - motivacia a ciele projektu Marek 16.11.2013
74 | motorka (aross metor skils). jomna metorka (fne motor skls) Lo Kemil | 16.11.2013
75 ggggmentécia - analyza - terapeuticka hra - ako viest terapie - psychologicky a terapeuticky Rudolf 16.11.2013
7.6 | dokumentacia - analyza - terapeutické hry - existujice rieSenia Kamil 15.11.2013
7.8 | dokumentacia - analyza XNA Kamil 16.11.2013
7.9 | dokumentacia - analyza ostatnych (zamietnutych) hernych engine Kamil 16.11.2013
7.10 | dokumentacia - analyza Kinect Marek 16.11.2013
7.11 | dokumentacia - analyza Leap Motion Rudolf 16.11.2013
7.12 | dokumentacia - Specifikacia poziadaviek Lukas 16.11.2013
7.13 | dokumentécia - navrh - architektura systému Marek 16.11.2013
7.14 | dokumentacia - navrh - informacny systém Rudolf 16.11.2013
7.17 | dokumentacia - navrh - pohyby vSetci 16.11.2013
718 dolfumgntécia - zabezpecenie konzistentnosti a kvality obsahovej stranky celkovej dokumentacie Kamil p;eat;e-zdnoe,
pocas jej tvorby 16.11.2013
7.20 | dokumentacia - odovzdanie pedagdgovi (v elektronickej forme) Kamil 17.11.2013
8.8 | dokumentacia - odovzdanie vedicemu konkurenénému timu (v elektronickej forme) Marek 18.11.2013




zriadit’ si projekt v Git, ak uz budeme mat zvolené implementaéné prostredie (herny engine,

7.23 framework atd.) véetci 28.11.2013
5.5 | pozriet si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajicich ro¢nikov Kamil 16.11.2013
6.9 | dohodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet' s prostredim a s pribehom hry vsetci 28.11.2013
5.11 | vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 21.11.2013
8.10 | registracia timu do sutaze Imagine Cup 21.11.2013
8.11 | vytvorit protokol o odovzdani dokumentacie konkurenéného timu Kamil 17.11.2013

Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:

formalne stretnutie - 21.11.2013, 13:30 - 15:00, 17:00 - 19:00
neformalne stretnutie - 18.11.2013, 13:30 - 18:00

Prilohy:
A. PiktoApp

Dokument pristupny v nasledujucom odkaze obsahuje koncept piktografickej aplikacie:
https://docs.google.com/document/d/1iLsuSI8QYd2Kf xgxryhPhJPJT1BnKrsLMizPMQBFYc/edit



https://docs.google.com/document/d/1iLsuSl8QYd2Kf_xgxryhPhJPJT1BnKrsLMizPMQBFYc/edit

