Zapis zo 7. stretnutia timu C.1

Datum:

7.11.2013

Miestnost’:

5.44 (FIIT)

Pritomni:

Pedagog: Ing. Martin Nagy

Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel

Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:

navrh hry, vyber herného engine, diskusia k prototypu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

liniou hry

ID Uloha Zodpovedny | Termin Stav
ukonéenia riesenia
analyza XNA Studio Eiastodne
6.1 | - pozriet sa na ne z programatorskeho hlfadiska, mozno bude praktickejSie pre Kamil 5.11.2013 | .
tento projekt pouzit prave tento spinena
analyza CRYEngine 3, spisat navod, ako ho nainstalovat, poskytnut asistenciu . . .
6:2 | Rudolfovi pri praci s CRYEngine 3 Kamil 5.11.2013 | zamietnuta
analyza Unreal Development Kit (UDK), spisat navod, ako ho nainstalovat, - .
6.3 poskytnut asistenciu Marekovi pri praci s UDK Lukas 5112013 nesplnend
6.4 | vyskusat interakciu medzi CRYEngine + Kinect a UDK + Kinect Marek 5.11.2013 zamietnuta
6.5 | vyskusat interakciu medzi CRYEngine + Leap Motion a UDK + Leap Motion Rudolf 5.11.2013 zamietnuta
6.6 | uvazovat o striedani rol v time vetci 5.11.2013 nesplnena
5.1 | vypracovat kapitolu Analyza véetci 5.11.2013 nesplnena
vypracovat' kapitolu Navrh ‘o .
54 1. vytvorenie uceleného navrhu systému vsetc 5.11.2013 nesplnena
spisat dokument, ktory bude sluzit na uchadzanie sa o grant Tatra Banky R .
67 1. dokument okrem iného obsahuje analyzu a navrh (dlohy 5.1 a 5.4) vsetei 5.11.2013 nespinena
dalej analyzovat herné engine
- ako sa tvoria objekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako . s .
5.5 prepojit’ Kinect a/alebo Leap Motion s hrou Kamil, Lukas 5.11.2013 nesplnena
- pozriet si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich ro¢nikov
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat' konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s
prihliadnutim na hru, takisto stanovit ciel takejto hry (pre tuto ¢innost) ‘s .
56 | niektoré €innosti uz su opisané v roznych zdrojoch (zapisy, Google Groups, vsetei 5.11.2013 nespinena
Facebook skupina, ...), bolo by vhodné ich zlugit
6.8 | dohodnut sa na nazve timu vSetci 5.11.2013 splnena
6.9 dohodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet' s prostredim a s dejovou vietci 511.2013 nesplnena




5.8 | dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013 splnena
5.10 | stanovit ciele projektu (v rdmci analyzy a navrhu projektu) vSetci 5.11.2013 nesplnena
5.11 | vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 5.11.2013 nesplnena

Opis stretnutia:

1.

8.
9.

Rudolf (v spolupraci s Kamilom): ukazka Leap Motion + XNA - pohyb obrazku pomocou Leap
Motion.
Dalsia pridana hodnota projektu - prispdsobivost po¢as hry
a. Program priebeZzne snima pohyby hraca a automaticky upravuje toleranciu pohybov.
CRYEngine
a. prepokladana vy$Sia naroénost implementacie hry v tomto engine v porovnani s UDK
alebo XNA
b. zamietnuté, nebudeme sa CRYEngine d'alej zaoberat’
XNA
a. Jednoduché prepojenie s Kinectom a Leap Motion
b. Tvorba a uprava 3D modelov - v programe Blender
3D modely - ako na to
a. existuje mnozstvo tutorialov na tvorbu modelov
napr. auto
a. otacanie iba kolies
Do 13.12. je potrebné mat uz hotovy showcase projektu - demo hry.
a. ibajedna hra
Nazov timu: LeapKiT
Nazov hry - eSte nie je vymysleny

10. Navsteva centra v Raéi - 12.11.
11. Dokumentacia - do 15.11. 14:00.
12. RedMine

a. sledovanie, ¢o som urobil
b. napr. aj automaticky odhad mnozstva prace, ktori dokazem urobit' v priebehu
nasledujucich dni

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Termin
ukonéenia

71 pokraCovat v praci s XNA, experimentovanie s pohybmi pomocou Kinect-e Kamil 11.11.2013
7.2 pokracovat v praci s UDK, experimentovanie s pohybmi pomocou Leap Motion Lukas 11.11.2013
7.3 dokumentécia - Uvod - motivacia a ciele projektu Marek 13'2111,'5813
74 dokumentécia - analyza - obmedz,ené pohyboyé schopnogti fudi, analyza pohybov (hruba Kamil 08.11.2013

motorika (gross motor skill), jemna motorika (fine motor skill))

dokumentécia - analyza - terapeuticka hra - ako viest terapie - psychologicky a terapeuticky 13.11.2013
7.5 Rudolf .

aspekt 21:00
7.6 dokumentacia - analyza - terapeutické hry - existujuce rieSenia Kamil 14.11.2013
7.7 dokumentacia - analyza UDK Lukas 14.11.2013




7.8 dokumentacia - analyza XNA Kamil 14.11.2013
7.9 dokumentécia - analyza ostatnych (zamietnutych) hernych engine Kamil 14.11.2013
7.10 | dokumentécia - analyza Kinect Marek 14'21 11_'58 13
7.1 dokumentacia - analyza Leap Motion Rudolf 14'2111_'5(?13
712 dokumentécia - Specifikacia poziadaviek Lukas 14.11.2013
713 dokumentécia - navrh - architektira systému Marek 14'2111,5813
7.14 dokumentacia - navrh - informacny systém Rudolf 14'2111_'3(())13
7.15 dokumentacia - navrh - herné mechanizmy (pravidla hry) Lukas 14.11.2013
7.16 dokumentacia - navrh - prostredie hry Lukas 14.11.2013
717 dokumentacia - navrh - pohyby
-~ - . . . N . - priebezne,
dokumentécia - zabezpecenie konzistentnosti a kvality obsahovej stranky celkovej dokumentacie .
7.18 . Kamil max. do
pocas jej tvorby 14.11.2013
719 dokumentacia - finalne upravy Kamil 14.11.2013
7.20 dokumentécia - odovzdanie vedicemu (v elektronickej podobe) a konkurenénému timu (treba sa
’ spytat, ¢i chcu tlaGenu alebo elektronicku)
791 skonta'ktovat’ sa s konkurenénym timom ¢&. 2 za u€elom spisania posudku analyzy a navrhu pre Lukas 14.11.2013
tento tim
7.22 navstivit detské centrum v Radi vSetci 12.11.2013
793 zriadit' si prqekyt v Git, ak uz budeme mat zvolené implementacné prostredie (herny engine, 19.11.2013
frameworky atd.)
6.3 analyza l'Jnr.eaI’D'evelopment Kit (UDK), spisat navod, ako ho nainstalovat, poskytnut asistenciu Lukas 5.11.2013
Marekovi pri praci s UDK
6.6 uvazovat o striedani rol v time vSetci 5.11.2013
5.1 vypracovat kapitolu Analyza vSetci 5.11.2013
54 | Vypracovat kapitolu Navrh . vaetci 5.11.2013
- vytvorenie uceleného navrhu systému
spisat dokument, ktory bude sluzit na uchadzanie sa o grant Tatra Banky R
6.7 - dokument okrem iného obsahuje analyzu a navrh (tlohy 5.1 a 5.4) vsetei 5.11.2013
dalej analyzovat herné engine
55 - ako sa tvoria quekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako prepojit Kinect a/ Kamil 511.2013
alebo Leap Motion s hrou
- pozriet si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich roénikov
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s prihliadnutim na hru,
takisto stanovit’ ciel takejto hry (pre tuto €innost) R
56 - niektoré ¢innosti uz su opisané v réznych zdrojoch (zapisy, Google Groups, Facebook vsetei 5.11.2013
skupina, ...), bolo by vhodné ich zlugit
6.9 dohodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet s prostredim a s dejovou liniou hry vSetci 5.11.2013
5.10 | stanovit ciele projektu (v ramci analyzy a navrhu projektu) vsetci 5.11.2013




5.11

vytvorit plan projektu na zimny a letny semester

vsetci

5.11.2013

Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:

14.11.2013




