Zapis zo 6. stretnutia timu C.1

Datum:
29.10.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Pedagog: Ing. Martin Nagy
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel:
Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:
navrh systému, navrh hier implementovanych v systéme

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Te"]“". Stav rieSenia
ukonéenia
5.1 napisat kapitolu Analyza vSetci 29.10.2013 nesplnena
5.2 dve dvojice vytvoria navrh systému - maximalne 2-3 strany Kamil, Lukas 28.10.2013 splnena
5.3 | dve dvojice vytvoria navrh systému - maximalne 2-3 strany Rudolf, Marek 28.10.2013 splnena
54 na stretnuti sa tieto dva navrhy porovnaju a zlucia vsetci 29.10.2013 nesplnend
dalej analyzovat herné engine
55 - ako §§ t\_/ona objekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako Kamil, Lukas 29.10.2013 nesplnena
prepojit Kinect a/alebo Leap Motion s hrou
- pozriet’ si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich roénikov
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s
56 prlhlladn'LJtJm na hruv, ta'klst(? stapowtn ciel takejto_hry (pr’e Futo ginnost) vetci 2210.2013 uastocng
- niektoré ¢innosti uz su opisané v réznych zdrojoch (zapisy, Google Groups, splnena
Facebook skupina, ...), bolo by vhodné ich zlugit
Vymysliet nazov timu. Kazdy ¢len timu napiSe zoznam potencialnych nazvov.
. P ; i Ciastocne
5.7 Nazov by Ta} s_UV|S|et s'lrr}ple_mentvovg?ou h’rou (r}ap_r. S d’GJOVOthnIO'U hry) véetci 2210.2013 !
alebo pouzitymi technolégiami. Kazdy ¢len timu si pripravi aspon 5 nazvov splnena
timu.
5.8 | Dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013 nesplnena
59 lv\lapln!t zakladny lobsgh webovej stranky (blizSie informacie vy dokumente o vetci 27.10.2013 splnen
Strukture webovej stranky)
5.10 | Stanovit ciele projektu (v ramci analyzy a navrhu projektu) vSetci 29.10.2013 nesplnena
5.11 | Vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 29.10.2013 nesplnena

Opis stretnutia:
1. Konfigurovatelnost
a. presnost pohybov
2. Terapia - pohyby
a. Dolezité je, aby hra bola zabavna.


https://docs.google.com/document/d/1NgNrBYWLfpH1a12iwg05Pb-xSvP7oK6zx-eucHUY1KM/edit
https://docs.google.com/document/d/1NgNrBYWLfpH1a12iwg05Pb-xSvP7oK6zx-eucHUY1KM/edit

b. Aj na neformalnom stretnuti, na ktorom si Kamil, Marek a Rudolf vyskusali sériu
pohybovych hier, boli vyznamnymi faktormi najma zabava a dobra nalada v kolektive.
3. Herna platforma bude zrejme obmedzena iba na PC (Windows 7/8), pripadne rozSirena aj na
Windows Touch.
4. Treba sa zhodnut na jednej-dvoch hrach, ktoré budu implementované v ramci timového projektu
a v ramci sutaze do konania narodného finale sutaze.
5. Navrhy na hry:
a. $Sach - hra by bola pre deti naro¢na z hladiska rozmySlania
i. hry proti pocitacu - problém s naro&nostou implementacie umelej inteligencie
b. hra v Style Angry Birds
i. pre vSetky zariadenia
ii. tusatreba zamerat na pohyby, ktoré by dosiahli pozadovany efekt pri terapii
c. Zeriavnik
i. ciel - postavit budovu
ii. kolaboracia (multiplayer) - preniest viac veci, t. j. urobit ciel naro¢nejSim
6. Edukacny rozmer hry
a. pomocou Bing maps
b. hrac ukaze na mape miesta
7. Prva hra, ktoru budeme implementovat, bude lietanie. Je potrebné si odskusat, €i takato hra
bude dostatoCne ovladatelna, zabavna a bude mat poZadované ucinky pri terapii.

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Termin
ukoncenia

analyza XNA Studio

6.1 | - pozriet sa na ne z programatorskeho hladiska, mozno bude praktickejSie pre tento projekt pouzit Kamil 5.11.2013
prave tento

6.2 analyza CRYEngine 3, spisat’ navod, ako ho nainstalovat, poskytnut asistenciu Rudolfovi pri praci Kamil 5.11.2013
s CRYEngine 3

6.3 analyza pnr_eaI'D_eveIopment Kit (UDK), spisat navod, ako ho nainstalovat, poskytnut asistenciu Lukad 511.2013
Marekovi pri praci s UDK

6.4 | vyskusat interakciu medzi CRYEngine + Kinect a UDK + Kinect Marek 5.11.2013

6.5 | vyskusat interakciu medzi CRYEngine + Leap Motion a UDK + Leap Motion Rudolf 5.11.2013

6.6 | uvazovat o striedani rol v time vsetci 5.11.2013

5.1 | vypracovat kapitolu Analyza vSetci 5.11.2013

5.4 | Vypracovat kapitolu Navrh . véetci 5.11.2013
- vytvorenie uceleného navrhu systému
spisat dokument, ktory bude sluzit na uchadzanie sa o grant Tatra Banky R

67 1. dokument okrem iného obsahuje analyzu a navrh (tlohy 5.1 a 5.4) vsetei 5.11.2013
dalej analyzovat herné engine

55 |- ako sa tvoria quekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako prepojit Kinect a/ Kamil, Lukas 5.11.2013
alebo Leap Motion s hrou
- pozriet' si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich roénikov
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne ¢innosti a gesta pre ne, s prihliadnutim na hru,
takisto stanovit’ ciel takejto hry (pre tuto €innost) R

56 |. niektoré ¢innosti uz su opisané v roznych zdrojoch (zapisy, Google Groups, Facebook vsetei 5.11.2013
skupina, ...), bolo by vhodné ich zIGgit




6.8 | dohodnut sa na nazve timu vsetci 5.11.2013
6.9 | dohodnut sa na nazve hry; nazov hry by mal suvisiet s prostredim a s dejovou liniou hry vsetci 5.11.2013
5.8 | dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013
5.10 | stanovit ciele projektu (v ramci analyzy a navrhu projektu) vsetci 5.11.2013
5.11 | vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 5.11.2013

Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:

7.11.2013




